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1.1 FIRST® Hakkinda

FIRST® (For Inspiration and Recognition of Science and Technology), mucit Dean Kamen’in kurdugu,
gengclere bilim ve teknoloji alanlarinda ilham vermeyi amaglayan bir vakiftir. Gengleri gelecege
hazirlayan bir robotik toplulugu olan FIRST, diinyada STEM alaninda genglere yonelik faaliyet gosteren
lider sivil toplum kurulusudur. FIRST, zorlu STEM egitimini, geleneksel spor etkinliklerinin eglencesi ve
heyecaniyla 30 yili agkin siredir birlestirmektedir. FIRST ayni zamanda STEM egitimini, sinif iginde ve
disinda 6grenme, ilgi ve yetenek olusturma konularinda kendini kanitlanmis programlarinin olusturdugu
topluluktan gelen ilhamla da harmanlar. FIRST farkli yas gruplarina yonelik programlar sunmaktadir:

—  FIRST®Robotics Competition, 9-12. siniflarda egitim goren 14-18 yas grubu igin
—  FIRST® Tech Challenge, 7-12. siniflarda egitim goren 12-18 yas grubu igin
—  FIRST® LEGO® League, Ana sinifi-8. siniflarda egitim goren 4-16 yas grubu igin
o FIRST®LEGO® League Challenge, 4-8. siniflarda egitim goren 9-16* yas grubu igin
o FIRST®LEGO® League Explore, 2-4. siniflarda egitim goren 6-10 yas grubu icin
o FIRST® LEGO® League Discover, Ana sinifi ve 1. sinifta egitim goren 4-6 yas grubu icin

* Yas ve siniflar tlkeden Ulkeye degisiklik gosterebilir.
FIRST ve programlari hakkinda daha fazla bilgi almak igin litfen FIRST web sitesini ziyaret edin.

1.2 Anma

Tasarim ve mihendislik egitimi konularinda 6ncd, FIRST'Gn misyonunun onemli bir destekgisi ve
FIRST'lGin Bas Danigsmani olan Dr. Woodie Flowers'i EKim 2019'da kaybettik. Woodie'nin aramizdan
ayrihginin ardindan, diinyanin dort bir yanindan binlerce kisinin yayinladigi 6vgi dolu mesajlar,
Woodie'nin mirasinin, toplulugumuzun duyarhhdi, gigli egitimciler ile global vatandaslar yaratma
arzusu araciligiyla sonsuza kadar yasayacaginin en agik gostergesidir.

Sekil 1-1 Dr. Woodie Flowers, 1943-2019

""‘). e
,‘J 1;
f it

|

1.3 FIRST® Robotics Competition

FIRST® Robotics Competition, sporun heyecani ile bilim ve teknolojinin zorlugunu bir araya getirir. Lise
ogrencilerinden olusan takimlardan, endustriyel lgekte bir robot tasarlamalari, insa etmeleri ve

Boliim 1 Girig Vo 5/167
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programlamalari istenir. Odiiller icin rekabet ederken, bir takim kimligi olusturmalari, takimlarina fon
saglamalari, ekip ¢alismasi becerilerini gelistirmeleri ve gevrelerinde STEM'e olan saygi ve takdiri
arttirmayi tesvik etmeleri takimlardan beklenenler arasindadir.

Gondlla profesyonel mentorlar, takimlara yeteneklerini ve zamanlarini vakfederek takimlari
yonlendirirler. Bu, bir 6grencinin gercek hayattaki mihendislik uygulamalarina en yakin olabilecegi
noktadir. Butiin bunlara ek olarak, program katilimcisi olan lise 6grencileri, FIRST Robotics
Competition'a 6zel olan universite burslarina ve teknik programlara erisme sansi yakalar.

Her ocak ayinda, “Kickoff” olarak bilinen etkinlikte yeni bir oyun tanitilir. Bu heyecan verici yarismalar,
bilim ve teknoloji alanlarindaki uygulamalarla edlencesi ve enerjisi yiiksek sampiyona stili bir spor
etkinligi atmosferini birlestirir. Takimlardan, diger takimlara yardim ederek Duyarli Profesyonellik
ilkesini uygulamalari beklenmektedir. Ayni zamanda, takimlar, rakipleriyle miicadele ederken bile onlarla
is birligi icinde olabilmelidir. Bu ilke, Ortaklasa Rekabet olarak bilinmektedir.

FIRST Robotics Competition, 2025 yilinda 3,600 takimi temsil eden yaklasik 90,000 lise 6drencisine
ulasacaktir. Amerika Birlesik Devletleri’'nin neredeyse her eyaletine ek olarak farkl tlkelerden katihm
gosteren takimlar yarismalarda miicadele edecektir.

Bu sene FIRST Robotics Competition takimlari, 69 Bolgesel yarismada, 103 Yerel yarismada ve 12 Yerel
sampiyonada miicadele edecek. Yaklasik 600 takim Nisan 2025'te diizenlenecek FIRST Sampiyonasi'na
katilma hakki elde edecek.

Bu senenin oyunu ve bu kilavuz, 4 Ocak 2025 Cumartesi glini FIRST Robotics Competition Kickoff'unda
ilk kez yayinlandi.

Kickoff'ta, tim takimlar:

— 2025 sezonunun oyunu, REEFSCAPE®M presented by Haas'l ilk kez gordiller.
— 2025 oyun kurallar ve regiilasyonlari hakkinda bilgilendirildiler.
— Bu senenin oyununa 6zel bir materyal seti aldilar.

1.4 Duyarl Profesyonellik, bir FIRST ilkesi

Duyarli Profesyonellik (ing. Gracious Professionalism®), FIRST degerlerinin 6nemli bir parcasidir. Bu ilke,
ylksek kalitede igler yapmayi tesvik etmenin, baskalarinin 6nemini vurgulamanin ve bireyler ile topluma
saygl gostermenin bir yoludur.

Duyarh Profesyonellik kavraminin net bir tanimi kasten yapilmamistir. Bu kavram herkes igin farkli bir
anlam tasiyabilmelidir.

Duyarli Profesyonellik kavraminin bazi olasi anlamlari asagidaki gibidir:

— Duyarli tutumlar ve davranislar herkesin kazancinadir.

— Duyarl kisiler baskalarina saygi duyar ve davraniglari bu saygiyi gosterir cinstendir.

— Profesyoneller bazi 6zel bilgilere sahiptir ancak toplum onlara bu bilgileri sorumlu bir sekilde
kullanacaklari konusunda glivenir.

— Duyarli Profesyoneller baskalarini ve kendilerini mutlu etmek adina topluma degerli katkilarda
bulunur.

FIRST baglaminda, biitiin takimlar ve katihmcilar,

Boliim 1 Girig Vo 6/167
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— gugclu yanigmacilar olmayi 6grenmeli ancak bu siireg iginde birbirlerine karsi saygi ve nezaketi
asla elden birakmamali,
— kimseyi dislanmis ya da degersiz hissettirmemelidir.

Bilgi, gurur ve empati birbirleriyle rahatlkla ve i¢tenlikle harmanlanmalidir.

Duyarli Profesyonellik anlamli bir hayat arayisinin bir par¢asidir. Profesyoneller bilgilerini duyarh bir
sekilde kullandiklarinda ve bireyler duristlik ile igtenligi davraniglarina yansittiklarinda, toplum bundan
yararlanir ve herkes kazanir.

Sekil 1-2 Dr. Woodie Flowers, Duyarli Profesyonellik savunucusu ve 6rnegi

“FIRST ruhu, herkese degerli olduklarini hissettirecek bir bicimde yliksek kalitede ve bilgi
temelli isler yapmayi tesvik eder. Duyarli Profesyonellik, FIRST ilkelerinin bir par¢asinin iyi
bir agiklayicisidir. FIRST'U farkl kilan ve olagantsti yapan pargalardan biridir.”
- Dr. Woodie Flowers, (1943 — 2019)
FIRST Bag Danigmani

Takiminizla bu kavram tizerine konusmak icin biraz vakit harcamanin ve bu kavrami diizenli olarak
uygulamaya galismanin iyi bir fikir oldugu inancindayiz. Gergek hayattan Duyarli Profesyonellik
orneklerini takiminizla paylagsmanizi 6neriyoruz. Bir takimin, yarismanin ilerleyen bélimlerinde rakibi
olacagi baska bir takima, bazi Gnemli malzemelerini 6diing vermesi veya bir konu hakkinda yardim
etmesi, Duyarli Profesyonellik kavraminin uygulamali 6rneklerinden sadece biridir. Etkinliklerde Duyarli
Profesyonellik ilkelerini uygulayabileceginiz firsatlari kagirmamaya calisin. Takim dyelerinizi bu ilkeleri
kendi iclerinde veya baskalarina kargi nasil uygulayabilecekleri hakkinda oneriler sunmaya tesvik edin.

1.5 Ortaklasa Rekabet

FIRST'te, Ortaklasa Rekabet (ing. Coopertition®), en cekismeli rekabet sartlarinda bile nezaket ve
sayginin on planda tutulmasi anlamina gelmektedir. Ortaklaga Rekabet'in temeli, rekabet i¢inde olsalar
bile takimlarin birbirlerine yardim ettigi ve birlikte ¢aligabilecekleri bir konsepte ve felsefeye
dayanmaktadir. Takimdaki diger 6grencilerden ve mentorlardan bir seyler 6grenmek de Ortaklasa
Rekabet'in bir pargasidir. Ortaklaga Rekabet'in anlami, gerektiginde baskalarina yardim edecek sekilde
rekabet icinde olmaktir.

Woodie Flowers Odiilii kazananlarindan bir mesaj
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Woodie Flowers Odiilii, FIRST biinyesinde mentorlarin aldigi en prestijli 6diildir. Bu 6diliin
onceki yillardaki kazananlari, tim FIRST Robotics Competition takimlarinin her bir sezona
baslamadan 6nce dikkate almasi gereken 6nemli bir mesaj hazirlad..

Elinizden gelenin en iyisini yapmak énemlidir. Kazanmak 6nemlidir. Bu bir yarisma.

Ancak Duyarli Profesyonelligi 6n planda tutarak kazanmak, basardiklarinizla ve nasil
basardiginizla gurur duymak daha 6nemlidir. FIRST, biitiin olasi senaryolari ve durumlari
kapsayan kurallar ve cezalar olusturabilir ancak bizim tercihimiz, tasarimlarimiz ve
¢Ozlimlerimiz lzerine disiinmemize ve yaratici olmamiza izin veren, basit kurallari olan,
anlasilabilir oyunlardan yanadir.

Her macgta herkesin elinden gelenin en iyisini yaptigini gérmek istiyoruz. Herkesin
sorgulanabilir davraniglara dayali stratejilerle degil, diriist olarak oynadigindan emin olmak
istiyoruz.

Robotlariniz ve 6dil sunumlariniz icin ¢aligirken, yarisma ve maglar icin hazirlanirken, oyun
stratejileri yaratirken ve uygularken, ginliik yasaminizdayken Woodie'nin tekrar tekrar
soyledigi sdzi hatirlayin ve “blytikannenizi gururlandirin®.

Woodie Flowers Rob Mainieri (812, 64, 498, Eric Stokely (258, 360, 2557,
Liz Calef (88) 2735, 6833) & 5295)

Mike Bastoni (23) Dan Green (111) Glenn Lee (359)

Ken Patton (51, 65) Mark Breadner (188) Gail Drake (1885)

Kyle Hughes (27) John Novak (16, 323) Allen Gregory (3847)

Bill Beatty (71) Chris Fultz (234) Lucien Junkin (118)

Dave Verbrugge (5110, 67) John Larock (365) Matt Fagen (4253)

Andy Baker (3940, 45) Earl Scime (2614) Christine Sapio (2486)

Dave Kelso (131) Fredi Lajvardi (842) Mark Buckner (4265)

Paul Copioli (3310, 217) Lane Matheson (932) Norman Morgan (2468)

Mark Lawrence (1816)

1.6 Goniilliiliik Ruhu
Global Goniilliilerden bir mesaj

FIRST Robotics Competition'in 2025 sezonuna hos geldiniz! FIRST® DIVE* presented by
Qualcomm ve REEFSCAPE® presented by Haas'l kesfedeceginiz igin ¢ok heyecanliyiz. Bu
sezon sizin ve takimlarinizin diinya genelindeki 185 etkinlikte neler basarabileceginizi
gormek icin daha da heyecanliyiz.

FIRST goniilliilerimiz sayesinde var oluyor

Gondillilerimiz FIRST Robotics Competition da dahil olmak lzere her FIRST programinin
sizlere ulasmasini saglayan itici glctiir. Her FRC takiminin hedeflerine ulasmasi igin
gereken olanaga sahip oldugundan emin olmak icin her yil binlerce géniillii zamanlarini,
enerjilerini ve coskularini etkinliklere adamaktadir. Farkli gegcmislere sahip olan FIRST
gondilliileri tek bir hedef etrafinda birlesmistir: tiim katihmci takimlara olabilecek en iyi
FIRST tecriibesini sunmak.
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FIRST toplulugundaki herkesi, etkinliklerde gondillii olarak, etkinlilerin eglencesinin ve
heyecaninin bir par¢asi olmaya davet ediyoruz.

Neden Goniillii Olmalisiniz?

e Yetenekli 6grencilerin 6grendigini ve blyldigini gérmek icin

e Diger muhtesem gondilliilerle anlamli arkadasliklar kurmak igin

e Etkinliklerin ortaya ¢cikmasini saglayan sihrin bir parcasi olmak igin

e FIRST'U, FIRST'U bilmeyen kisilere duyurabilmek igin

o Etkinliklerde d6grendiklerinizle takimlariniza katki saglamak icin

e Glnlik yasaminiz disindaki diger yasamlari gérmek ve 6grenmek igin
FIRST Mezunlari ve Mezun Olacak Ogrenciler:

FIRST'in hayatiniza olan etkisini, sagladigi olanaklari ve yarismaci olmanin heyecanini ilk
elden tecriibe ettiniz. FIRST deneyiminiz mezun olduktan sonra bitmek zorunda degil.
Gondillii veya mentor olmak size 6grenmeye, gelismeye, bir topluluk olusturmaya ve FIRST
etkinliklerinde eglenmeye devam etme firsati verir. Bir FIRST programinda 6grenci olarak
kazandiginiz tecriibe, gelecekteki 6grencilerin muhtesem deneyimler yasamasina yardimci
olmak icin paha bicilmez bir kaynaktir. Her yetenek seviyesi, 6grenim gecmisi ve
sorumluluk diizeyi icin uygun génulli rolleri bulunmaktadir. Herkesi bekliyoruz!

FIRST websitesi lizerinden daha fazla bilgi alabilir ve FIRST géniillist olmak icin kayit
yaptirabilirsiniz.

FIRST sizinle ilgili

Goéndilliler, etkinliklere katiim gosterebilmeniz ve etkinliklerde eglenmeniz icin istekli bir
sekilde zamanlarini ve ¢abalarini etkinliklere adiyor! Géndlliiler olarak FIRST'lin Duyarli
Profesyonellik ve Ortaklasa Rekabet ilkelerini her etkilesimde uygulamaya ¢abaliyoruz.
Karsiliginda sizden de ayni ¢abayi bekliyoruz. Herhangi bir nedenle géndillilerimizin daha iyi
bir is ¢ikarabilecegdini distiniyorsaniz bu durumdan haberdar olmak isteriz. Bunun ile ilgili
bir mentorla, glivendiginiz bir yetiskinle, etkinlikteki bagka bir goniillii ya da calisanla
konusabilir veya customerservice@firstinspires.org lzerinden FIRST ile iletisime
gecebilirsiniz.

2025 sezonunda aramiza katilin ve muhtesem FIRST Robotics Competition yolculugunun
bir pargasi olun! Katkilariniz ortak basarimiz i¢in ¢cok 6nemli. Sizleri aramizda gérmek igin
sabirsizlaniyoruz.

Gelecekte bizi bekleyenler icin minnet ve heyecanla, 2025 Global Géndillileriniz:

Global Saha Amirleri — Ayla DelLaat & Bryan Herbst

Global FIRST Teknik Danismanlari (FTAler) — James Cerar & Mark McLeod
Global Bag Hakemler — Aidan Browne & Jon Zawislak

Global Jiiri Danismanlari — Cindy Stong & Allen Bancroft

Global Bas Robot Denetcgileri — Al Skierkiewicz & Chuck Dickerson

Global Bag Skor Tutucular — Alex Herreid & Andrea “Duckie” Tribo

Global Gondilli Koordinatorleri — Laurie Shimizu & Sarah Plemmons

Boliim 1 Girig Vo 9/167


https://www.firstinspires.org/resource-library/frc/volunteer-event-roles-and-training-resources
https://www.firstinspires.org/resource-library/frc/volunteer-event-roles-and-training-resources
https://www.firstinspires.org/ways-to-help/volunteer
mailto:customerservice@firstinspires.org

FIRST ———
IO F8Emcs =2FSCAPE
COM PETIT'ON PRESENTED BY ﬁ_Mf

uuuuuuuuuu

1.7 Bu Dokiiman ve Kullanilan Format

2025 Oyun Kilavuzu, tim FIRST Robotics Competition takimlarini 2025 sezonu ve REEFSCAPE oyunu
hakkinda bilgilendirmek i¢in hazirlanan bir kaynaktir. Okuyucular, bu kilavuzda asagidakiler hakkinda
detayli bilgiye ulasabilir:

— REEFSCAPE oyununun 0Ozeti

— REEFSCAPE oyununun oynandigi SAHA hakkinda detayli bilgi

— REEFSCAPE oyununun nasil oynandigi hakkinda agiklamalar

— Kurallar (giivenlik, davranis, oyun, denetim, etkinlik vb. hakkinda)

— Takimlarin 2025 turnuvalarinda ve sezon boyunca nasil ilerleyecegi

Bu kilavuzun amaci, metinde yazili olani metinde yazil oldugu sekilde iletmektir. Litfen bu metni,
niyetler Gzerine varsayimlarda bulunarak, dnceden uygulanan kurallara gore ya da bir durumun “gergek
hayatta” nasil olabilecegini diigtinerek yorumlamaya ¢alismayin. Bu kilavuzda belirtilenler diginda higbir
gizli gereklilik ya da kisitlama yoktur. Kilavuzdaki her seyi okuduysaniz, her seyi biliyorsunuz demektir.

Uyarilar, dikkat edilmesi gereken noktalar, anahtar kelimeler ve ifadeler bu kilavuz boyunca belirli bir
formatta kullaniimistir. Boyle bir formatin kullanimindaki amag, okuyucunun dikkatini gekmek ve
takimlarin givenli bir sekilde kurallara uygun ROBOTLAR uretmelerine yardimci olmaktir.

Bu kilavuzdaki bolimlere, dis kaynaklara ya da kurallara olan yonlendirmeler alti ¢izili mavi linkler ile
yapiimaktadir.

FIRST Robotics Competition ve REEFSCAPE kapsaminda 6zel bir anlama sahip anahtar kelimeler Bolum
15 Sozliik'te tanimlanmis ve dokiiman boyunca BUYUK HARFLERLE yazilmistir.

Kural numaralandirma formati, kuralin bulundugu bélimdi, alt bashidi ve kuralin alt bashktaki
pozisyonunu gostermektedir. Formattaki harf, kuralin ait oldugu bolimda belirtmektedir.

: Bolim 6.7.1 Soru Kutusu

: Bolim 7 Oyun Kurallari

: Bolim 8 ROBOT Kurallari

: Bolim 9 Denetim ve Uygunluk
: Bolim 10 Turnuvalar

: Bolim 13 FIRST Sampiyonasi
- E : Bolim 14 Etkinlik Kurallari

I
O -4~ oo

Takip eden rakam(lar) kuralin bulundugu alt bashgi temsil etmektedir. Son rakamlar ise kuralin
bulundugu alt basliktaki yerini gostermektedir.
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Sekil 1-3 Kural numaralandirma formati

Bu kural Bélim 8
ROBOT Kurallari’nda bulunmaktadir.

R710

Bu kural Alt Baslik 7°de, | .
Kontrol, Komut ve Sinyal Sistemi’'nde Bu kural, alt baghktaki

bulunmaktadir. 10. kuraldir.

Uyarilar, dikkat edilmesi gereken noktalar ve notlar mavi kutular iginde yer
almaktadir. Litfen bu kutularin igerigine gerekli ilgiyi gosterin. Bu kutular,
belirli bir kuralin mantigini, bir kural anlamakta yardimci olacak bir bilgiyi
ve/veya bir sistemin bir kuraldan etkilenmesi durumunda mimkin olan
“en iyi uygulamalari” igerebilir.

Mavi kutular kilavuzun bir pargasidir ancak bu kutular kurallarla ayni
etkiye sahip degildir. (Mavi kutu ile kural arasinda kazara bir uyumsuzluk
olmasi durumunda, kuralin kendisi dikkate alinir.)

Metrik sistem kullanicilari igin, ingiliz 6l¢i sistemi kullanilarak verilen 6lgtileri takiben bu 6lgiilerin
metrik sistemdeki yaklasik degerleri (boyut, kiitle vb.) parantez i¢cinde sunulmaktadir. Kurallar digindaki
kisimlarda sadlanan metrik sistem doniisimleri (6r. SAHA boyutlari) en yakin tam birime yuvarlanmistir
(6r."17 in. (~43 cm)” ve “6 ft. 4 in. (~193 cm)”). Kurallarda kullanilan metrik dontigiimler, kurallara
uyumu saglayacak sekilde yapilir (maksimumlar agagi, minimumlar yukari yuvarlanir). Metrik degerler
sadece metrik sistem kullananlara kolaylik saglamak igin kullanilmistir. Metrik degerler, bu kilavuz ve
SAHA ¢izimlerinde kullanilan ingiliz 6lgii sistemindeki dlgiileri gegersiz kilamaz ve bu élciilerin yerini
alamaz (SAHA 6lgiileri ve kurallar her zaman ingiliz 6I¢ii sistemini takip edecektir).

Kurallar, kuralin ya da kural grubunun iletmek istedigi mesaiji kisaca aktarmak i¢in giinlik konusma
dilinde olan ve bashk adi verilen ifadeler igerebilir. Baslklar iki sekilde formatlanmistir. Stirekli
kullanimda olan ve sezondan sezona neredeyse degismeyen kurallarin kural numaralari ve basliklari
baslarinda yildiz isareti (*) olacak sekilde kalin yesil harflerle yazilmistir. “Neredeyse dedismeyen”
ifadesi ile kastedilen kurallarin genel hatlarinin ve amaglarinin ayni kalmasi ancak sezona goére oyuna
Ozel ifadelerin ihtiyac¢ halinde degismesidir. (6r. KOCLARIn MAC esnasinda neye temas edip
edemeyecegini anlatan bir kuralda gecen Giig Hiicresi ifadesinin ALG ile degistiriimesi.) Her bolim bu
sekilde formatlanan kurallar ile bagladigindan kural numaralarinin da sezondan sezona degismemesi
beklenmektedir. Diger tim kurallarin basliklari kalin mavi harflerle yazilmistir. Kuralin baglik kismindaki
ifade ile kuralin agiklama kismi arasinda bir geligki varsa bu bir hatadir. Agiklama kismi kural tizerinde
mutlak yetkiye sahiptir. Boyle bir durum fark ederseniz diizeltebilmemiz igin litfen
customerservice@firstinspires.org adresi tizerinden bizimle iletisime gegin.

Takimlar, sezona 6zel olmayan kaynaklara (6r. bir etkinlikten ne beklenmesi gerektigi, iletisim
kaynaklari, takim organizasyonu onerileri, ROBOT tagima prosediirleri ve 6dil tanimlari vb.) FIRST
Robotics Competition web sitesi Gizerinden ulasabilir.
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1.8 Terciimeler ve Diger Versiyonlar

REEFSCAPE kilavuzunun orijinal ve resmi dili ingilizcedir. Ana dili ingilizce olmayan FIRST Robotics
Competition takimlarinin yararlanmasi igin kilavuz gesitli dillere terciime edilmis olabilir. Tercime
edilmis kilavuzlara Kilavuz Tercimeleri web sayfasi tizerinden ulasabilirsiniz.

Gormekte ve duymakta zorluk yasayan kisilerin kullandi§i yardimci cihazlar igin kilavuzun sadece
ingilizce yazili versiyonu saglanabilir. Bu dokiiman degisikliklere kapatiimis ve dokiimana dokiimanin
kopyalanmamasi gerektigini gosteren bir filigran uygulanmistir. Bu materyal hakkinda daha fazla bilgi
icin lutfen frcteamadvocate@firstinspires.org adresi Uzerinden FIRST Robotics Competition Takim
Deneyimi Uzmani ile iletisime gegin.

Bu kilavuzun baska bir versiyonunda bulunan kural ve anlatimlarin REEFSCAPE - Sezon Materyalleri
web sayfasinda bulunan Ingilizce pdf versiyon ile geligmesi halinde, REEFSCAPE - Sezon Materyalleri
web sayfasinda bulunan Ingilizce pdf versiyon dikkate alinir.

1.9 Team Update Duyurulari

FIRST Robotics Competition toplulugunu resmi sezon dokiimanlari (6r. kilavuz, teknik gizimler) izerinde
yapilan degisikliklerden haberdar etmek ve 6nemli sezon haberlerini paylagmak igin Team Update
duyurulan kullanilmaktadir. Team Update duyurulari bu sezon i¢in agsagdidaki gibi planlanmistir:

— Kickoff sonrasindaki ilk sall ve birinci hafta (Week 1) etkinliklerinin baslangicindan 6nceki son
sali arasinda, her sali ve cuma

— Birinci hafta (Week 1) etkinliklerinin basladi§i hafta ve son Yerel sampiyona etkinliklerinin bitigi
hafta arasinda, her sali

Team Update duyurulari, REEFSCAPE - Sezon Materyalleri web sayfasi tizerinden genel olarak
17.00’den (ET saat dilimi) 6nce paylagiimaktadir.

Genellikle, Team Update duyurulari asagidaki bigimdedir:

— Yapilan eklemeler sari renk ile vurgulanir. Bu yapilan bir eklemeye 6rnektir.

— Silinen metin Ustd gizili bir bigcimde belirtilir. Bu-sitinen-bir-metin-ornegidir:

1.10 Soru-Cevap Sistemi

Soru-Cevap Sistemi (ing. Question and Answer System (Q&A)), 2025 REEFSCAPE Oyun Kilavuzunu,
Odiiller web sayfasini, resmi SAHA cizimlerini ve/veya FIRST Robotics Competition Bolgesel ve Yerel
Etkinlikler web sayfasini daha anlasilir kilmayi amaglayan bir kaynaktir. Takimlar bu sistemi kullanarak
daha 6nceden sorulan sorular ve verilen cevaplar iginde arama yapabilir ve yeni sorular sorabilir.
Sorularin daha agik olmasi igin sorular iginde ornekler kullanilabilir. Ayni sekilde, sorularda kurallar
arasindaki iligkileri ve farklliklari anlamak igin farkli kurallara atif yapilabilir.

Q&A, 10 Ocak 2025 tarihinde saat 12.00'de (ET saat dilimi) kullanima acilacaktir. Q&A hakkinda detayl
bilgiye REEFSCAPE - Sezon Materyalleri web sayfasi lizerinden ulasilabilir. Bazi durumlarda Q&A
tzerinden gelen sorular neticesinde resmi dokiimanda degisiklik yapilabilir. Bu degisiklikler Team
Update duyurulari ile iletilir.

Kilavuz ve Q&A’de verilen cevaplarin arasinda tutarsizlik olmamasi i¢in 6zen gosterilecektir ancak boyle
bir durumun olusmasi halinde Q&A'’de verilen cevaplar kilavuzda yazili olanlarin yerine gegemez.
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Etkinliklerde karar verme sirecine yardim etmesi igin Q&A’de verilen cevaplar incelenebilir, ancak
Bolim 9 Denetim ve Uygunluk ve Bolum 6.7 Bas HAKEM ve FTA ile Etkilesim uyarinca, HAKEMLER ve
DENETGCILER kurallar iizerinde mutlak yetkiye sahiptir. Géniillii yetkililerin verdigi kararlar hakkinda bir
endiseniz olmasi durumunda, litfen FIRST ile customerservice@firstinspires.org adresini kullanarak
iletisime gegin.

Q&A, bir etkinlik esnasinda bir durumun nasil bir sonuglanacagini kesin olarak kestirmek igin bir kaynak
degildir. Asagida listelenenler hakkindaki sorulara cevap verilmeyecektir:

— Muglak durumlarda verilen hikimler hakkinda bilgi almak.
—  Onceki etkinliklerde verilmis kararlara itiraz etmek.
— Bir ROBOT tasariminin kurallara uygunlugunu degerlendirmek.

Genis gapta olan, muglak ve/veya herhangi bir kurali isaret etmeyen sorular, zayif sorulardir. Q&A'de
cevap verilmeyecek olan sorulara 6rnek olarak asagidaki verilebilir:

— Bu parga/tasanim kurallara uygun mu?

Bir MAGC icinde “X” oldugunda HAKEM nasil bir karar vermeli?
Tekrarlayan (ayni) sorular

Herhangi bir amaci olmayan sorular

lyi sorular genellikle parca veya tasarim 6zellikleri, oyun icindeki muhtemel senaryolar ya da kurallar
hakkindadir. Bu sorular cogu zaman bir ya da daha fazla kurali da isaret eder. Q& A’'de cevaplanmasi
muhtemelen olan sorulara drnek olarak asagidakiler verilebilir:

— ROBOT Ulzerinde kullanmayi distindigimuz bir cihaz, cihaza entegre 40 AWG kalinhginda mor
bir kablo igermektedir. Bu cihazin kullanimi R?? ve R?? kurallarina uygun mudur?

— Kural G??'yi nasil yorumlamamiz gerektiginden emin degiliz. Bir mavi ROBOTun yaptigi “X"e
karsilik bir kirmizi ROBOTun “Y” yapmasi bu kurala uygun mudur?

— Eger bir ROBOT su spesifik eylemi yaparsa, su terimde tarif edileni mi yapmis olur?

“FRC 99999 tarafindan sorulan sorular ana rollerdeki goniilliilerden (6r. HAKEMLER, DENETGILER vb.)
gelmektedir ve FIRST tarafindan cevaplanmaktadir. Bu sorular ve verilen cevaplar da takimlara yardimci
olabilir.

O

.
L)
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2 FIRST® Sezon Ozeti

FIRST

DIVE

PRESENTED BY QUG'CONVV\

Okyanus yiizeyinin altinda gezegenimizin en karmasik ekosistemleri yer alir. Bunlar, yasamla ve kesfetme ile
o6grenme potansiyeliyle doludur. Bu ekosistemlerin her sakini basaril bir gevre olusturmak i¢in dnemli bir role
sahiptir.

2024-2025 FIRST® sezonu, FIRST® DIVE™ presented by Qualcomm, boyunca takimlar STEM ve is birligi
yeteneklerini okyanus yiizeyinin altindaki yasami kesfetmek igin kullanacak. Bu yolculukta, her birimiz
topluluklarimizi giiglendirmek ve daha saglkli okyanuslara sahip daha iyi bir diinyaya ulagmak amaciyla
inovasyon yapmak i¢in i¢cimizdeki potansiyeli ortaya ¢ikaracagiz.

©

.
L~
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3 Oyun Sponsoru

2025 FIRST® Robotics Competition sezonu sponsoru Gene Haas Vakfi'na tesekkdir ederiz.

/NG

Gene Haas Foundation
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4 Oyun Ozeti

2
2S SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

REEFSCAPESM presented by Haas oyununda, rakip iki ittifak mercan yerlestirmeye, alg hasat etmeye ve siire
bitmeden tekneye tutunmaya davet edilir. Belirli puan esiklerine ulasan ve rakipleriyle ortaklasa rekabet i¢inde
olan ittifaklar ek puanlar kazanir.

Robotlar magin ilk 15 saniyesinde otonomdur. Bu siire iginde robotlar, sirtcilerinin yardimi olmadan, baglama
bélgelerinden ayrilir, resife mercan yerlestirir, resiften alg hasat eder ve daha fazla mercan toplayip
yerlestirerek puanlarini artirir.

Magin geri kalan 2 dakika 15 saniyesinde, robotlar siricilerinin kontroliindedir. Robotlar kendi mercan
istasyonlarinda insan oyunculardan mercan alir ve bu mercanlari resife yerlestirir. Resif tizerindeki tim
yerlesim konumlarini agmak icin robotlar, resiften alg ¢ikarmali ve bu algleri ya tekneye yerlestirmeli ya da
islemci araciligi ile insan oyuncuya vermelidir.

insan oyuncular algleri tekneye atabilir. Her iki ittifak da islemciye en az iki alg yerlestirilmis ise, iki ittifak da bir
Ortaklasa Rekabet Puani kazanir ve ittifaklarin bir siralama puani igin saglamalari gereken sartlar azalir.

Magin son kisimlarinda robotlar, kafeslerine tutunarak ve teknelerinin altina park ederek algleriyle birlikte su
ylziine donmek igin hazirlanir.

Mag sonunda daha fazla puana sahip olan ittifak magi kazanir!

O

.
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5 ARENA

ARENA, REEFSCAPEM presented by Haas oyununu oynamak icin gereken bilesenlerin tamamina verilen
isimdir. Gerekli bilesenler SAHA, SKORLAMA ELEMANLARI, SAHA ve ROBOT kontrol ekipmanlari ile skorlama
icin gereken araglarin timadr. Sira alani, takim medya alani ve TEKNISYENLERe ayriimis alan da ARENA
icinde yer almaktadir.

Sekil 5-1 REEFSCAPE ARENA (Sira alani, takim medya alani ve TEKNISYENLERe ayrilmis alan gésterilmemistir.)

| MERCAN ISTASYONU

2
2S SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

ARENA modiiler bir tasarima sahiptir, yarisma sezonu boyunca farkli yerlerde birgok kez kurulur ve sokiilir. Bu
hareketlilik sebebiyle yipranip eskiyebilir. ARENA ¢ekismeli miicadelelere ve sikga kargolanmaya karsi
dayanikh olacak sekilde tasarlanmistir. ARENALARIN her etkinlikte ayni olmasi i¢in biyik bir ¢caba
gosterilmektedir ancak ARENALAR farkli mekanlarda farkh kisiler tarafindan kuruldugundan aralarinda kiigiik
farkliliklar olabilir. Kurulum toleranslari igin 2025 ARENA Plani ve isaretleme Diyagrami’ni inceleyebilirsiniz.
Basaril takimlar, ROBOTLARIni bu farkliliklarin tistesinden gelebilecek sekilde tasarlayacaktir.

Bu bolimdeki gorseller REEFSCAPE ARENAsI hakkinda genel bir fikir olusturmak igindir. Kesin olgiiler,
toleranslar ve kurulum detaylari igin resmi teknik gizimleri inceleyebilirsiniz. Resmi teknik gizimlere, CAD
modellerine ve REEFSCAPE SAHAsInin 6nemli pargalarinin disiik maliyetlerle tretilmesine yardimci olan
cizimlere, FIRST web sitesinin REEFSCAPE — Oyun SAHAsI web sayfasindan ulasabilirsiniz.

5.1 SAHA

Her REEFSCAPE SAHAsI 26 ft. 5 in. (~805 cm)'e 57 ft. 6% in. (~1755 cm) boyutlarinda bariyerlerin, ITTIFAK
DUVARLARInin, MERCAN iSTASYONLARInin, ISLEMCILERin ve ISLEMCILERIn acikliklarinin ige bakan
ylizeyleriyle cevrelenmis hali kapli bir alandir.
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SAHAya asagidaki bilesenler yerlestirilmigtir:

— ITTIFAK basina 1 RESIF,

— iTTIFAK basgina 1 ISLEMCI,

_ iTTIFAK basina 2 MERCAN iSTASYONU

— ITTIFAK basina 3 KAFES ve 1 AGdan olusan 1 TEKNE

SAHA zemini Shaw Floors, Philadelphia Commercial, Neyland Il 20, “66561 Medallion” tipi halifleks ile kaphdir.
Neyland Il tip hal takimlar i¢in satisa sunulmamaktadir ancak takimlar benzer 6zelliklere sahip Shaw,
Philadelphia Brand, Profusion 20, Style 54933 tip haliy1 satin alabilirler. FIRST'tiin hallar hakkindaki
degerlendirmesinin sonuglarini bu blog yazisinda bulabilirsiniz.

Halinin kenarlan etkinlik alaninin zeminine 3M™ Premium Matte Cloth (Gaffers) Tape GT2, GT3 veya benzer
ozellikteki bir gaffers bandi kullanilarak sabitlenir. Halidaki yirtiklar, pargalanmalar ve hasarlar ayni 6zellikteki
bantlar kullanilarak onarilir. Bu onarimlar yarisma boyunca gerceklestirildiginden, ROBOTLAR yuzeyi hali, bant
veya hem hali hem bant olan zeminlerde ¢alismaya hazirlikli olmaldir.

Bariyerler, SAHANIN uzun kenarlarini olusturan alttan ve tstten aliiminyum profillerle desteklenen 1 ft. 8 in.
(~51 cm) yiiksekligindeki seffaf polikarbon yapilardir. Bariyerler lizerinde, ROBOTLARIn SAHAya
yerlestirilmeleri ve SAHAdan alinmalari sirasinda SAHAya erisim saglayan 4 kapi bulunmaktadir. Kapilar,
acikken 3 ft. 2 in. (~97 cm) genisligindedir. Kapilar MAGLAR boyunca kapali tutulur.
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Yarismalarda kullanilan SAHA bariyerlerinin ve SURUCU ISTASYONLARInin 2 versiyonu vardir. Bunlardan biri
2025 FIRST Resmi SAHA Cizimleri ve Modelleri dokimaninda kullanilan versiyondur. Digeri, AndyMark
tarafindan tasarlanan ve satilan versiyondur. Versiyonlar arasinda kiigiik farkliliklar olsa da kritik dlgler,
performans ve kullanici deneyimi bakimindan aksi belirtiimedigi siirece fark yoktur. AndyMark sahasinin detayli
gizimleri AndyMark web sitesinde bulunabilir. Bu kilavuzdaki tim SAHA gorselleri ilk versiyonu (AndyMark
olmayan) kullanmaktadir.

5.2 Alanlar, Bélgeler ve isaretlemeler

SAHA lzerinde bulunan alanlar, bolgeler ve isaretlemeler asagidaki kisimda agiklanmistir. Aksi belirtilmedigi
takdirde, SAHA lizerindeki alanlari ve gizgileri isaretlemek i¢in 2 in. (~51 mm) genigliginde 3M™ Premium Matte
Cloth (Gaffers) Tape (GT2) tip, ProGaff® Premium Professional Grade Gaffer Tape tip veya benzer
Ozelliklerdeki bantlar kullanilmigtir.
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e [TTIFAK ALANI: ITTIFAK DUVARI, MERCAN iSTASYONU ALANLARI, hali kenarlari ve SURUCU
ISTASYONLARIna dik beyaz renkli bantlarin olusturdugu, 18 ft. 1% in. (~552 cm) genislik, 13 ft. 10% in.
(~423 cm) derinlik ve sonsuz yiikseklikten olusan hacimdir. ITTIFAK DUVARI, MERCAN iSTASYONU
ALANLARI, hali kenarlari ve SURUCU iISTASYONLARIna dik beyaz renkli bant ITTIFAK ALANInIn
icindedir.

e TEKNE BOLGESI: TEKNEnin ITTiIFAKa ait olan yarisini gevreleyen, 3 ft. 10 in. (~117 cm) derinlige, 12 ft.
2% in. (~372 cm) genislige ve sonsuz yiikseklige sahip 4 kenarli hacimdir. TEKNE BOLGESInin sinirlarini
belirleyen iTTIFAK rengindeki bant TEKNE BOLGESinin icindedir.

e MERCAN ISARETI: MERCANLARIN MAGtan énceki yerlesim yerlerini belirtmek igin kullanilan, 4 in.’e 4 in.
(~102 mm x 102 mm) boyutlarindaki alti “+" isaretinden biridir. isaretler siyah bant ile yapilir.

e MERCAN ISTASYONU ALANI: MERCAN iSTASYONU, hali kenarlari, ITTIFAK rengindeki bant ve beyaz
bant ile gevrelenen, 5 ft. 10% in. (~180 cm) genislige, 13 ft. 10% in. (~423 cm) derinlige ve sonsuz
yiikseklige sahip hacimdir.

o INSAN BASLANGIC CiZGiSi: MERCAN iSTASYONU ALANLARI arasinda iTTIFAK ALANI boyunca
uzanan, iTTIFAK DUVARIna paralel ve ITTIFAK DUVARInIn alt kare profilinden 2 ft. (~61 cm) uzaktaki
beyaz cizgidir. Bandin iTTIFAK DUVARIna olan uzakhi, bandin iTTIFAK DUVARIna bakan tarafindan
olculdr.

e ISLEMCI ALANI: ITTIFAK rengindeki bant, bariyer ve ISLEMCI duvari ile gevrelenen, 3 ft. 7% in. (~110
cm) genislige, 7 ft. 6 in. (~229 cm) derinlige ve sonsuz yiikseklige sahip hacimdir. ITTIFAK rengindeki
bant, bariyer ve ISLEMCI duvari ISLEMCi ALANI igindedir.

e RESIF BOLGESI: ITTIFAKIn RESIFini gevreleyen, sonsuz yiikseklige ve 7 ft. 9% in. (~237 cm) geniglige
(karsilikli yiizler arasi) sahip 6 yiizli hacimdir. RESIF BOLGESinin sinirlarini belirleyen iTTIFAK
rengindeki bant RESIF BOLGESInin igindedir.

e ROBOT BASLANGIC CiZGiSi: RESIF ve TEKNE arasinda SAHANIn genigligince uzanan siyah banttr.
RESIFten 7 ft. 4 in. (~224 cm) uzakta olacak sekilde yerlestirilmistir.
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RESIF, her yiiziinde MERCAN yerlestirilen DALLAR bulunan, karsilikl yiizleri arasindaki mesafe 5 ft. 5 % in.
(~166 cm) olan iki altigen yapidan biridir. Her ITTIFAKIn, bariyerlere gore ortalanmis ve kendi ITTIFAK
DUVARIndan 12 ft. (~366 cm) uzakta olan bir RESIFi vardir. Her RESiIF, MERCANLARIn yerlestirilebilecegi 4
puan seviyesine, Seviye 1 (S1), Seviye 2 (S2), Seviye 3 (S3) ve Seviye 4 (S4), sahiptir.

Sekil 5-6 Puanlama Seviyesi Konumlari (S1-S4)

2
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Her RESIFin kaidesinde ROBOTLARIn igine MERCAN yerlestirebilecedi bir hazne (S1) bulunur. Hazne, agili ve
dik yiizeylere sahip oldugu gibi Sekil 5-7'de gosterildigi Gzere 6n kenarin st kismini da igerir. Haznenin 6n
kenarinin halidan yiksekligi 1 ft. 6 in. (~46 cm) dir.
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Kaideden dik borular yiikselir ve ayni yiize bakan borularin merkezlerinin arasindaki uzaklik 1 ft. 1 in. (~33 cm)
dir. Borular, 1-% in. Schedule 40 tipi celik borulardir. Her boruda, RESIF dik borularindan acili veya bilesik
sekilde uzayan 3 DAL bulunur

S2, en alt seviyede bulunan ve 35° agiya sahip olan 12 DALdir. S2 DALLARInIn en yiiksek noktasi halidan 2 ft.
77 in. (~81 cm) yiiksekte ve RESIF kaidesine gére 1% in. (~41 mm) iceridedir.

S3, orta seviyede bulunan ve 35° agiya sahip olan 12 DALdir. S3 DALLARInIn en yiiksek noktasi halidan 3 ft.
11% in. (~121 cm) yiiksekte ve RESIF kaidesine gore 1% in. (~41 mm) igeridedir.

S4, en yiksek seviyede dik olarak konumlandiriimis olan 12 DALdir. S4 DALLARInIn en yiksek noktasi halidan 6
ft. (~183 cm) yiiksekte ve RESIF kaidesine gére 1% in. (~29 mm) igeridedir.

RESIFin DALLARI puanlama amaciyla FMS'te asagidaki gibi takip edilir:

Sekil 5-8 Resif puanlama konumu takibi
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TEKNE 29 ft. 2 in. (~889 cm) genislik, 3 ft. 8 in. (~112 cm) derinlik ve 8 ft. 5 in. (~257 cm) yiikseklige sahip
olan ve SAHANIN merkezi boyunca uzanan yapidir. Yapi, kafes sistemi (ing. truss) kullanilarak olusturulmustur
ve yaply! tasiyan ayaklar bariyerlerin hemen disindadir. TEKNEde, alti KAFES, bir kirmizi AG, bir mavi AG ile
KAFES ve AGLARI tasiyan yapilar bulunmaktadir. SAHANIn ortasindaki destek malzemeleri ve dikey kafes
sistemi bilesenleriyle desteklenen kafes sisteminin yataydaki bilesenleri halinin 5 ft. 2 in. (~157 cm)
yukarisindandir. TEKNEnin iki yaninda G¢er KAFES konumu bulunur. Bu konumlarin SAHA ortasindan

KAFESLERin merkezlerine olan uzakliklar 3 ft. 5% in. (~105 cm), 7 ft. % in. (~214 cm) ve 10 ft. 7% in. (~324
cm) dir.

TEKNENin iki yaninda da Ortaklasa Rekabet Bonusu'nun durumunu ve MACin son 20 saniyesine girildigini
gosteren, ¢ bolimden olusan bir isik bulunur. ISLEMClye yerlestirilen her ALG igin 1s1§in bir bolimi yanar. Iki

ITTIFAK da ikiser ALG yerlestirdikten sonra alti bélmenin altisi da yanar. Isiklar, MAGIn tamamlanmasina 20
saniye kaldigini géstermek igin yanar soner.
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5.4.1 KAFES

Sekil 5-10 Sig (sol) ve Derin (sag) KAFES
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KAFESLER, 2 ft. (~61 cm) yiikseklik ve 7% in. (~19 cm) genislige (dis oOlgiler) sahip dikdoértgen yapilardir. 4
celik 1-% in. Schedule 40 tipi boru, bir alt plaka, bir Ust plaka ve bir gozlii civata ile tuturma pargalari kullanilarak
olusturulan KAFESLER, kaynak ile imal edilmistir. Kafes sistemi (ing. truss) yapisindan sarkitilan KAFESLERin
her birinin Sekil 5-9'da gosterdigi gibi 6zel bir yeri vardir. KAFESLER, ilgili takimin tercine gore (bkz. Bolim 6.3.5
KAFESLER) si§ veya derin pozisyonda olacak sekilde sarkitilir. Si§ KAFESin tabaninin halidan yiiksekligi 2 ft.
5% in. (~75 cm) iken, derin KAFESin tabaninin halidan yiiksekligi 3%z in. (~89 mm) dir. Derin KAFESLERI
sarkitmak i¢in 19 halkadan olusan bir zincir (%-in. Grade 43 tipi ¢inko kapli zincir) kullanilir.

CIPA, KAFESIn Ustiinde ve zincir tertibatinda bulunan, Sekil 5-11'te gosterilen ve asagida listelenen pargalari
iceren yuzeylerin toplamidir:

KAFES (st plakasinin st ylzeyi

Zincir

Her iki karabina

Gozlu civatanin KAFES st plakasinin Gizerinde kalan kismi
TEKNEye bagli g6z somun

KAFES borularinin tst uclarindaki ytizeyler

KAFES borularinin i¢ yizeyleri

G@mMmoow>
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5.42 AG

Sekil 5-12 AG
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AG, ITTIFAKLARIn icine ALG yerlestirmeye calistigi hedeflerdir. AG, 4 ft. (~122 cm) genislik,12 ft. (~366 cm)
uzunluk ve dikili kordon bordiire sahip % in. (~6 mm) &rme polyester filedir. AG, AndyMark’tan, am-5522 iiriin
kodu ile satin alinabilir. AG, en algak noktasi SAHA halisindan 6 ft. 4 in. (~193 cm) yiiksekte olacak sekilde
TEKNERin stiinden sarkitilir. Mavi ITTIFAK igin bir, kirmizi ITTIFAK icin bir AG vardir.
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ISLEMCI, iTTIFAKLARIN igine ALG yerlestirmeye calistigi hedeflerdir. Her ITTIFAK igin bir ISLEMCI bulunur. Bir
ITTIFAKIn RESIF BOLGESI yakinindaki bariyerlere entegre edilen iISLEMCI, rakip ITTIFAKIn ISLEMCIi ALANInin
bitisigindedir. Her ISLEMCide ROBOTLARIn ALG yerlestirebilmesi icin dikdértgen bir agiklik bulunur. Halidan 7
in. (~18 cm) yiiksekte olan bu agiklik, 2 ft. 4 in. (~71 cm) geniglige ve 1 ft. 8 in. (~51 cm) yiikseklige sahiptir.

ISLEMClye bir ALG yerlestirildiginde, ALG bir sensér tinitesinden gegerek rakip ITTIFAKin ISLEMCI ALANIna
yuvarlanir. INSAN OYUNCU, yeni ALGLERIin yerlestirilebilmesi i¢in ISLEMClyi agik tutmak amaciyla, 6nceden
yerlestirilen ALGLERi ISLEMCInin Gsttinde bulunan ALG tutucularina kaldirabilir.
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5.6 ITTIFAK DUVARI

Sekil 5-14 Kirmizi ITTIFAK DUVARI (Kirmizi ile gosterilmistir.)
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2. SURUCU
ISTASYONU

1. SURUCU
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ITTIFAK DUVARI, ROBOTLARI iTTIFAK ALANIndaki SURUS TAKIMI tiyelerinden ayirir. ITTIFAK DUVARI, 3
SURUCU iSTASYONUndan olusur.

5.6.1 SURUCU IiISTASYONU

Sekil 5-15 SURUCU ISTASYONLARI (iTTIFAK ALANI ve SAHA perspektifleri)

1in.

(~3cm)

2in.
(~5cm)

1ft. %in.
(~31cm)

1 ft. 5-5/8in.
(~45cm)

\ : / 6t6in.

5ft.9in. (~198 cm)
(~175cm)

\ 3ft. %in.
7 (~93 cm)
2S SOLIDWORKS
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SURUCU ISTASYONU, SURUS TAKIMLARIna ROBOTLARIni kontrol etmeleri igin atanan, ITTIFAK DUVARInda
bulunan 3 alandan 1'idir. Her SURUCU ISTASYONU 3 ft. % in. (~93 cm) yiiksekligindeki bir aliminyum plakanin
tizerine yerlestirilmis 3 ft. 6 in. (~107 cm) yiiksekligindeki seffaf plastik levha ve iist raydan olusur. Her
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SURUCU iISTASYONUnda OPERATOR KONSOLUnun yerlestirilebilecegi bir aliiminyum raf bulunmaktadir. Bu raf
5 ft. 9in. (~175 cm) genisliginde ve 1 ft. % in. (~31 cm) derinligindedir. OPERATOR KONSOLUnun
sabitlenebilmesi igin her rafin ylizeyine, ylizeyi ortalayan, 4 ft. 6 in. (~137 cm) uzunlugunda ve 2 in. (~5 cm)
genigliginde cirt cirt bant (bandin “yumusak” tarafi) yerlestirilmistir. Rafta, rafin ylizeyine oturarak rafi oldugu
yerde tutan 1 in.’e 2 in. (~25 mm x ~51 mm) boyutlarinda iki de klips bulunur.

Hareket kabiliyeti sinirli olan SURUS TAKIMLARI icin etkinliklerde bir rampa
bulunabilir. Bu rampa tekerlekli sandalye kullanan bir kiginin SURUCU
ISTASYONU rafina erigebilmesi ve/veya SAHAyiI gérebilmesi igin dzel olarak
tasarlanmistir. Bu uygulama tekerlekli sandalye kullanan veya fiziksel bir engel
sebebiyle SAHAyI gormekte zorlanan herkesin kullanimina agiktir. Bu
uygulamadan yararlanmak isteyen takimlar, gerekli hazirliklarin yapilabilmesi igin
MACLAR baslamadan 6nce FTA ile konugsmalidir.

Bahsi gecen rampa ¢ogu Bolgesel ve Yerel etkinlikte bulunmaktadir. Sorulariniz
icin lGtfen etkinliginizden sorumlu Program Dagitim Ortadi ile iletisime gegin.

Her SURUCU iSTASYONUnNda, SURUS TAKIMLARIna asagida listelenen bilesenler saglanir:

1 Ethernet kablosu: OPERATOR KONSOLUnun Ethernet girigine takilir ve SAHA Yénetim Sistemi (FMS)
ile baglanti kurulmasini saglar.
1 120VAC NEMA 5-15R priz (standart ABD prizi): Kendi icinde 2A sigorta bulunan bu prizler her SURUCU
ISTASYONUNda bulunan raflar iizerine yerlestirilir. OPERATOR KONSOLUna bu priz iizerinden gii¢
saglanabilir. Giic tiiketimlerini kontrol etmek SURUS TAKIMLARInin sorumlulugudur. Bu prizler iizerinde
atan bir sigorta ARENA HATASIna sebebiyet vermez. NEMA 5-15 tipi priz kullanmayan bolgelerdeki
etkinliklerde, etkinlik organizatorleri bu prizlere NEMA 5-15 tipini boélgede kullanilan priz tipine geviren
adaptorler takabilir.
1 Acil Durum Butonu (E-Stop): SURUCU iISTASYONU rafinin sol tarafina yerlestirilir. Acil durumlarda
ROBOTLARInN etkisiz héale getirilmesi igin kullanihr.
1 Otonom Durdurma Butonu (A-Stop): SURUCU iSTASYONU rafinin sag tarafina yerlestirilir. OTONOM
periyodunda ROBOTLARIN etkisiz hale getirilmesi i¢in kullanilir.
1 takim tabelasi: Her SURUCU iISYASYONUnun iist kismina yerlestirilir. Tabelanin SAHA tarafina bakan
yiizii takim numarasini ITTIFAK renginde gdsterir. Tabelanin ITTIFAK ALANIna bakan yiizii asagida
listelenen bilgileri kirmizi renk ile gosterir.
o MAGC o6ncesi: takim numarasi ve ROBOT baglanti durumu
o MAG sirasinda:

» MAGC periyodunda kalan stire,

» MAG skorlar, ve

= MERCAN Siralama Puani icin kaydedilen ilerleme. (Playoff turnuvasi i¢in gecerli degildir.)

Sekil 5-16 Takim tabelasinin arkadan gorinimu
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— 1 zaman gosterici (sadece 2. SURUCU ISTASYONUNnda): SAHAya bakan yiiziinde MAG periyodunda
kalan resmi siireyi beyaz renk ile gosterir. ITTIFAK ALANIna bakan yiiziinde ise RESIFteki her seviyeye
yerlestirilen MERCAN sayisini detayli bir sekilde kirmizi renkte gosterir.

Sekil 5-17 Zaman géstericisinin arkadan goriinist

— 1 takim LEDi: Her SURUCU iISTASYONUnNun orta (st kismina yerlestirilir ve ITTIFAK rengi, ROBOT
durumu ile E-Stop ve A-Stop durumlari hakkinda bilgi verir.

Takim LED;i, Ust Uste yerlestirilen 3 LED igiktan olusur. En altta bulunan kehribar rengi A-Stop/E-Stop
LEDinin Gzerinde, ROBOT durumunu gosteren ITTIFAK renginde 2 ayri LED bulunur. LED durumlarinin
anlamlan su sekildedir:

o ROBOT durumu LEDlIeri

= Sirekli Yanik: ROBOTun bagh ve aktif oldugunu gosterir. Bu durum sadece MAC
esnasinda gergeklesir.

* Yanip Sonme: FMS'in MAG igin hazir oldugunu ancak ROBOTun heniiz baglanti
kurmadigini ya da MAC esnasinda ROBOTun BAYPAS edildigini, baglantisini kaybettigini
veya E-Stop butonuna basilarak durduruldugunu gosterir.

» Kapali: MAG baslamadan 6nce, ROBOTun baglantisini tamamladigini ve DEVRE DISI
durumunda beklemede oldugunu gosterir. MAC tamamlandiktan sonra, isiklar ROBOTun
baglanti durumundan bagimsiz olarak soéner.

o A-Stop/E-stop LEDi

= Sirekli Yanik: Takimin E-Stop butonuna basmasi, SAHANIn E-stop butonuna basiimasi ya
da skor tutucunun FMS lizerinden miidahalesi sonucunda ROBOT DEVRE DISI
birakilmistir.

= Yanip Sonme: Takimin A-Stop butonuna basmasi sonucunda ROBOT, OTONOM
periyodunun kalan kisminda DEVRE DISI birakilmistir.

» Kapali: ROBOT, SAHA tarafindan DEVRE DISI birakilmamistir.

— FMS ekipmani ve kablolamasi: Cogunlukla 2. SURUCU iSTASYONU rafinin altinda skorlama masasi
tarafinda bulunur.
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5.6.2 MERCAN iSTASYONU

Sekil 5-18 MERCAN iSTASYONU

Polikarbon

Yiz

2
2S SOLIDWORKS

1/ -l Modeling Solutions Partner
[ W

MERCAN iSTASYONU, INSAN OYUNCULARIn SAHA icine MERCAN saglamak icin kullandigi yapidir. SAHAnIn
her kdsesinde birer tane olmak lizere kdsedeki bariyerleri iTTIFAK DUVARLARIna baglayan 4 MERCAN
ISTASYONU vardir. Her MERCAN iISTASYONUnda, MERCANLARIN SAHAya aktarilabilmesi icin 6 ft. 4 in.
genigliginde (~193 cm) ve 7 in. yiiksekliginde (~18 cm) bir agiklik bulunur. Agikligin alt kismi ile hali arasindaki
mesafe 3 ft. 1% in. (~95 cm) dir. KANAL ad verilen 55°'lik egime sahip bir tiinel, MERCAN iSTASYONUndaki

acikliga acilir.

Etkinliklerde SURUS TAKIMLARInin kullanimi igin iki adet tabure bulunmaktadir.
Her tabure 11 in. (~58 cm) genigliginde, 1 ft. 1% in. (~34 cm) derinliginde ve , 6%
in. (~16 cm) yiiksekligindedir. Bir taburenin tagsima kapasitesi 300 Ibs. (~136 kg)
dir.

Bu taburelerin amaci kisa boylu kisilere daha iyi bir SAHA goriisi saglamaktir.
SAHAyi gormeyi engelleyen herhangi bir fiziksel engele sahip kisiler de bu
taburelerden faydalanabilir.

Etkinliklerde sadece 2 tabure bulundugundan, tabureler onlara en fazla ihtiyag
duyanlarin kullanimina verilir. Taburelerden yararlanmak isteyen takimlar, gerekli
hazirliklarin yapilabilmesi icin MACLAR baslamadan 6nce FTA ile konugmalidir.
Takimlar, ayni tabureden (Uriin Numarasi: 779ac01stpm) alarak ya da benzer bir
tabureyi (0r. katlanamayan ve benzer oOlgiilere sahip) etkinlige getirerek tabureleri
her MACta kullanabileceklerinden emin olabilir.

Uriin numarasi paylasilan tabure, Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada'daki her
etkinlikte bulunur. Uluslararasi etkinliklerde de muadil tabureler bulunur.
Sorulariniz igin litfen etkinliginizden sorumlu Program Dagitim Ortadi ile iletigsime

gegin.

5.7 SKORLAMA ELEMANLARI

SKORLAMA ELEMANLARI, ek puan kazanmak igin kullanilan pargalardir. REEFSCAPE oyununda 2 farkh
SKORLAMA ELEMANI vardir: MERCAN ve ALG.
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5.7.1 MERCAN

Sekil 5-19 MERCAN

2
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Modeling Solutions Partner

MERCAN, 4 in. (~102 mm) ¢apa sahip Schedule 40 tipi Hiicre (K6pUk) icli [ing. Cellular (Foam) Core] bir PVC
borunun 11 7 in. (~30 cm) uzunlugundaki bir pargasidir. MERCANIN i¢ ¢api 4-in. (~102 mm), dis ¢ap1 4%-in.
(~11 cm) dir. MERCAN, AndyMark’tan, am-5601 riin kodu ile, satin alinabilecedi gibi 4 in. (~102 mm) ¢apa

sahip Schedule 40 tipi Hiicre (Képiik) icli bir PVC borudan da kesilebilir.

Kickoff'tan nce MERCAN “Oyun Pargasi 1” olarak biliniyordu ve sezon dncesinde
on siparige agilmamisti.

KOPtaki ve etkinliklerdeki MERCANInN kiitlesi 1.1 ila 1.8 Ibs. (~0.5 ila 0.8 kg) arasindadir. MERCAN:I olusturan
borunun yiizeyinde, borunun boyunca renkleri farklilik gosterebilen yazilar bulunur.

Farkl kaynaklardan tedarik edilen MERCANLAR ve PVC borular farkl renklere,
isaretlemelere ve kiitlelere sahip olabilir.

Yarisma boyunca MERCANLAR yipranip zarar gorebilir. Genellikle, digsaridan bakildiginda halen MERCANa
yakin goriintiisi olan bir MERCAN, zarar gortp gormedigine bakilmaksizin, kural degerlendirmeleri ve skorlama
icin MERCAN olarak kabul edilir. Kligik MERCAN pargalari MERCAN olarak kabul edilmez.

MERCANIN u¢ kismi puiriizlii ve keskin olabilir. Takimlar MERCAN ellerindeyken
dikkatli olmalidir.
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5.7.2 ALG

Sekil 5-20 ALG

2
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Modeling Solutions Partner

Her ALG, 16 in. (41 cm) % in. (~12 mm) ¢apindaki bir lastik oyun topudur. Baden Sports tarafindan FIRST igin
Ozel olarak uretilen top, AndyMark tarafindan am-5602 (iriin koduyla satilmaktadir.

Kickoff'tan dnce ALG “Oyun Pargasi 2" olarak biliniyordu ve sezon 6ncesinde 6n
siparige acilmisti.

Etkinliklerde ALG, ALGin ¢apinin 15.5 in. (~39 cm) ila 16.5 in. (~42 cm) arasinda olmasini saglayan bir 6lglim
cihazi kullanilarak sisirilecektir.

ALGLERIn uretiminde kullanilan toleranslar, ALGLERin ¢apinda, duvar
kalinliklarinda, kiitle dagihmlarinda ve toplam kiitlelerinde farkliliklara neden
olmaktadir. ALGLER her zaman diizgiin bir kiire sekline sahip olmayabilir, diiz
yuvarlanmayabilir ya da beklenen sekilde ziplamayabilir.

5.8 AprilTag Gorselleri

AprilTag goérselleri KAFESLERIn, ISLEMCILERin ve MERCAN ISYASYONLARInin yukarisinda, RESIFLERin
tstiinde bulunan bir kenari 8% in. (~21 cm) olan kare seklindeki gorsel hedeflerdir. Sekil 5-21'de gosterildigi
gibi SAHAda birbirinden farkli 22 adet AprilTag gorseli bulunur.
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Sekil 5-21 AprilTag gorsellerinin pozisyonlar

2
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Tum AprilTag gorselleri 36h11 etiket ailesinden (ing. tag family) gelmektedir ve numaralari (ing. ID) 1 ile 22
arasindadir. AprilTag gorselleri, kenarlari 10% in. (~27 cm) olan kare polikarbon panellerin ortalarina
yerlestirilmigtir. Her gorsel lizerinde gorselin numarasini belirten bir yazi bulunur. AprilTag gorsellerinin
MAGCLAR iginde zarar gorip yipranmalarn durumunda, gorseller gaffers bandi ile onarilir.

Sekil 5-22 AprilTag gérsellerinin boyutlari

10 %in.
(~27 cm)
8 % in. 6% in.
(~21 cm) (~17 cm)
2in.
(~5cm)
]
13/16in. Sekildeki kesiki cizgi, ApriTag
(~3 cm) gorselinin kenar geometrisinin 7
daha iyi anlagiimasi igin
animage 2S SOLIDWORKS
Modeling Solutions Partner
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MERCAN iSTASYONU AprilTag gorselleri (1, 2, 12 ve 13 numarali gérseller) MERCAN iISTASYONUna
yerlestirilmistir. Gorsellerin bulundugu panellerin alt kismi halidan 4 ft. 5% in. (~135 cm) yiiksektedir.

Sekil 5-23 MERCAN ISTASYONUnda bulunan AprilTag gérselleri

2
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Modeling Solutions Partner

ISLEMCI AprilTag gérsellerini (3 ve 16 numarali gérseller) bulunduran panellerin alt kismi halidan 3 ft. 9% in.
(~117 cm) yiiksektedir. Bu paneller, ISLEMCI DUVARIndaki acikligi yatay eksende ortalayacak sekilde
yerlestirilmistir.
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Sekil 5-24 ISLEMCide bulunan AprilTag gérselleri

TEKNE gizlenmigtir.

W ““,‘

B S’
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RESIF AprilTag gorsellerini (6-11 ve 17-22 numarali gérseller) bulunduran panellerin alt kismi halidan 67 in

(~17 cm) yiiksektedir. Bu paneller, RESIFin her yiiziine yiizeyi yatay eksende ortalayacak sekilde
yerlestirilmistir.

Sekil 5-25 RESIFte bulunan AprilTag gérselleri

6-7/8in.
(~17 cm)

2
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Modeling Solutions Partner
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TEKNE AprilTag gorsellerini (4, 5, 14 ve 15 numarali gorseller) bulunduran panellerin alt kismi halidan 5ft. 9 in.
(~178 cm) yiiksektedir. Bu paneller, orta KAFESin yukarisina orta KAFESi neredeyse ortalayacak ve diigeyde
30° acil olacak sekilde yerlestirilmigtir.

Sekil 5-26 TEKNEde bulunan AprilTag gorselleri

5ft.9in.
(~178 cm)

2
2S SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

[———

AprilTag gorsellerinin pozisyonlari hakkinda daha fazla bilgi icin liitfen 2025 ARENA Plani ve isaretleme
Diyagrami’'ni inceleyin. Gorsellerin yazdirilabilir versiyonlari icin litfen 2025 Oyun SAHAsI web sayfasini ziyaret
edin.

5.9 SAHA Yonetim Sistemi

SAHA Yénetim Sistemi [ing. FIELD Management System (FMS)], FIRST Robotics Competition SAHAsInI
sensorler yardimiyla kontrol eden elektronik sistemdir. FMS tiim SAHA elektronik pargalari ile iletisim
hélindedir. Bu parcgalara 6rnek olarak bilgisayarlar, HAKEM dokunmatik ekranlari, kablosuz erisim noktasi,
sensdrler, sinyal isiklari ve A-Stop ile E-Stop verilebilir.

SURUS TAKIMI, kendilerine atanan SURUCU iISTASYONUnNda bulunan Ethernet kablosunu OPERATOR
KONSOLUna bagladiginda, OPERATOR KONSOLU bilgisayarindaki Driver Station yazilimi FMS ile baglanti
kuracaktir. Baglanti saglandiginda ag uzerinde kullanima acik olan portlar Tablo 8-5te listelenmistir.

FMS baglantisi tizerinden ROBOT kodu yiiklemesi yapilamaz. FMS hakkinda daha fazla bilgi FMS Whitepaper
dokumaninda bulunabilir.

FMS, MAG icindeki 6nemli anlari Tablo 5-1'de listelenen sesli uyarilari kullanarak katiimcilara duyurur. Sesli
uyarilar, MAGCLARda resmi sire temsili igin kullanilmaz. Sesli uyarilarin tek amaci katilimcilara kolaylk
saglamaktir. Sesli uyarilar ile SAHA zaman gostericileri arasinda farklilik olmasi durumda, SAHA zaman
gostericileri dikkate alinir.

Tablo 5-1 Sesli uyarilar

Zaman Gosterici Degeri Sesli Uyar

MAGC baslangicinda 0:15 (OTONOM igin) “Cavalry Charge”

Boliim 5 ARENA Vo 40/ 167


https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2025/FieldAssets/2025LayoutandMarkingDiagram.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2025/FieldAssets/2025LayoutandMarkingDiagram.pdf
https://www.firstinspires.org/robotics/frc/playing-field
https://wpilib.screenstepslive.com/s/fms/m/whitepaper/l/608744-fms-whitepaper

FIRST® DIVEM

- —
MEERBngICS ==Fm" presented by Qualcomm

coM PETITION PRESENTED BY ﬁMf

.......... firstinspires.org/robotics/frc

Olay Zaman Gosterici Degeri Sesli Uyar

OTONOM bitisinde 0:00 (OTONOM igin) “Buzzer”

UZAKTAN KONTROL baslangicinda | 2:15 “3 Bells”

Son 20 saniyede 0:20 “Submarine Sonar Ping”
MAG bitisinde 0:00 “Buzzer”

MAGC durduruldugunda - “Foghorn”

5.10 SAHA GOREVLILERI

SAHA GOREVLILERI, MAGLARIn verimli, adil ve giivenli bir sekilde yardimlagma, Duyarli Profesyonellik ve
comertlik ruhu icinde siirdiiriilmesinden sorumludur. SAHA GOREVLISI pozisyonlari, toplulugumuzdan
etkinliklere kapsamli egitim ve sertifikasyon siregleriyle hazirlanan goniilliler tarafindan doldurulmaktadir.
Takimlarin tanigmalarini ve etkinlik tecriibelerini degerli (neyin “degerli” oldugunun tanimi takimlara
birakilmigtir) kilmak igin kaynak olarak kullanmalarini tavsiye ettiimiz SAHA tarafinda gorev yapan 3 ana
gondlld vardir.

Bas HAKEM — HAKEMLERIn egitiminden, yonetiminden ve denetiminden sorumludur. Bag HAKEM,
FIRST Teknik Danismani (ing. FIRST Technical Advisor (FTA)) ile is birligi icinde tiim skorlama siireclerini
ve prosediirlerini kontrol eder. OGRENCILER, goniilliiler, sézlesmeli calisanlar ve FIRST calisanlari ile
iletisim hélindedir. Bags HAKEM, SAHA ile skorlama masasi arasinda konumlanir ve sari renkte bir tisort
giyer. MAC skorlari, cezalar ile SARI ve KIRMIZI KARTLAR hakkinda verilecek kararlarda son karar merci
Bas HAKEMdir. Daha detayl bilgi igin litfen Bas HAKEM pozisyonu agiklamasini inceleyin.

FIRST Teknik Danismani (FTA) — Etkinliklerin sorunsuz ve giivenli bir sekilde FIRST gerekliliklerine
uygun olarak yurutilmesinden sorumludur. FTA FIRST ¢alisanlari, etkinlik calisanlar ve etkinligin birgok
alaninda gorev alan diger gondilliilerle is birligi icindedir. FTA, FIRST Genel Merkezi ile etkinlik arasinda
SAHA, ROBOTLAR ve oyun ile ilgili olan her sey igin gerekli irtibati saglar ve etkinlikte yarisan tim
takimlarin savunuculugunu yapar. FTA'ye etkinlikte yasanan sorunlar iletilebilir ve FTA bu sorunlarin
¢ozumlenmesi igin gereken ¢abayi gosterir. Daha detayh bilgi i¢in litfen FTA pozisyonu agiklamasini
inceleyin.

SAHA Amiri — MAGLARin verimli bir sekilde oynanmasi, etkinligin temposu ve MAGC akisinin sorunsuz
bir sekilde surdiriilmesi icin SAHAda gerekli olan faaliyetleri yiritir. SAHA Amiri, SAHAnIn MACa hazir
durumda olmasindan sorumludur ve SAHAy! biten bir MACIn ardindan bir sonraki MACa hazirlayan
SAHA yenileme ekibinin lideridir. Daha detayli bilgi igin ltGtfen SAHA Amiri pozisyonu agiklamasini
inceleyin.

O

L ]
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6 Oyun Detaylari

Sekil 6-1 REEFSCAPE

2
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Modeling Solutions Partner

Her REEFSCAPE MAGI esnasinda, 2 ITTIFAK birbirleriyle asagidaki belirtilen unsurlar ve kurulum detaylari
cergevesinde karsilasir. ITTIFAK, en fazla 4 FIRST® Robotics Competition takiminin MAG esnasinda ig birligi

yaptigi gruptur.

6.1 MAGCa Genel Bakis

MACLAR, 7 ila 10 dakika alan donguiler ile yurutdlir. Bir dongi MAG oncesindeki SAHA kurulumu, 2 dakika 30
saniyelik MAC ve MAC sonrasindaki SAHA diizenlemesi sureclerinden olusur.

MAG stresince, ROBOTLAR MERCAN toplayip bu MERCANLARI kendi RESIFLERIine yerlestirir. ROBOTLAR ayni
zamanda ALG toplayip ALGLERi kendi ISLEMCILERine ya da AGLARIna yerlestirir. INSAN OYUNCULAR, rakip
ITTIFAKIn ISLEMCIsi araciligi ile kendilerine iletilen ALGLERi kendi AGLARIna atabilir.

ROBOTLAR MAGI kendi TEKNE BOLGELERinde PARK hélinde ya da bir KAFESe asili halde tamamlar.

6.2 SURUS TAKIMI

SURUS TAKIMI ayni FIRST Robotics Competition takimindan en fazla 5 kisinin olugturdugu, gérevli olduklari
MAG boyunca takimin sergiledigi performanstan sorumlu olan ekiptir. REEFSCAPE oyununda SURUS
TAKIMIndaki tiyelerin ROBOTLARInI desteklemek igin alabilecegi 4 ayri gorev vardir. SURUS TAKIMInda 1'den
fazla OGRENCI olmayan kisi bulunamaz.

SURUS TAKIMI taniminin ve SURUS TAKIMI ile ilgili kurallarin amaci bazi
durumlara engel olmaktir. SURUS TAKIMI, bir takimla etkinlige gelen ve etkinlikte
takimin ve takimin ROBOTunun performansindan sorumlu olan kisilerden olusur
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(bu bir kisinin birden fazla takimla iligigi olabilecegi anlamina gelmektedir). Bu
kural stratejik nedenlerle SURUS TAKIMLARInin édiing alinip verilmesini
engellemektedir. (6r. bir ITTIFAK KAPTANI, kendi takimindaki bir SURUCUniin
ITTIFAKIna ilk segtigi takimin SURUCUsiinden daha tecriibeli oldugunu
disinmektedir. Takimlarin aralarinda yaptiklari anlagma sonucunda ilk segilen
takim bahsedilen SURUCUyii “6diing” alir ve Playofflar igin kendi SURUS
TAKIMIna dahil eder.)

Tanim 2 ana sebepten daha siki degildir. ilk sebep, takimlar ve etkinlik géniilliileri
Uzerindeki birokratik yiikii azaltmaktir (or. Sira gondilliilerinin MAC 6ncesinde
kontrol edecegi resmi SURUS TAKIMI listelerini takimlardan etkinlik 6ncesinde
istemek). ikincisi, olagan disi durumlarda takimlarin Duyarli Profesyonellik
gosterebilmesi igin onlara alan birakmaktir. (6r. Bir okulun servisi ge¢ kalmistir ve
takimin KOGunun higbir SURUCUsii etkinlikte degildir. Komsu pitteki takim gegici
olarak bu sorunu yasayan takima SURUCULERIni verebilir.)

Tablo 6-1 SURUS TAKIMI rolleri

SURUS TAKIMI

basina limit (en fazla) Kriter

KOG Rehber veya danisman 1 taklmln herhangi bir tyesi, “KOC
rozeti takmali
ROBOTun sorunlarinin
tespitinden, SAHAya e
TEKNISYEN yerlestiriimesinden ve 1 t?ﬁ'?;l?s@egna?glzzlr ':Jaylfnswgh
SAHAdan ¢ikariimasindan
sorumlu Kisi
SURUCU ROBO'II'urIl.antrqunden N S
sorumiu kist 3 OGRENCI, “SURUS TAKIMI” rozeti
takmali
iNSAN OYUNCU SKORLAMA ELEMANI
sorumlusu

OGRENCI, Kickoff 6ncesindeki eyliil ayinin 1. giinii itibariyle lise egitimini tamamlamamus kisidir.

TEKNISYEN MAG 6ncesinde ROBOTun SAHAya yerlestiriimesi, ROBOTun SAHA ile baglantisi, OPERATOR
KONSOLUnNdaki sorunlarin ¢ézimlenmesi; MAC sonrasinda ROBOTun SAHAdan ¢ikariimasi igin takima yardim
eder. MAG 6ncesinde TEKNISYENin bazi sorumluluklari (TEKNISYENin sorumluluklari bunlarla sinirli degildir)
asagidaki gibidir:

— ROBOT radyosunun yerini, baglantilarini ve tizerindeki 1siklarin anlamini bilmek
— roboRIOnun yerini ve tGzerindeki isiklarin anlamini bilmek

— OPERATOR KONSOLUnun kullanici ve sifre bilgilerine sahip olmak

— OPERATOR KONSOLUnda Driver Station ve Dashboard yazilimlarini baglatmak
— Bant genisligi ayarlarini yapmak (6r. kamera ¢6zin(rligu, kare hizi vb.)

— Akileri sarj etmek

— Pnodmatik sistemi doldurmak

TEKNISYEN, SURUS TAKIMInda teknik bilgiye sahip olmasi gereken kisi olabilir
ancak SURUS TAKIMIndaki tiim tyelerin ROBOT hakkinda temel bir bilgiye (ana
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devre anahtarinin yeri, kumanda kolunun OPERATOR KONSOLUna baglanmasi,
ROBOTun SAHAdan nasil ¢ikarilacagdi vb.) sahip olmasi tavsiye edilir.

6.3 Kurulum

Her MAGC 6ncesi, SAHA GOREVLILERI SKORLAMA ELEMANLARInI Bélim 6.3.4 SKORLAMA ELEMANLARI'nda
anlatilan sekilde diizenler. SURUS TAKIMLARI, ROBOTLARIniI (BSlim 6.3.3 ROBOTLAR'da anlatilan sekilde) ve
OPERATOR KONSOLLARIni (Bélim 6.3.2 OPERATOR KONSOLLARI'nda anlatilan sekilde) yerlestirir. Daha
sonrasinda SURUS TAKIMLARI, Bélim 6.3.1 SURUS TAKIMLARI'nda kendilerine belirlenmis olan yerlerine

geger.

6.3.1 SURUS TAKIMLARI

SURUS TAKIMI iiyeleri, SURUS TAKIMIndaki rollerine gére kendilerini tanitarak ve kendilerine tanimlanmis
alanlarda bulunarak MAGa hazirlanir. SURUS TAKIMInin baslangi¢ durumlari asagida listelenmistir. Asagidaki
durumlari engelleyen veya geciktiren bir SURUS TAKIMI G301'i ihlal etme riskiyle karsi karsiyadir.

A. Sadece oynanmak lizere olan MAGta gorevli olan SURUS TAKIMI iiyeleri bulunmalidir.

B. Sadece ROBOTu ilk tam denetimi gecmis olan SURUS TAKIMLARInin iiyeleri bulunmalidir.

C. ITTIFAKIn ISLEMCI ALANInda 1'den fazla INSAN OYUNCU bulunmamalidir.

D. ITTIFAKIn MERCAN iSTASYONU ALANLARInda herhangi bir sayida INSAN OYUNCU bulunabilir.

E. INSAN OYUNCULAR, C ve D maddelerinde bahsedilenler harig, SURUCULER ve KOGLAR ITTIFAK ALANI

icinde ve INSAN BASLANGIC CiZGiSinin arkasinda olmalidir.

TEKNISYENLER, etkinlikte SAHA yakininda kendilerine ayrilan alanda olmalidir.

G. Tim SURUS TAKIMI iiyeleri kendilerine verilen rozetleri bel bélgesinin (izerinde ve her zaman gérinir
olacak bigimde takmalidir. (KOG “Coach”, SURUCULER ve INSAN OYUNCULAR “Drive Team”,
TEKNISYENLER “Technician” yazili rozetleri takmalidir.)

H. Playoff MAGLARInda, iITTIFAK KAPTANI kendisine verilen ITTIFAK KAPTANI tanitici 6gesini (or. sapka
veya pazubent) takmalidir.

n

6.3.2 OPERATOR KONSOLLARI

SURUS TAKIMLARI, bir énceki MAGtaki SURUS TAKIMLARI alandan ayrilir ayrilmaz kendi OPERATOR
KONSOLLARInI kurmaya baslamalidir. OPERATOR KONSOLU, ilgili tiim kurallara, 6zellikle de Boliim 8.9
OPERATOR KONSOLU’nda belirtilenlere uygun olmalidir. OPERATOR KONSOLU, takima atanan ve takim
tabelasinda takimin numarasini gésteren SURUCU iISTASYONUnNuna baglanmalidir. MAG baslamadan énce,
INSAN OYUNCULAR ve/veya SURUCULER tarafindan giyilen ya da tutulan kumanda cihazlari ya birakilmali ya
da cihazlarin OPERATOR KONSOLU ile baglantisi kesilmelidir. OPERATOR KONSOLU kurulumunu engelleyen
veya geciktiren bir SURUS TAKIMI G301'i ihlal etme riskiyle karsi kargiyadir.

HAKEMLERden bir ekipmanin ROBOTu kontrol edip etmediginin ayrimini
yapmalari beklenmediginden, FIRST Robotics Competition'da OPERATOR
KONSOLUnNa bagh bitiin cihazlar kontrol ekipmani olarak kabul edilmektedir.

6.3.3 ROBOTLAR

SURUS TAKIMLARI ROBOTLARINnI G303'e uygun olarak SAHAya yerlestirir. ROBOT kurulumunu engelleyen veya
geciktiren bir SURUS TAKIMI G301'i ihlal etme riskiyle karsi karsiyadir.

ROBOTLARIN yerlestirilme sirasinin, ITTIFAKLARdan biri veya ikisi icin de 6nem arz ettigi durumlarda,
ITTIFAK(LAR) MAGIn kurulumu esnasinda Bag HAKEMi durumdan haberdar etmelidir. Haberdar edildikten
sonra, Bas HAKEM ITTIFAKLARdan ROBOT yerlestirme islemini sirayla tamamlamalarini isteyecektir. Siralama
MACLARInda, ROBOTLAR su siraya gore yerlestirilecektir:

Boliim 6 Oyun Detaylari Vo 45/ 167



FIRST® DIVEM

- —
@E'ORBnglcs ==Fm‘ presented by Qualcomm

coM PETITION PRESENTED BY -_«_M;

nnnnnnnnn firstinspires.org/robotics/frc

. kirmizi SURUCU ISTASYONU ROBOTu
. mavi SURUCU ISTASYONU ROBOTu
. kirmizi SURUCU ISTASYONU ROBOTu
. mavi SURUCU ISTASYONU ROBOTu
. kirmizi SURUCU ISTASYONU ROBOTu
. mavi SURUCU ISTASYONU ROBOTu

Bir Kiime igi Playoff MACinda da ayni diizen takip edilir, ancak son yerlestirmeyi mavi ITTIFAK yerine,
renginden bagimsiz olarak {ist sirada yer alan ITTIFAK yapar. Bir Kiimeler arasi Playoff MACinda, son
yerlestirmeyi yapacak olan ITTIFAK, Bas HAKEMin gerceklestirecegi (gercek ya da sanal) yazi tura atisi ile
belirlenir. Atista tura gelmesi durumunda kirmizi ITTIFAK son yerlestirmeyi yapar.
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SAHA GOREVLILERI takimlardan ROBOTLARInI yerlestirmeyi tercih ettikleri yeri
gostermelerini isteyebilir. SAHA GOREVLILERI, bir takimin ROBOTunu tercih ettigi
yere tam olarak yerlestirmesini beklemeden bir sonraki takima gecebilir.

6.3.4 SKORLAMA ELEMANLARI
MAG baslamadan 6nce, SAHA GOREVLILERI SKORLAMA ELEMANLARInI SAHAdaki yerlerine yerlestirir.
Sekil 6-2 MERCAN ISARETI pozisyonlari (yildiz) ve SKORLAMA ELEMANI yerlegimleri

Toplamda 12 ALG
(ITTIFAK basina 6)

—

Toplamda 6 ALG
Toplamda 6 MERCAN

(Her birinden ITTIFAK
basina 3’er)

2
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Toplamda 114-120 MERCAN
(ITTIFAK basina 57-60)

6.3.4.1 MERCAN

126 MERCAN MAG icin asadidaki sekilde diizenlenir (bkz. Sekil 6-2):

A. Her MERCAN ISARETI (izerine T MERCAN yerlestirilir. (Toplamda 6 MERCAN, MERCAN ISARETInin
karsilikli uglarini kapatacak sekilde yerlestirilir.)

B. ROBOTLARIn SURUS TAKIMLARI tarafindan ROBOTLARa 1 MERCAN MAC éncesinde yiiklenebilir. Bir
ROBOTa yiiklenen MERCAN tamamen ROBOT tarafindan taginmalidir. (Toplamda 6 MERCAN. Bir
ROBOTa yiiklenmeyen MERCAN, ROBOTun ITTIFAKinin iITTIFAK ALANInda bulunan diger
MERCANLARIN yanina yerlestirilir.)
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C. Kalan MERCANLAR her MERCAN iSTASYONU arkasina esit sekilde dagitilir (57 ila 60 arasinda,
ROBOTLARa yiiklenen MERCAN sayisina gore).

6.34.2 ALG

18 ALG MAG, icin asagidaki sekilde diizenlenir (bkz. Sekil 6-2):

A. 6 ALG, DAL ciftlerine Sekil 6-3'te gosterilen sekilde yerlestirilir. (Toplamda 12 ALG)
B. MERCAN ISARETI lizerine yerlestirilen her MERCANIn (izerine 1 ALG yerlestirilir. (Toplamda 6 ALG)

Sekil 6-3 RESIFLERdeki ALGLERIn yerlesimi

2
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6.3.5 KAFESLER

Her takim kendi SURUCU iSTASYONUnNa en yakin olan KAFESin yiiksekligini secebilir. Varsayilan yiikseklik
olarak, tim KAFESLERIin 6nceki MACtaki yukseklikleri kullanilir. Her gliniin basinda, tiim KAFESLER derin
KAFES olacak sekilde ayarlanir. Bir takim KAFES yuksekligini degistirmek istiyorsa, SAHA MAG icin
hazirlanirken SAHA GOREVLILERIni bilgilendirmelidir. Her takim kendi SURUCU iSTASYONUna denk gelen
KAFES hakkindaki tercihini SAHA GOREVLILERIne iletebilir.
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6.4 MAC Asamalari

OTONOM periyodu, MACIn ilk agamasidir ve MACin ilk 15 saniyelik kismina verilen isimdir. ROBOTLAR,
OTONOM boyunca SURUS TAKIMLARIndan herhangi bir komut ve sinyal almadan calisir. Bu siire icinde
ROBOTLARIn amaci kendilerine ait ROBOT BASLANGIC CiZGiSinden ayrilmak, SKORLAMA ELEMANI
yerlestirmek ve SKORLAMA ELEMANI toplamaktir. OTONOM skorlarinin degerlendirilebilmesi i¢in, Bolim 6.5
Skorlama’da anlatildigi tizere OTONOM ile UZAKTAN KONTROL periyotlari arasinda 3 saniyelik bir bekleme
suresi vardir.

MACIn ikinci asamasi UZAKTAN KONTROL periyodudur. Bu agama MAGIn geriye kalan 2 dakika 15 saniyelik
(2:15) kismindan olusur. SKORLAMA ELEMANI toplamak, toplanan SKORLAMA ELEMANLARIni yerlestirmek ve
KAFESLERine tirmanmak icin SURUCULER UZAKTAN KONTROL boyunca ROBOTLARInI uzaktan ydnetebilirler.

6.5 Skorlama

ITTIFAKLAR, MAG boyunca basariyla tamamladiklari eylemlerle puan kazanirlar. Bu eylemlere kendi ROBOT
BASLANGIC GiZGILERIinden ayriimak, kendi RESIFLERine MERCAN yerlestirmek, kendi ISLEMCi ve AGLARIna
ALG yerlestirmek, kendi KAFESLERine tirmanmak ile MACI kazanmak ya da berabere tamamlamak 6rnek
olarak verilebilir.

Eylemlerin sonucunda MAGC puani, Ortaklasa Rekabet puani ya da Siralama Puani (ing. Ranking Point (RP))
(Siralama turnuvasinda takimlar siralanirken kullanilan élgiite katkida bulunan puanlar, bazen SP olarak
kisaltilir) kazanilir.

Asagidaki istisnalar haricinde, tiim skorlama MAG iginde yapilmakta ve skorlar MAC iginde giincellenmektedir:

A. RESiFe yerlestirilen MERCANLAR ile iISLEMCI ve AGa yerlestirilen ALGLERin degerlendirmesi, OTONOM
periyodunda ARENA zaman gostericisi 0:00 deg@erini gosterdikten sonra 3 saniye daha devam eder.

B. RESiFe yerlestirilen MERCANLAR ile ISLEMCI ve AGa yerlestirilen ALGLERin degerlendirmesi, UZAKTAN
KONTROL periyodunda ARENA zaman gostericisi 0:00 degerini gosterdikten sonra 3 saniye daha
devam eder.

C. KAFES puanlarinin degerlendirmesi, UZAKTAN KONTROL periyodunda ARENA zaman gdstericisi 0:00
degerini gosterdikten 3 saniye sonra ya da ROBOTLAR hareketlerini tamamladiktan sonra yapilir.
Belirtilen kosullardan hangisi 6nce gergeklesirse, o kosul kullanilir.

Boliim 6 Oyun Detaylari Vo 48/ 167



-—— FIRST® DIVES™
@ E{)RBnglcs ==m presented by Qualcomm
coM PETITION PRESENTED BY -_«_M;

nnnnnnnnn firstinspires.org/robotics/frc

ROBOT BASLANGIG CizGisinden AYRILMA, MERCAN yerlestirme, AGa ALG
yerlestirme, PARK ve KAFES puanlari insan goniilliler tarafindan degerlendirilir ve
skorlanir. Takimlar, puan kazanma kriterlerinin acgik ve belirsizlige neden olmayan
bir sekilde saglandigindan emin olmaya tesvik edilir.

6.5.1 SKORLAMA ELEMANI Skorlama Kriterleri

RESIFin haznesindeki (S1) bir MERCAN, ROBOTa temas etmiyorsa ve
A. hazne ile temas halindeyse, ya da

B. hazne ile temas halinde olan bir MERCAN tarafindan tamamen veya kismen tasiniyorsa
yerlestirilmis sayilir.

Sekil 6-5 Hazneye (S1) yerlestirilen MERCAN Grnekleri

2
DS SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

Sekil 6-5, MAG sonunda RESIiFte bulunan MERCAN &rneklerini géstermektedir.
A. A kriterine uyduklarindan, MERCAN A, C, F ve H yerlestirilmis sayilr.
B. B kriterine uyduklarindan, MERCAN B ve G yerlestirilmis sayilr.

C. MERCAN D ve E hazne ile ilgili kriterlere uymadiklarindan yerlestirilmis
sayllmaz.

S2-S4 DALLARIndaki MERCANLAR, DALIn ucu MERCANIn hacminin iginde kaliyorsa ve MERCAN bir ROBOTa
veya ALGe temas etmiyorsa yerlestiriimis sayilir.

Bir ALG iSLEMCinin agikhdindan ve sensor tnitesinden gectikten sonra ISLEMCiye yerlestirilmis sayilir. AGin
uzerinde ve gevresinin icinde kalan ALGLER, AGa yerlestirilmis sayilr.
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OTONOM periyodunda yerlestirilen bir MERCAN, UZAKTAN KONTROL periyodunda DALdan ¢ikarilirsa
OTONOMda alinan puanlar silinir. Ayni konuma tekrar MERCAN yerlestirilmesi durumunda, ilk MERCANINn
kazandirdigi OTONOM puanlari geri verilir. Hazneye yerlestirilen MERCANLARIn yerlestirildikleri konumlar 6zel
olarak takip edilmez. OTONOM periyodundan sonra hazneden bir MERCAN cikarilirsa, 6nce en disik puani
kazandirmig olan MERCANIn puani (UZAKTAN KONTROL periyodunda yerlestirilen bir MERCANdan kazanilan
puan) silinir. Hazneye tekrar MERCAN yerlestirilirse, puanlar ters sirayla geri verilir. (Once OTONOM
periyodunda yerlestirilen MERCANdan kazanilan puan geri verilir.)

6.5.2 ROBOT Skorlama Kriterleri

AYRILMA puaninin kazanilabilmesi i¢in bir ROBOTun, OTONOM periyodunun sonunda TAMPONLARInin kendi
ROBOT BASLANGIC CIZGISI ile gakigsmayacagdi sekilde hareket etmis olmasi gerekir.

PARK puanlarinin kazanilabilmesi igin, bir ROBOTun TAMPONLARInin MAGC bitiminde kismen ya da tamamen
ROBOTa ait TEKNE BOLGESInin iginde olmasi ve ROBOTun KAFES puanlari i¢in gerekli kriterlere uymamasi
gerekir.

KAFES puanlarinin kazanilabilmesi igin, ROBOT bir KAFESe (CIPA harig) temas ederken hallya temas
etmemelidir. ROBOT, ek olarak sadece asagida listelenen bilesenlere temas edebilir:

A. SKORLAMA ELEMANLARI

B. KAFES puanlariigin kriterleri saglayan baska bir ROBOT

C. G428'iihlal eden rakip bir ROBOT ile temas halinde olan bir partner ROBOT
D. Rakip bir ROBOT

6.5.3 Ortaklagsa Rekabet Bonusu

Siralama MAGLARInda, iki iITTIFAK da kendi iISLEMCILERine en az 2 ALG yerlestirirse, tiim takimlar 1 Ortaklasa
Rekabet Puani kazanir ve MERCAN Siralama Puani i¢in gereken esik degeri Tablo 6-2'de belirtilen sekilde azalr.

Ortaklaga Rekabet'in Siralama derecesi izerindeki etkisi hakkinda daha detayli bilgi i¢cin Bolim 10.5.3 Siralama
Derecesi‘ni inceleyin.

6.5.4 Puan Degerleri

REEFSCAPE'teki eylemlere karsilik gelen puan degerleri Tablo 6-2'de listelenmistir.
Tablo 6-2 REEFSCAPE puan degerleri

MAG puanlari Ortaklasa
UZAKTAN Siralama Rekabet
Puani
OTONOM | konTROL Puani
AYRILMA 3
Hazneye (S1) yerlestirilen MERCAN 3 2
S2 DALina yerlestirilen MERCAN 4 3
MERCAN —
S3 DALIna yerlestirilen MERCAN 6 4
S4 DALina yerlestirilen MERCAN 7 5
ISLEMClye yerlestirilen 6 6
ALG s ye yerles
AGa yerlestirilen 4 4
TEKNE BOLGESinde PARK 2
TEKNE . . "
Sig KAFES ile yerden yiiksekte 6
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Derin KAFES ile yerden yuksekte 12
Ortaklaga Rekabet Bonusu — Her ISLEMCiye en az 2 ALG yerlestiriimesi. 1
OTONOM SP - Etkin olan tiim ROBOTLARIn AYRILMAsI ve OTONOMda en az ]
1 MERCAN yerlestirilmesi.
*MERCAN SP - Her seviyeye, her seviyede en az 5 MERCAN olacak sekilde,
MERCAN yerlestirilmesi. Ortaklasa Rekabet saglanmissa, en az 3 seviyeye, 1
her seviyede en az 5 MERCAN olacak sekilde, MERCAN yerlestirilmesi.
*TEKNE SP - En az 14 TEKNE puani kazaniimasi. 1
Kazanma | Bir MACin rakipten daha fazla MAC puani ile tamamlanmasi 3
Beraberlik | Bir MACin rakip ile esit MAGC puani ile tamamlanmasi. 1

*Yerel sampiyona ve/veya FIRST Sampiyonasi etkinliklerinde, MERCAN ve TEKNE Siralama Puanlari
icin belirlenen gereklilikler artabilir.

6.6 Kural ihlalleri

Kural ihlali halinde, aksi belirtiimedikge, Tablo 6-3'te listelenen cezalardan 1'i ya da 1'den fazlasi verilebilir.
Bolim 7 Oyun Kurallar (G)’'ndaki tim kurallar HAKEMLERin degerlendirmelerine gére uygulanir.

Tablo 6-3 Kural ihlalleri

Ceza Aciklama

MINOR FAUL | Rakibin MAG skoruna 2 puan eklenmesi

MAJOR FAUL | Rakibin MAC skoruna 6 puan eklenmesi

Bas HAKEMIin asir ROBOT veya takim uyesi davranisina ya da kural
SARI KART ihlaline karsilik yaptigi uyarndir. Ayni turnuva agamasinda alinan ikinci
SARI KART, KIRMIZI KART olarak deg@erlendirilir.

Asirt ROBOT veya takim yesi davranisina ya da kural ihlaline karsilik

KIRMIZIKART | 4 kimin MAGtan DISKALIFIYE olmasina neden olan cezadir.

ROBOTun biitln giktilarinin etkisiz hale getirilmesine ve dolayisiyla
DEVRE DISI MACIn geri kalaninda ROBOTun hareketsiz kalmasina neden olan
komutun gonderilmesidir.

Bir takima Siralama MAGLARI sirasinda verilmesi halinde takimin 0
MAGC puani ve 0 Siralama Puani almasina, Playoff MAGCLARInda

DISKALIFIYE verilmesi hélinde ise takimin icinde bulundugu ITTIFAKIn 0 MAG puani
almasina neden olan cezadir.
S6ZLU UYARI Etkinlik gorevlileri veya Bas HAKEM tarafindan yapilan uyaridir. Bas

HAKEM yaptigi SOZLU UYARILARIn bir listesini tutar.

6.6.1 SARI ve KIRMIZI KARTLAR

FIRST Robotics Competition’da bu dokiimanda acik¢a belirtilen kural ihlallerine ek olarak, FIRST misyonu,
degerleri ve kiltiriine uygun olmayan takim ve ROBOT davraniglari nedeniyle SARI veya KIRMIZI KART
gosterilebilir.
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Bas HAKEM, FIRST Robotics Competition etkinliginde sergilenen asir uygunsuz davraniglar igin, uyari
niteliginde olan bir SARI KART ya da bir KIRMIZI KART gosterebilir.

Bas HAKEM, SARI ya da KIRMIZI KART gdsterecedi zaman SARI ve/veya KIRMIZI KARTI havaya kaldirir. Bu
esnada, Oyun Spikeri gosterilen KART(LAR)In hangi ihlal nedeniyle gosterildigini agiklar.

SARI KARTLAR birbirlerine eklenir, ikinci SARI KART otomatik olarak KIRMIZI KARTa donisir. Ayni mag iginde
ikinci SARI KARTI gérmek de dahil olmak (izere, ek bir SARI KART gosterilmesine neden olan herhangi bir
olayda takima KIRMIZI KART gdsterilir. ikinci SARI KART gésterilirken Bas HAKEM, MAG tamamlandiktan
sonra SARI ve KIRMIZI KARTLARI ayni anda havaya kaldirir. SARI ya da KIRMIZI KART goren bir takim ilerleyen
MACLARda, asagidaki istisnalar harig, bir SARI KART tagimaya devam eder.

Bir takima SARI veya KIRMIZI KART gosterildiginde, takimin oynayacagi sonraki MACLARIn baslangicinda,
tekrarlanan MAGLAR dahil, seyirci ekraninda takimin numarasinin yaninda bir sari dikdortgen gosterilir.

Sekil 6-6 Seyirci ekranlarinda kullanilan SARI KART gdstergesinin bir érnegi

Red . )
128 gKR: 53 205

1234 1234 [0 1234

Pratik, Siralama ve kiime Playoff MACLARI sonrasinda biitiin SARI KARTLAR FMS'ten silinir. Bas HAKEMin
yapti§i SOZLU UYARILAR, Pratik MAGLARI ardindan silinir ancak Siralama MAGLAR! itibariyle sonraki turnuva
asamalarina tasinir.

6.6.2 SARI ve KIRMIZI KART Uygulamasi

SARI ve KIRMIZI KARTLAR asagidaki gibi uygulanir:
Sekil 6-7 SARI ve KIRMIZI KART uygulamasi

SARI ya da KIRMIZI KARTin hak edildigi

zaman KARTIn uygulandigi MAC

HAKEMLER Pratik MAGLARinda bulunmayabilir. Asin
uygunsuz bir davranis igin Siralama MACLARIndan 6nce
Siralama MACLARI baglamadan 6nce verilmis bir SOZLU UYARI ya da gosterilmis bir SARI KART,
Bas HAKEMIin etkinlik gorevlilerine de danisarak verdigi
kararina gore ilk Siralama MACina tasinabilir.

Takimin iginde oldugu (ya da az 6nce tamamladigi) MAG.
Takimin iginde oldugu (ya da az 6nce tamamladigi) MAGta
VEKIL olmasi durumunda, kart takimin bir 6nceki MAGina
(takimin ikinci Siralama MAG1) uygulanir.

Siralama MAGCLARI esnasinda

Siralama MAGLARInin sonu ile Playoff

MACLARinin baslangici arasinda ITTIFAKIn ilk Playoff MAG!

Playoff MAGLARI esnasinda ITTIFAKIn iginde oldugu (ya da az énce tamamladigi) MAG

SARI ve KIRMIZI KARTLARIn uygulamalari hakkinda ornekler igin litfen Bolim
6.6.4 ihlal Detaylari'ni inceleyin.
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6.6.3 Playoff MACLARInda SARI ve KIRMIZI KARTLAR

Playoff MACLARI boyunca, SARI ve KIRMIZI KARTLAR sadece kural ihlali yapan takima degil takimin iginde
bulundugu ITTIFAKa gdsterilir. Bir ITTIFAKIn arka arkaya 2 SARI KART gérmesi durumda, iTTIFAKa KIRMIZI
KART gdsterilir ve ITTIFAK ilgili MAGtan DISKALIFIYE edilir. iki ITTIFAKIn da KIRMIZI KART gérmesi
durumunda, kronolojik olarak ilk KIRMIZI KART1 géren iTTIFAK DISKALIFIYE olur ve MAG!I kaybeder.

6.6.4 ihlal Detaylari

Bu kilavuzda kural ihlalleri i¢in farkli tarzda birgok ifade kullaniimaktadir. Asagida bazi ihlaller ve bu ihlallere
verilen cezalarin nasil uygulandigini gosteren ornekler verilmistir. Verilen érnekler tiim olasi ihlalleri
kapsamamaktadir ancak bazi olasi ihlal kombinasyonlarina deginmektedir.

Sekil 6-8 ihlal rnekleri

Ornek ihlal Detayli Aciklama

ihlal halinde, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine MINOR FAUL

MINOR FAUL -
verilir.

ihlal halinde, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine MAJOR FAUL
MAJOR FAUL ve SARI KART verilir. Bag HAKEM, MAGCtan sonra ihlali yapan takima
SARI KART gosterir.

ihlal halinde, ihlali yapan ITTIFAK aleyhinde kurallarin
izin verdigi SKORLAMA ELEMANI sayisi digindaki

Her ek SKORLAMA ELEMANI igin MINOR | SKORLAMA ELEMANLARInin sayisina esit sayida MINOR
FAUL. Asiri durumlarda, SARI KART FAUL verilir. Ek olarak, HAKEMLER eylemin asiri
olduguna karar verirse Bas HAKEM, MAGtan sonra ihlali
yapan takima SARI KART gosterir.

MAGta yaplilan ilk ihlalde, ihlali yapan iTTIFAK aleyhine
MINOR FAUL verilir. ITTIFAK ROBOTunun ihlali

MINOR FAUL, TEKRAR EDEN ihlal olmasi | tekrarlamasi halinde, ihlali yapan iTTIFAK aleyhine
durumunda MAJOR FAUL MAJOR FAUL verilir. ihlal edilen kuralin ek bir yaptinmi
olmadigi varsayilirsa, kurali ihlal eden ROBOT ITTIFAKI
icin bir MINOR FAUL bir de MAJOR FAUL “kazanmistir”.

ihlal halinde, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine MAJOR FAUL
verilir ve HAKEM saymaya baslar. Saymayi durduracak
sartlar saglanincaya kadar HAKEM saymaya devam eder
MAJOR FAUL, durumun diizeltilmedigi ve sayllan siire i¢indeki her 3 saniye igin ihlali yapan

her 3 saniye igin ek MAJOR FAUL ITTIFAK aleyhine ek MAJOR FAUL verilir. 15 saniye
boyunca bu tarz bir kurali ihlal eden bir ROBOT toplamda
4 TEKNIK FAUL alacaktir (ayni anda baska kurallari ihlal
etmedigi durumlarda).

Bas HAKEM, MAGtan sonra ihlali yapan ITTIFAKa
asag@idaki sekilde KIRMIZ KART gosterir:

e Playoff MAGLARINda, tim iTTIFAKa ayni anda bir
KIRMIZI KART g0sterilir.

iTTIFAKa KIRMIZI KART
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Ornek ihlal Detayli Aciklama

e Diger bitin ihtimallerde, her takima teker teker
KIRMIZI KART gosterilir.

6.7 Bas HAKEM ve FTA ile Etkilesim

Bas HAKEM, etkinlik esnasinda ARENAdaki mutlak otoritedir ancak gerektiginde karar vermek igin bagka
kisilerden (6r. oyun tasarimcilari, FIRST ¢alisanlari, FTA ve diger etkinlik gorevlileri) yardim alabilir. Bas
HAKEMIin verdigi bir karar son karardir. Etkinlikteki hi¢cbir gorevli, Bas HAKEM de dahil olmak lizere, bir MACa
ait video, fotograf, ¢izim gibi materyalleri hi¢bir kaynaktan higbir sart altinda incelemeyecektir.

6.7.1 Soru Kutusu (Q)

Her iTTIFAKiIn, skorlama masasi yakinlarinda kendilerine atanmis bir Soru Kutusu vardir. Bir SURUS TAKIMInin

bir MAG, SAHA vb. hakkinda bir sorusu olmasi halinde, SURUS TAKIMI {iyelerinden 1'ini kendilerine atanan Soru
Kutusu’'na gonderebilir. Zamana bagli olarak, Bag HAKEM veya FTA talep edilen bir goriismeyi, baglamak tizere
olan bir MACtan hemen sonraya erteleyebilir.

SAHA ya da ROBOTLARIn isleyisi hakkindaki teknik sorular FTA tarafindan cevaplanir. ihtiyac duyulmasi
halinde, takimin diger lyeleri bu gériismeye ¢aginlabilir. Bir SURUS TAKIMInin bir karar ya da skor hakkinda
aciklamaya ihtiyac duymasi durumunda, Q101 uyarinca, SURUS TAKIMIndan bir T OGRENCI, ARENA yenileme
sinyali verildikten sonra (SAHA i1siklari yesile dondiikten sonra) Bag HAKEM ile gorismelidir.

FMS FAUL sayilarini takip eder ancak HAKEMLER FIRST'iin talimatlari uyarinca MiINOR FAUL ve MAJOR
FAULLERe ait detaylari takip etmek zorunda degildir. Bu nedenle HAKEMLERden bir MINOR FAUL veya MAJOR
FAULUN nasil olustugu, ne zaman olustugu, kim tarafindan yapildigi ya da kime yapildigi gibi detaylar
hatirlamalar beklenmez.

Soru Kutusu'nda sorulan makul bir soru, gecerli bir sorudur. Bas HAKEMLER,
bitin iyi niyetleriyle bu sorulari cevaplamak ve yardimci olabilecek geri dondtler
(r. bir MINOR FAULLin neden/nasil verildigi, bir ROBOTun tasarimi ya da
oyundaki eylemleri dolayisiyla aldigi MINOR FAULLER, kurallarin nasil
yorumlandigi vb.) vermek igin ¢cabalayacaktir ancak bazi durumlarda spesifik
detay verebilmeleri olasi degildir.

Q101 *1 OGRENCI, 1 Bag HAKEM. Bir takim, Bag HAKEM ile gériismek icin sadece 1 OGRENCI gonderebilir.
OGRENCIye sadece 1 sessiz gdzlemci eslik edebilir.

Kural ihlali halinde: Bas HAKEM kurallara uymayan takim Uyelerine hitap etmeyecek ve ¢evresel
konusmalara dahil olmayacaktir.

Bazi etkinlikler, sadece SURUS TAKIMI iiyelerine ARENAya erisim izni verebilir.
Takim uyeleri Soru Kutusu'na erigsmek i¢in kendi aralarinda rozet degisimi
yapabilir.

Kayit almak hakkindaki kanunlar eyaletten eyalete ve ulkeden llkeye degisiklik
gostermektedir. Riza alinmadan yapilan bir kayit bazi durumlarda sug teskil
edebilir. Bir kiginin hatasini kanitlamak amaciyla bir konugmayi kaydetme fikrini
one sirmek, tartismanin gerilimini ytkseltebilir ve tartismanin dogasini
nezaketsiz bir tarafa gekebilir. Kayit almak bazen uygun olabilir, ancak genellikle
ne uygun ne de yapicidir.
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Litfen FIRST etkinlik gorevlilerini veya etkinlikteki herhangi bir kigiyi rizalari
disinda kaydetmeyin ve riza vermeyen kisilerin bu konudaki kararlarina karsi
ctkmayin. FIRST etkinlik gorevlilerinin rizalar disinda kaydedildikleri bir
etkilesimden ayrilmalarina izin verilmistir.

6.8 Diger Hususlar

SAHA GOREVLILERI (HAKEMLER, FTALER veya SAHANIn etrafinda galisan diger goérevliler), SAHA disina gikan
SKORLAMA ELEMANLARInI, ISLEMCILERden ¢ikan ALGLER harig, SAHAdan ciktiklari noktanin yakinindan en
erken glvenli anda SAHAya donddrdr.

ISLEMCILERe yerlestirilen ALGLER haricinde, ROBOTLAR SKORLAMA
ELEMANLARInin SAHAdan g¢ikmasina kasitli olarak neden olamaz (bkz G407).

MAGCLARIn kazara, zarar gérmiis SKORLAMA ELEMANLARI ile baglamasi ARENA HATASI (Bolim 10.2 MAC
Tekrarlari’'nda tanimlanan ARENAnNIn isleyisinde meydana gelen bir hata) olarak dederlendirilmez. Yipranmig
SKORLAMA ELEMANLARI bir sonraki ARENA yenileme siurecine kadar degistirilmez. Eksik veya hasarli
SKORLAMA ELEMANI fark etmeleri halinde SURUS TAKIMLARI SAHA GOREVLILERIini MAC baslamadan 6nce
uyarmalidir.

MAG tamamlandiktan sonra Bag HAKEMin, SAHAnin SAHA GOREVLILERI ve SURUS TAKIMLARI igin giivenli
olduguna karar vermesi hélinde, Bag HAKEM veya diger yetkililer SAHA isiklarini yesile gevirir. Isiklar yesil
olduktan sonra SURUS TAKIMLARI ROBOTLARInI almak igin SAHAya girebilir.

ARENA yenileme siirecinde, biten MACIn ROBOTLARI ve OPERATOR KONSOLLARI ARENAdan cikarilir. Siradaki
MAG icin bekleyen SURUS TAKIMLARI ROBOTLARIni ve OPERATOR KONSOLLARIni ARENAya yerlestirir. SAHA
GOREVLILERI bu siireyi ARENA parcalarini diizenlemek igin kullanir.

FIRST Robotics Competition, kurallarin ve ihlallerin degerlendiriimesini kolaylastirmak icin siire ifade eden 3
farkli kelime kullanmaktadir. Bu kelimeler, FIRST Robotics Competition programi genelinde uygulanacak
kurallarin kistaslari konusunda ortak bir payda olusturmaktadir. Buradaki amag¢, HAKEMLERe bu zaman
araliklarinda ne kadar zaman tutacaklarini sdylemek degildir.

— ANLIK: Yaklasik 3 saniye ya da daha az stiren zaman arali§i
— SUREKLI: Yaklasik 10 saniye ya da daha fazla siiren zaman aralig
— TEKRAR EDEN: MAG icinde birden fazla kez gercgeklestirilen eylemler

©

.
D
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Oyun Kurallari (G)

7.1 Kisisel Giivenlik

G101

G102

G103

G104

*SAHAya girmek icin yesil isiklari bekleyin. Takim tyeleri, bir FTA veya bir HAKEM tarafindan
caginimadiklari siirece, SAHA igine ancak SAHA isiklari (takim tabelalari ile zaman gostericilerin
SAHAya bakan yiizleri) yesilken girebilir.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde SARI KART
gosterilir.

Bu kuralin dahilindeki ihlaller bitiin takimi kapsamakta olup, bireysel olarak
degerlendiriimemektedir. Ornek olarak, Takim 9999'un bir liyesinin tigiincii
MACIn, baska bir tGyesinin de yirmi besinci MACin sonrasinda SAHA isiklarinin
yesile ddnmesini beklemeden SAHAya girmesi verilebilir. ilk ihlalde takima
SOZLU UYARI yapilirken ikinci ihlalde SARI KART gésterilir.

*Asla SAHA bariyerlerinin tizerinden gegmeyin ve atlamayin. Takim tyeleri SAHAya girip ¢ikarken
sadece acik kapilar kullanabilir.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde SARI KART
gosterilir.

Takimlar, tim SURUS TAKIMI iiyelerinin bu kuraldan haberdar olmasini
saglamalidir. SAHA etrafinda hizlica hareket etmeye ¢aligirken bu kuralin ihlal
edilmesi olasi hale gelmektedir. Bu kural ciddi cezalar vermeden 6nce uyarida
bulunulmasini gerektirir ancak bu SAHA ¢evresindeki giivenlik 6nemlerinin yok
sayllabilecegi anlamina gelmez. Bariyerlerin tizerinden gecilmesi ya da atlanmasi
yaralanma riski olusturmaktadir.

Bu kuralin dahilindeki ihlaller bitiin takimi kapsamakta olup, bireysel olarak
degerlendiriimemektedir. Ornek olarak, tigiincii MAGtan énce 9999 numarali
takimin bir tyesinin bariyer lizerinden ge¢gmesi ve ayni takimin farkli bir tyesinin
yirmi besinci MAGtan 6nce bariyer izerinden atlamasi verilebilir. ilk ihlalde
takima SOZLU UYARI yapilirken ikinci ihlalde SARI KART gésterilir.

*Ne ile etkilesimde oldugunuza dikkat edin. Takim Uyelerinin ARENA bilesenleri ile etkilesimleri
sirasinda asagidaki eylemleri gergeklestirmeleri yasaktir.

A. Ustiine veya icine tirmanmak

B. Sarkmak

C. insan miidahalesi olmadan orijinal durumuna dénemeyecek sekilde miidahalede bulunmak
D. Zarar vermek

Kural ihlali hélinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi hélinde SARI KART
gosterilir.

*Takimlar SAHA icinde ROBOTLARini aktif duruma getiremez. SAHA iginde takimlarin ROBOTLARIna
baglanmasina istisnai durumlar (Agilis Toreni sonrasi, arka arkaya oynan MAG tekrarlari vb.) ya da bir
HAKEMin veya FTA'in onayi haricinde izin verilmez.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde SARI KART
gosterilir.
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Takimlara ROBOTLARIni gelistirirken bu kurali g6z 6niinde bulundurmalari tavsiye
edilir.

MAC tamamlandiktan sonra FMS ROBOTLARI aktif duruma getirmeyecektir.

Baglanma ROBOTun elemanlarina gli¢ vermek ve/veya elemanlari kontrol etmek
igin kurulan her tiirlt kablolu ya da kablosuz baglantiya verilen isimdir. SAHAda
ROBOTLARa ve ARENA pargalarina yakin mesafede olan takimlarin ve
gondlldlerin glivenligi en buyik onceliktir. Bu nedenle ROBOT ve ROBOT
BILESENLERI, MAGC dncesinde ve sonrasinda higbir sekilde aktif duruma
getirilemez.

ROBOTLAR SAHAdan pitlere giivenli olarak taginmalidir. Tagima esnasinda
etraftaki kisilere, kapilara ve ylkseklik sinirlamalarina dikkat edilmelidir.

7.2 Davranis

G201 *lyi biri olun. FIRST Robotics Competition etkinliklerinde biitiin takimlar, etkinlikte bulunan herkese
karsi saygili olmak, takim ile etkinlik ekipmanlarina kargi medeni bir tutum sergilemek zorundadir.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde SARI KART
gosterilir.

Uygunsuz davraniglara, bunlarla sinirl olmamakla birlikte, saldirgan bir dil
kullaniimak veya bagska medeni olmayan davranislarda bulunmak 6rnek olarak
verilebilir.

ARENAdan uzaklastiriimayla sonuglanacak yiiz kizartici davranis ornekleri (yliz

kizartici davranislar bu 6rneklerle sinirh degildir) asagidaki gibidir:

A. Saldir, 6rnedin bagkasina garpan bir sey firlatmak (kasith olmasa da)

B. Tehdit, 6rnegin “O karar degistirmezsen, seni dogduguna pisman ederim.”
gibi bir tehdit cimlesi kullanmak

C. Taciz, 6rnegin bir karar verildikten ya da bir soru cevaplandiktan sonra, yeni
bir bilgi olmadan birini surekli rahatsiz etmek

D. Zorbalik, 6rnegin sozli olarak veya beden dili kullanarak karsidaki kisiyi
rahatsiz hissettirmek

E. Asagilama, drnegin bir kisiye SURUS TAKIMInda olmayi hak etmedigini
soylemek

F. Baska bir kisiye kiifretmek

G. Baska bir kisiye ya da kisilere kizginlik ve 6fkeyle bagirmak

G202 *Cama vurmayin. Takim tiyeleri SURUCU iSTASYONLARInda bulunan plastik panellere vuramaz.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde SARI KART
gosterilir.

G203 *Baska takimlardan sike yapmalarini istemek - hic¢ hos degil. Bir takim, icinde olmadigdi bir ITTIFAKtan,
bir MACta potansiyellerinden daha altta bir performans gostermelerini isteyemez.

NOT: Bu kural, ayni ITTIFAKta bulunan takimlarinin kendi iglerinde, MAG 6zelinde bir strateji
planlamalarini ve/veya uygulamalarini engellemek niyetinde degildir.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde KIRMIZI
KART gosterilir.
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Ornek 1: Takim A, B ve C, bir MAGta ayni iITTIFAK igindedir. Takim D, Takim C'den
MAGCI KAFESe ¢ikmadan tamamlamasini ve sonug olarak Takim A, B ve C'nin,
MAGtan Siralama Puani almadan ayrilmasini ister. Takim D’nin amaci, kendi
siralamasini olumsuz olarak etkilememesi icin Takim A'nin siralamada
ylkselmesini engellemektir. Takim D, bu kurali ihlal etmistir.

Ornek 2: Takim A, B ve C, bir MAGta ayni ITTIFAK icindedir ve Takim A, ITTIFAKa
VEKIL takim olarak tayin edilmistir. Takim D, Takim A'yi MAGa ¢gikmamasi igin
tesvik eder. Boylece, Takim D, Takim B ve C’den daha yiiksek bir siralamaya sahip
olacaktir. Takim D, bu kurali ihlal etmistir.

Ornek 3: Bir takimdan bir MAGA ¢ikmamasini istemek.

FIRST, bir takimin sikeye tesvik edilmesini (kasten Siralama Puani alinmamasini
istemek vb.) FIRST degerlerine aykiri bulur ve higbir takim bdyle bir strateji
uygulamamaldir.

G204 *Birinin sizi sike yapmaniz igin zorlamasina izin vermek — bu da hos degil. Bir takim, ayni iTTIFAK

icinde olmadigi bir takimin tesvikiyle potansiyelinden daha altta bir performans gosteremez.

NOT: Bu kural, ayni iTTiFAKta bulunan takimlarinin kendi iglerinde, MAG 6zelinde bir strateji

planlamalarini ve/veya uygulamalarini engellemek niyetinde degildir.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde KIRMIZI
KART gosterilir.

Ornek 1: Takim A, B ve C, bir MAGta ayni iTTIFAK igindedir. Takim D, Takim C'den
mag sonunda KAFES ile kasten ilgilenmemesini ister. Boylece, Takim A, B ve C,
TEKNE Siralama Puani gerekliliklerini saglayamayacaktir. Takim C, Takim D'den
gelen bu istegi kabul eder. Takim D’nin amaci, kendi siralamasini olumsuz olarak
etkilememesi icin Takim A'nin siralamada yiikselmesini engellemektir. Takim C,
bu kurali ihlal etmistir.

Ornek 2: Takim A, B ve C, bir MAGta ayni ITTIFAK icindedir ve Takim A, ITTIFAKa
VEKIL takim olarak tayin edilmistir. Takim A, Takim D’den gelen maca ¢tkmama

tesvikini kabul eder ve sonug olarak Takim D, Takim B ve C'den daha ytiksek bir

siralamaya sahip olur. Takim A bu kurali ihlal etmistir.

FIRST, bir takimin sikeye dahil olmasini (kasten Siralama Puani alinmamasi vb.)
FIRST degerlerine aykir bulur ve higbir takim boyle bir strateji uygulamamalidir.

G205 *Kendi MACinizi bilerek kaybetmeyin. Bir takim, kendi siralamasini diisiirmek veya diger takimlarin

siralamalarini etkilemek i¢in kasten MAC kaybedemez veya Siralama Puani feda edemez.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde KIRMIZI
KART gosterilir.

Bu kuralin amaci alternatif stratejiler uygulayan takimlari cezalandirmak degil,
kasten MAG kaybederek kendi siralamanizi diisirmenin veya diger takimlarin
siralamalarini etkilemenin (6r. ayni ITTIFAKta bulundugunuz bir takimin
siralamasini dusturmek ve/veya MAG i¢inde olmayan bir takimin siralamasini
ylikseltmek i¢in kasten MAG kaybetmek) FIRST degerleri ile 6rtlismedigini
vurgulamaktir. Higbir takim boyle bir strateji uygulamamalidir.
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G206 *Siralama Puani kazanmak icin kural ihlali yapmayin. Bir takim veya iTTIFAK, baska bir takimla
Siralama Puanlari'ni etkilemek igin, her bir takimin kasten bir kurali ihlal edecegi bir anlagma iginde
olamaz.

Kural ihlali hdlinde: SARI KART gésterilir ve ITTIFAK MERCAN ve TEKNE Siralama Puanlari’ni kazanamaz.

Ornegin, mavi ITTIFAKtaki Takim A ile kirmizi ITTIFAKtaki Takim F, bir Siralama
MACInin son 20 saniyesinde birbirlerine TEKNE Sirlama Puani kazandirmak igin
anlasir. Once Takim A mavi TEKNE BOLGESine girer ve Takim F'nin kendilerine
temas etmesini bekler. Temas gergeklestikten sonra iki takim da Takim A'nin
Takim F’ye kirmizi TEKNE BOLGESinde temas etmesi igin kirmizi TEKNE
BOLGESine gecer. Bdylece iki ITTIFAK da TEKNE Sirlama Puani kazanmis olur.

G207 *ARENA erisiminizi kotiiye kullanmayin. ARENAnNIn iginde ve gevresinde kisitlama uygulanan alanlara
giris izini verilen (TEKNISYEN rozeti, Medya karti vb. ile) takim tiyeleri (SURUCULER, INSAN
OYUNCULAR ve KOCLAR hari¢) MAG esnasinda higbir yénlendirme yapamaz ve sinyal ekipmani
kullanamaz. Giivenlikle ilgili ve iletisimin ilgisiz bir konu hakkinda oldugu durumlar bu kuralin kapsami
disindadir.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde SARI KART
gosterilir.

TEKNISYENin rolii ROBOTu MAGta en iyi sekilde ¢alisacadi bicimde MACa
hazirlamaktir. TEKNISYEN, Boliim 6.2 SURUS TAKIMI'nin sonunda agiklanan
istisna haricinde, ek bir KOG, SURUCU ya da INSAN OYUNCU degildir.

Herkese acik oturma alanlarinda yer alan takim tyeleri kisitlama uygulanan bir
alanin icinde degillerdir ve bu kisilerin yonlendirme yapmasi ya da sinyal
ekipmani kullanmalari yasaklanmamistir. Detayli bilgi igin lGtfen E102'yi inceleyin.

G208 *MAGLARiniza gelin. Takimlar, ROBOTLARI ilk tam denetimi gegtikten sonra, SURUS TAKIMI
dyelerinden en az 1'ini kendilerine atanan Siralama veya Playoff MACLARIna ¢gikmak tizere ARENAya
gondermelidir.

Kural ihlali halinde: DISKALIFIYE edilir.

Sekil 7-1 MAC katilim semasi
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Hayir ROBOT ilk tam Evet
denetimden
‘ gecti mi? |
Hayir Takim MAGa Takim MAGa Evet
ciktt mi? Gikti mi?
l Evet lHaylr

Takima KIRMIZI KART
gosterilir ve Bélim 10.2
uyarinca MAGC tekrar
oynanabilir. (1102)

Takim MAGtan
DISKALIFIYE edilir.
(G208)

Takim MAGtan
— DISKALIFIYE edilir.
(1102)

Herhangi bir kural
ihlali yoktur.

Takimlar, ROBOTLARI MACa ¢ikamayacaksa, Bas Sira Sorumlusu’nu
bilgilendirmelidir.

G209 *Tek parca kalmaya calisin. ROBOTLAR kasitli olarak kendilerinden bir parga ayiramaz ve SAHAda
herhangi bir parga birakamaz.

Kural ihlali halinde: KIRMIZI KART gésterilir.

G210 *Baskalarina zarar vererek kazanmayi beklemeyin. Oyunun olagan akigli ile uyugsmayan ve agikga rakip
ITTIFAKI bir kurali ihlal etmeye zorlayan stratejiler, FIRST Robotics Competition ruhuna uygun degildir
ve bu tarz stratejilere izin verilmez. Bdyle bir strateji sonucunda kural ihlali yapmaya zorlanan iTTIFAKa
herhangi bir ceza verilmez.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir. TEKRAR EDEN ihlal olmasi durumunda SARI KART gésterilir.

Oyunun olagan akisi ile uyusan stratejiler bu kuralin kapsami disindadir. Ornegin:

A. MACIn son 20 saniyesinde kendi TEKNE BOLGESinde tirmanmaya calisan bir
kirmizi ITTIFAK ROBOTunun bir mavi ITTIFAK ROBOTuna temas etmesi.

B. MERCAN yerlestirmek icin kendi RESIF BOLGESine girmeye calisan bir mavi
ITTIFAK ROBOTunun, mavi RESIF BOLGESIinin hemen disinda olan kirmizi
ITTIFAK ROBOTunu mavi RESIF BOLGESInin igine itmesi.

Bu kuralin ihlali igin eylemin kasitli olmasi ve kural ihlaline zorlanan takimin kurah

ihlal etmekten baska bir caresinin olmamasi gerekir. Ornegin:

C. Rakip bir ROBOTu ANLIKtan daha uzun bir siire 1°’den fazla SKORLAMA
ELEMANInin KONTROL{ne sahip olmaya zorlamak.

D. Bir mavi ITTIFAK ROBOTU, bir kirmizi ITTIFAK ROBOTunu mavi TEKNE
BOLGESinin tamamen disindan ve uzagidan (4 ft. (~121 cm) den daha fazla)
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mavi TEKNE BOLGESI boyunca iterken baska bir kirmizi ROBOTun hélihazirda
SAHAnNIN rakip ITTIFAKa ait boliimiinde olmasi ve HAKEM(LER)in mavi
ROBOTun kirmizi ROBOTa kasten G421'i ihlal ettirdigi kanisina varmasi.

Bir mavi ITTIFAK ROBOTunun, bir kirmizi ITTIFAK ROBOTunu mavi TEKNE
BOLGESinin tamamen disindan ve uzagidan (4 ft. (~121 cm) den daha fazla)
bir mavi KAFEse itmesi ve HAKEM(LER)in mavi ROBOTun kirmizi ROBOTa
kasten G418'i ihlal ettirdigi kanisina varmasi.

G211 *Asiri derece ya da olagan disi ihlaller. Kurallarda listelenenlerin 6tesindeki asiri davranislar ve bu
baglamdaki kurallarin etkinlik boyunca birgok kez ihlal edilmesi yasaklanmistir.

Bu kilavuzda listelenen kurallarin ihlallerine ek olarak, HAKEMLERIn tanik oldugu, ROBOTLARINn veya

takim uyelerinin sergiledigi asiri davranislar, etkinlik stiresince herhangi bir zaman BAS HAKEM

tarafindan SARI veya KIRMIZI KART ile cezalandirilabilir.
Detayli bilgi i¢in litfen Bolum 6.6.1 SARI ve KIRMIZI KARTLAR' inceleyin.
Kural ihlali halinde: SARI veya KIRMIZI KART gosterilir.

K.

Bu kuralin amaci, etkinligi sorunsuz bir sekilde yonetebilmeleri igin Bas
HAKEMLERe gerekli esnekligi saglamak ve etkinlik katiimcilarinin gtivenligini en
ustte tutmaktir. FIRST toplulugunu ya da oyunun bitinligind riske atan
davraniglara izin verilmez. Bu kurali ihlal eden davraniglarin 6rnekleri (davraniglar
bu orneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

A
B.
C.

G201 mavi kutusunda belirtilen davraniglar

SAHA bariyerleri Gizerinden atlamak

SAHAya girmek igin agik bir kapida bekleyen SAHA yenileme gondlliisiini
itelemek

D. MAC esnasinda SAHAya uzanip bir ROBOTu tutmak
E.
F

15 saniyeden fazla PRES uygulamak

Kural ihlallerinden kaginmak igin Boliim 6.5 Skorlama’da anlatilan MAG
sonrasindaki 3 saniyelik skorlama periyodunu kotiiye kullanmak (6r. KAFES
puani kazandirmaya yarayan kural disi bir uzantinin tetiklenmesi veya
ROBOTun kalan enerjisinin rakibe ait TEKNEde bulunan rakip bir ROBOTu
etkilemek i¢in kullanilmasi)

Skorlama sensorlerini tetiklemek ya da baska bir sekilde FMS'in veya
SAHAnIN isleyisine miidahale etmek

. TEKNEye tirmanmak

Direkt olarak bir rakibe ALG firlatmak

Kasitl olarak rakip iTTIFAKin KAFESLERIini etkileyen bir OTONOM program
calistirmak

UZAKTAN KONTROL periyodunda rakip iTTIFAKIn KAFESLERIni kasitli olarak
etkilemeye galismak

Bas HAKEM, yukarida listelenen davraniglarin ilk ihlalinde ya da tekrarlanan
ihlallerinde SARI ya da KIRMIZI KART gosterebilir. Takimlar, bu kilavuzdaki
herhangi bir kural ihlalinin SARI ya da KIRMIZI KART ile sonuglanabileceginin
farkinda olmalidir. Bir etkinlikte, Bag HAKEM kurallar ve ihlaller hakkinda son
karari verme yetkisine sahiptir.
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7.3 MAG Oncesi

G301 *Hazirlikli olun. SURUS TAKIMLARI, MACLARIn baslamasini kayda deger derecede geciktiremez.
Gecikmelerin kayda deger olarak degerlendirilmesi i¢in asagidaki iki maddenin de saglanmis olmasi

gerekir:
A

Ongériilen MAG baslama zamani gecmistir, ve

Etkinlik gondillileri programda yasanan gecikmeleri takimlara iletmek icgin
ellerinden geleni yapmaktadir. Genelde Pit Yonetimi masasinin yanina
yerlestirilen Pit Ekrani, programdaki gecikmeleri gostermektedir. SAHAda veya
pitlerde yapilan duyular da gecikmeler hakkinda bilgi saglamaktadir. Bir MAC igin
ne zaman siraya girilmesi gerektigi hakkinda sorulari olan takimlarin MAC siralari
ile ilgilenen gondilliler ile iletisime gegmesi gerekir.

Siralama MAGLARI siresince, ongorilen MAG baslama zamani, MAG
programinda belirtilen zaman ya da bir 6nceki MACin tamamladidi andan (bu an
Pit Ekrani’'nda belirtilir) iginde bulunulan raunt i¢in uygulanan dongi siiresinden 3
dakika eksik kadar siire sonrasidir (daha geg olan zaman dikkate alinir).

Playoff MACLARI siiresince, ongoriilen MAC baslama zamani, MAC programinda
belirtilen zaman ya da iki ITTIFAKtan birinin énceki MACindan 15 dakika
sonrasidir (daha geg olan zaman dikkate alinir).

SAHAya erisimi olan bir SURUS TAKIMI, MACa hazir degildir ve bir an dnce MACa hazir olmak

icin gereken gabayi gostermiyordur.

G208'i ihlal eden veya etkinlik gorevlilerini ROBOTLARInIn MACa gikamayacagi
konusunda bilgilendirip SURUS TAKIMIndan 1 kisiyi MACta hazir bulunduran
takimlar, MACa hazir olarak degerlendirilir ve bu kurali ihlal etmez.

Kural ihlali hélinde: Siralama MAC!I ise SOZLU UYARI yapilir. Turnuva asamasinin herhangi bir aninda tekrar
edilmesi héalinde, oynanacak MACta MAJOR FAUL verilir. SOZLU UYARI/MAJOR FAULden sonra, 2 dakika
icinde MACa hazir olunmayan ve Bas HAKEMin SURUS TAKIMInin bir an 6nce MACa hazir olmak icin
gereken cabayi géstermedigini diistindiigi durumlarda ROBOT DEVRE DISI birakilir. Playoff MAC! ise
ITTIFAKa SOZLU UYARI yapilir. ITTIFAKin turnuva asamasinin herhangi bir aninda ihlali tekrar etmesi
hélinde, oynanacak MACta MAJOR FAUL verilir. Ug takima yapilan SOZLU UYARI/MAJOR FAULden sonra,
2 dakika iginde MACa hazir olunmayan ve Bas HAKEMin SURUS TAKIMInin bir an 6nce MACa hazir olmak
icin gereken ¢abayi gbstermedigini dislindligi durumlarda ROBOT DEVRE DISI birakilir.

Bu kuralin amaci iki ITTIFAKa da MAGa hazirlanmalari igin esit stire vermek ve
kontrolleri disinda gelisen durumlar nedeniyle ge¢ kaldiklarinda SURUS
TAKIMLARIna iyi niyet gostermektir.

SOZLU UYARI yapildiktan veya TEKNIK FAUL verildikten sonra, Bags HAKEM 2
dakika boyunca zaman tutmaya baslar ve gegen zamani MACIn baslamasini
geciktiren SURUS TAKIMIna bildirmek igin gereken ¢abayi gosterir.

MAGa hazir olmak, ROBOTun BASALANGIG KONFIGURASYONUnda
enerjilendirilmis sekilde SAHAda olmasini gerektirir. Buna ek olarak, SURUS
TAKIMI Uyeleri kendi baslangi¢ pozisyonlarinda olmahdir.

Bir an 6nce MACa hazir olmak igin gereken ¢cabayi gostermek genellikle
ROBOTun hizlica MAGa hazir duruma getirilmesiyle (ROBOTun bir kabiliyetini
biyiik 6l¢lide degistirmeye calismayan cabalar) iligkilidir. Bir an dnce MACa hazir
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olmak i¢in gereken gabayi gostermeye ornek olarak verilebilecek durumlar

(durumlar bu orneklerle sinirh degildir) asagidaki gibidir:

A. Uzerinde calisma yapilmayan bir ROBOT ile giivenli bir sekilde SAHAya dogru
ylrimek.

B. BASLANGIC KONFIGURASYONU kurallarina uygunlugu saglamak icin bant
veya kablo bagi kullanarak hizli ¢dziimler uygulamak.

C. OPERATOR KONSOLU bilgisayarinin agiimasini beklemek.

D. SAHA GOREVLILERI ile ROBOTun SAHAya baglanmasi igin ¢alismak.

Bir an 6nce MACa hazir olmak igin gereken gabayl gostermemeye 6rnek olarak
verilebilecek durumlar (durumlar bu érneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:
E. SAHAya dogru gelmeyen bir ROBOT.

F. Uzerinde calisiimaya devam edilirken SAHAya dogru getirilen bir ROBOT.

G. SAHA MAGCa baslamaya hazir duruma geldiginde (yesil LEDler sondiigiinde)
SAHAda bulun bir SURUS TAKIMI {iyesi.

H. SAHAdayken TAMPON takilmasi, pnédmatik sistemin doldurulmasi ve ROBOT
tzerinde B maddesinde verilen 6rnekteki gibi hizli ¢oziim olarak
degerlendirilemeyecek herhangi bir ¢calisma.

I.  ROBOT uzerindekiler haricinde bir hizalama ekipmaninin zaman alan sekilde
kullanilmasi (6r. bir SURUS TAKIMI, herhangi bir gecikmeye yol agmadigi
slirece, SAHAya metre getirebilir ve kullanabilir).

J. B maddesinde anlatilanlardan daha kapsamli onarimlar.

Onemli bir gecikmeye ya da giivenlik agisindan tehlikeli bir duruma neden
olmadiklari siirece, el aletlerinin (batarya ile ¢alisanlar da dahil) ROBOTun
SAHAya yerlestiriimesi esnasinda kullaniimasini engelleyen bir kural yoktur.

G302 *istediginiz her seyi getirip kullanamazsiniz. Bir MAG icin ARENAya getirilmesine izin verilen
ekipmanlar agagida listelenmistir. Asagdida listelenip listelenmediginden bagimsiz olarak, getirilen higbir
ekipman, diger kurallara aykiri olacak sekilde kullanilamaz, giivenlik tehlikesi yaratamaz, SAHA
GOREVLILERInin ve seyircilerin gériisiinii kapatamaz, diger takimlara ya da SAHAnIn sensor
sistemlerine miidahale etmek igin kullanilamaz.

A. OPERATOR KONSOLU,

B. calistirlmayan sinyal ekipmani,

C. makul dekoratif 6geler,

D. engellilik sebebiyle kullanilan 6zel kiyafet ve/veya ekipman,

E. yalnizca belli bir alan icinde (6r. ITTIFAK ALANI) sadece stratejik planlama ve strateji takibi icin
kullanilan cihazlar,

F. sadece oyunu kaydetmek igin kullanilan cihazlar,

G. calistinlmayan Kisisel Koruma Ekipmani (6r. eldiven, koruyucu gozliik, kulak tikaci vb.).

ARENAya B-G maddeleri uyarinca getirilen tim ekipmanlarin asagidaki kriterlere uymasi gerekir:

|.  OPERATOR KONSOLUna, SAHAya veya ARENAya ilistirilemez veya bunlarla badlanti kuramaz.
Il.  ITTiIFAKtaki baska bir liyeye ilistirilemez veya I TTIFAKtaki baska bir lye ile iletisim kuramaz. (G
maddesindeki 6geler hari¢ olmak (izere)
[ll.  ARENA digindaki herhangi bir kisi veya seyle baglanti kuramaz.
IV.  TEKNISYEN ile baglanti kuramaz.
V.  Herhangi bir etkin kablosuz elektronik baglanti 6zelligine sahip olamaz (medikal ekipmanlar
harig).
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VI.

SURUS TAKIMIna asagidaki gibi yardim etmek disinda hicbir sekilde MAGIn sonucuna etki
edemez:
a. Stratejik planlama veya stratejinin takibi icin ITTIFAK (yeleri arasindaki iletisimin
saglanmasi, veya
b. B maddesinde izin verilen 6gelerin ROBOT ile haberlesmesi.

Kural ihlali halinde: ihlal durumu diizeltilinceye kadar MAC baslatiimaz. MAC esnasinda fark edilmesi veya
MAC esnasinda ihlal yaratiimasi durumunda SARI KART gosterilir.

ITTIFAK ALANInin sinirl alaninda giivenlik tehlikesi yaratabilecek ekipmanlara
ornek olarak (gtivenlik tehlikesi yaratabilecek ekipmanlar bu 6rneklerle sinirli
degildir) tasinabilir merdiven ve biyik bir sinyal ekipmani verilebilir.

Sensor sistemlerine 6rnek olarak (sensor sistemleri bu 6rneklerle sinirli degildir)
goriinti isleme sistemleri, akustik mesafe olgiim sistemleri, sonar ve kizildtesi
yakinlik sensorleri verilebilir.

SAHA uzerinde bulunan AprilTag gorsellerini taklit eden resimlerin kullaniimasi
bu kurali ihlal eder.

Kablosuz haberlegsmeye 6rnek olarak (kablosuz haberlesme teknolojileri bu
orneklerle sinirli degildir) telsiz, cep telefonu, Bluetooth ve Wi-Fi verilebilir.

G303 *ROBOTunuzu ¢alistirin. Her ROBOT asagida listelenen MACa baslama kriterlerinin timiine uymak
zorundadir:

A
B.

mmoo

To

insanlarin, SAHA bilesenlerinin ve diger ROBOTLARIn giivenligini tehlikeye atamaz.

ik, tam denetimi gecmis olmalidir. Baska bir deyis ile ROBOT kurallarina uygun olmalidir. (Pratik
MACLARIna dair istisnalar Bolim 10.4 Pratik MACLARI'nda bulunabilir.)

ilk denetimden sonra degistirildiyse, 1104'Gi ihlal etmemelidir.

TAMPONLAR, ROBOT BASLANGIG GiZGiSi ile gakigmalidir.

Takimin SAHAda biraktidi tek ekipman olmalidir.

Herhangi bir SAHA bilesenine tutturulmamali, baglanmamali ya da herhangi bir SAHA
bileseninden sarkitiimamalidir.

BASLANGIC KONFIGURASYONUna getirilmis olmalidir. (bkz. R102 ve R104)

. T'den fazla MERCANI tamamen kendi basina tasimamalidir. (bkz. Bolim 6.3.4 SKORLAMA

ELEMANLARI)

Kural ihlali hélinde: Kolay ¢ézilebilecek bir ihlal ise, MAC tim gereklilikler saglanana kadar baslatiimaz.
Zaman gerektiren bir problem ise ihlali yapan ROBOT DEVRE DISI birakilir. Bas HAKEMin
degerlendirmesine gore ROBOTun denetimden tekrar gecmesi gerebilir. B veya C maddesini ihlal ederek
katilim gésteren bir ROBOT i¢in ROBOTun takimina KIRMIZI KART gésterilir.

MAGin baslamasindan 6nce BAYPAS edilen bir ROBOT, Bag HAKEM veya FTA
izni olmadan SURUS TAKIMI tarafindan SAHAdan gikarilamaz.

Yukarida listelenen unsurlarin gogunun degerlendirilmesi konusunda Basg
HAKEMin LRI'ya danigmasi muhtemeldir.

7.4 MAC Esnasinda

Bu bolim, MAC basladiktan sonra oyun iginde uygulanacak kurallari kapsamaktadir.
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7.4.1

OTONOM Periyodu

OTONOM periyodu MAGIn ilk 15 saniyesidir. Bu siire boyunca FMS SURUCU komutlarini engeller ve ROBOTLAR
onceden programlanmis komutlara gore hareket eder. Bu kisimdaki kurallar sadece OTONOM periyodu igin
gecerlidir.

G401

G402

G403

G404

G405

7.4.2
G406

*Cizgilerin arkasina. OTONOM boyunca, E-Stop ya da A-Stop butonlarina basmadiklari, bir kisinin veya
ekipmanin guvenligini ilgilendiren bir gereklilik olmadidi veya FTA ya da Bag HAKEM tarafindan 6zel
olarak izin verilmedigi siirece, BASLANGIC CiZGiSinin arkasinda duran SURUS TAKIMI iiyeleri INSAN
BASLANGIGC GiZGiSinin dniindeki herhangi bir seyle temas hélinde olamaz.

Kural ihlali halinde: Temas edilen pargalarin sayisi dikkate alinmaz, MINOR FAUL verilir.

INSAN BASLANGIC CiZGiSinin gegilmesiyle sonuglanan ancak ARENA halisi veya
ekipmaniyla temas olusturmayan jestler kural ihlaline neden olmaz.

SURUCU ISTASYONU rafindan kaymaya baslayan veya daha énceden diismiis
olan OPERATOR KONSOLUna yapilan miidahale, bu kuralin bir istisnasina dérnek
olarak verilebilir. Bu gibi durumlarda SURUS TAKIMInin liyeleri diigmekte olan
OPERATOR KONSOLUnNu yakalamak veya yerden kaldirmak igin INSAN
BASLANGIGC CiZGiSini gegebilir.

*ROBOTun isini yapmasina izin verin. OTONOM boyunca, SURUS TAKIMLARI ROBOTLARI ve
OPERATOR KONSOLLARI ile direkt veya dolayli olarak etkilesim halinde olamaz. Bir kisinin veya
OPERATOR KONSOLUnNun giivenligini ilgilendiren bir gereklilik olusmasi veya E-Stop ya da A-Stop
butonuna basilmasi bu kuralin kapsami disindadir. INSAN OYUNCULARIn ROBOTLARIna MERCAN
vermesi bu kuralin istisnasidir.

Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir ve SARI KART gésterilir.

OTONOM boyunca kisitli rakip etkilesimi. OTONOM boyunca, TAMPONLARInin tamami TEKNE
BOLGESInin diger tarafinda olan (TEKNE BOLGESIinin ROBOTa ait ROBOT BASLANGIC CiZGiSinin
karsisinda kalan tarafi) bir ROBOT rakip bir ROBOTa (direkt ya da iki ROBOTtan birinin KONTROL ettigi
SKORLAMA ELEMANI ile dolayh olarak, temasi kimin baslattigina bakilmaksizin) temas edemez.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir ve SOZLU UYARI yapilir. ihlalin etkinligin herhangi bir aninda tekrar
edilmesi durumunda SARI KART gésterilir.

OTONOMda atis yok. OTONOM boyunca, INSAN OYUNCULAR SAHAya ALG sokamaz.
Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir

OTONOMda rakibin KAFESine dokunulmaz. OTONOM boyunca, bir ROBOT rakip ITTIFAKIn
KAFESLERine temas edemez.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir.

SKORLAMA ELEMANLARI

*ROBOTLAR: SKORLAMA ELEMANLARInI amaglari dogrultusunda kullanin. ROBOTLAR, SKORLAMA
ELEMANLARInI SAHA bilesenlerinin yaratti§i zorluklarin seviyesini azaltmak ya da arttirmak igin kasith
olarak kullanamaz.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir.

Kurali ihlal eden durumlarin érnekleri (ihlaller bu 6rneklerle sinirli degildir)
asaqgidaki gibidir:
A. ROBOTLARa SKORLAMA ELEMANI firlatmak.
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B. KAFESe ulagmak igin SKORLAMA ELEMANLARInI kullanarak ROBOTu
yikseltmek.

C. SKORLAMA ELEMANLARInI rakibin ISLEMCiSine ulagimini engelleyecek
sekilde konumlandirmak.

D. ISLEMCiye MERCAN yerlestirmek.

407 ni igeride tutun. ni kasitl olara

G407 *SKORLAMA ELEMANLARIni igerid ROBOTLAR SKORLAMA ELEMANLARINI kasith olarak
(direkt ya da bir SAHA bilesenine ya da baska bir ROBOTa carptirarak dolayl olarak) SAHAdan disari
gikaramaz. ISLEMCiye yerlestirilen SKORLAMA ELEMANLARI bu kuralin kapsami digindadir.

Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir. TEKRAR EDEN ihlal olmasi durumunda MAJOR FAUL verilir.

G408 *SKORLAMA ELEMANLARI ile ugragsmayin. ROBOTLAR ve INSAN OYUNCULAR SKORLAMA
ELEMANLARIna zarar veremez.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Etkinligin sonraki MACLARInda TEKRAR EDEN ihlal olmasi
durumunda MAJOR FAUL verilir. Kurali ihlal edenin bir ROBOT olmasi ve Bas HAKEMin verilen zararin
artacagina kanaat getirmesi durumunda, ROBOT DEVRE DISI birakilir. ROBOTun ilerleyen MACLARda yer
alabilmesi igin ihlale sebep olan pargalarin diizeltilmesi istenebilir (keskin kenarlarin egelenmesi, zarar
veren MEKANIZMAnin ¢ikariimasi ve/veya tekrar denetimden gegilmesi gibi).

SKORLAMA ELEMANLARInin oyun geregdi makul 6lgilerde yipranmasi ve zarar
goérmesi beklenmektedir (¢gizilme ve kalici izler vb.). Ancak, SKORLAMA
ELEMANLARInIn oyulmasi, pargalara ayrilmasi veya uzerlerinde rutin olarak iz
birakilmasi bu kurali ihlal eder.

G409 Her zaman ikisinden de 1 tane. Bir ROBOT, ayni anda 1 MERCAN ve 1 ALGden daha fazlasinin
KONTROLUne, direkt ya da diger cisimlerin araciligi ile dolayli olarak, sahip olamaz. Bir ROBOTun bir
SKORLAMA ELEMANInI KONTROL ettigi durumlar asagida tanimlanmistir:

A. SKORLAMA ELEMANInin tamamen ROBOT tarafindan tasiniyor olmasi ya da ROBOTun iginde,
Ustiinde veya altinda sikisip kalmasi, veya

B. ROBOTun bir SKORLAMA ELEMANInNI kasitli olarak istenilen bir pozisyona ya da yone dogru
itmesi (suriikleme).

Kural ihlali halinde: Ek SKORLAMA ELEMANI basina bir MAJOR FAUL verilir. Asiri ihlal durumlarinda SARI
KART gosterilir.

KONTROL etmek olarak degerlendiriimeyen SKORLAMA ELEMANI ile olan

etkilesimlerin 6rnekleri (verilen drneklerle sinirli olmamak tizere) asagidaki

gibidir:

A. SAHAda hareket eden bir ROBOTun hareket alani igindeki bir SKORLAMA
ELEMANI ile kasitsiz temasi

B. ROBOTa ¢arpan bir SKORLAMA ELEMANInin ROBOTtan sekerek yon
degistirmesi

C. MERCAN iSTASYONUndan SKORLAMA ELEMANI almaya calisilirken baska
bir SKORLAMA ELEMANI ile istemeden kurulan temas

ROBOTunuzu, yanlislkla veya istemeyerek limitten fazlasint KONTROL
etmeyecek sekilde tasarlamaniz 6nemlidir.

Ayni anda 3 ya da daha fazla SKORLAMA ELEMANInin KONTROLI veya 4 ya da
daha fazla SKORLAMA ELEMANInIn sik olarak (MAG iginde ikiden daha fazla)
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ANLIKtan daha uzun stiren KONTROLLU asiri ihlal durumu olarak degerlendirilir.
Asiriihlal durumlari bunlarla sinirli degildir.

G410 Puan azaltmak yok. Bir ROBOT rakip ITTIFAKa ait RESiFe yerlestirilen MERCANLARI yerlerinden
clkaramaz.

Kural ihlali halinde: Cikarilan MERCAN basina bir MAJOR FAUL verilir ve rakip ITTIFAK MERCAN Siralama
Puani kazanir.

G411 Rakibin RESIiFine ALG koymayin. Bir ROBOT, rakip iTTIFAKin RESiFine kasitl olarak ALG yerlestiremez.
Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir ve SARI KART gésterilir.

G412 Sadece size ait RESIF BOLGESinde MERCAN atin. Bir ROBOT, TAMPONLARI kismen kendi iTTIFAKina
ait RESIF BOLGESInin iginde olmadigi siirece MERCAN atigI yapamaz.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir.

MERCAN havaya firlatildiysa, gii¢lu bir sekilde savrulduysa veya MERCANa yerde

sertge vurulduysa MERCAN atilmis sayilir.

Bu kural bir ITTIFAKIn MERCAN BOLGESI disinda ROBOTun yakinlarinda

sonlanan olagan MERCAN hareketini cezalandirmak niyetinde degildir.

Bu eylemelere 6rnek olarak (eylemler bu 6rneklerle sinirli degildir) asagidaki

gibidir:

A. Terse galisan bir MERCAN toplama mekanizmasinin MERCANI ROBOTa yakin
bir mesafeye birakmasi

B. Bir ROBOTun bir MERCANI siiriiklerken MERCANI kendine yakin bir mesafeye
itmesi

7.4.3 ROBOTLAR

G413 *Tehlikeli ROBOTLARa yer yok. Bir ROBOT insanlarin, SAHA bilesenlerinin ve diger ROBOTLARIn
glvenligini asagida listelenen sekillerde tehlikeye atamaz:

A. ROBOT veya ROBOTun KONTROL ettigi herhangi bir sey (6r. MERCAN) SAHANIn digindaki bir
seye temas etmektedir (KANALIn icindeki ANLIK temas harig).

B. ROBOTun TAMPONLARI, TAMPONLARIn bir kisminin ROBOTtan ayrilmasi sonucu iglevsiz héle
gelmistir.

C. ROBOTun ROBOT GEVRESindeki bir kése agiktadir.

D. ROBOTun takim numarasi veya ITTIFAK rengi ayirt edilememektedir.

E. ROBOTun TAMPONLARI TEKRAR EDEN bir sekilde veya ANLIKtan daha uzun bir siire boyunca
TAMPON BOLGESinden ayrilmaktadir.

F. ROBOTun faaliyetleri ya da tasarimi giivenli degildir veya tehlike olusturmaktadir.

Kural ihlali halinde: ROBOT DEVRE DISI birakilir.

Tehlike yaratan durumlarin 6rnekleri (tehlike yaratan durumlar bu érneklerle sinirli
degildir) asagidaki gibidir:

A. SURUS TAKIMInin durduramadigi, kontrol altinda olmayan ROBOT hareketleri
B. SAHA disinda tehlike yaratan ROBOT pargalari

C. Akilerini surukleyen ROBOTLAR

D. Uzuvlarini surekli olarak SAHA disina ¢ikaran ROBOTLAR

ARENA etrafinda gorev yapan HAKEMLERin ve SAHA GOREVLILERInin
ROBOTLARIniza yakin mesafelerde olabilecegini unutmayin.
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G414 *TAMPONLARInizi algakta tutun. TAMPONLAR TAMPON BOLGESI (bkz. R405) iginde olmalidir

G415

Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir.

Uzama limitleri. ROBOTLAR, ROBOT CEVRELERInin diiseydeki iz diisiimiiniin digina 1 ft. 6 in. (~45 cm)
den fazla olacak bigimde uzayamaz.

Bir hasar nedeniyle gergeklesen limit digi uzama, stratejik bir fayda saglamak icin kullaniimadiysa bu
kuralin istisnasidir ve bu limit digi uzama i¢in herhangi bir ceza uygulanmaz.

Kural ihlali halinde: MINOR FAUL veya limit disi uzamanin stratejik bir fayda i¢in kullaniimasi durumunda,
puan kazandiran bir eylemi engellemek ya da mimkiin kilmak dahil olmak tizere, MAJOR FAUL verilir.

Bu kurala uyan ve kurali ihlal eden 6rnekler Sekil 7-2'de gosterilmistir. ROBOT A
bu kurali limitlerin disinda bir uzantiya sahip oldugu igin ihlal ederken, ROBOT B, C
ve D bu kurali ihlal etmez.

Sekil 7-2 Bu kurala uyan ve kurali ihlal eden 6rnekler (Ornek A ve B yandan, C ve D ise (istten
gorinimdiir.)

V]

UYGUN DEGIL UYGUN

J—-W@ "

TFL6IN. ROBOT CEVRESI TFL6IN. 1FL6IN. ROBOT GEVRESI 1FL6IN.

UYOUN UgN
1FL6IN. ROBOT GEVRESI 1FL6IN. 1FL6IN. ROBOT GEVRESI 1FL6IN.

Bu kuralin amaci, zaten zor bir durum iginde olan ve bu durumdan bir fayda elde
etmeyen bir ROBOTa, katlanarak artan cezalar verilmesini 6nlemektir. Bu kuralin
ornekleri asagidaki gibidir:

A.  Birtakimin ROBOTundaki MERCAN yerlestirmeye yarayan kolun kuralda
belirtilen limitin 6tesinde uzamasini engelleyen fiziksel cihazin baska bir
ROBOT ile garpisma sonrasinda kirilmasi. ROBOT, bu olay sonrasinda
limitlerin disinda kalan kolunu SKORLAMA ELEMANI yerlestirmek igin
kullanmaz ise, ROBOTa herhangi bir yaptirnm uygulanmaz.

B. ROBOTun dikeydeki yapisal bir bileseninin alt tarafindan kirilarak kuraldaki
limiti ihlal edecek sekilde dénmesi. ROBOT rakip iTTIFAKIn ROBOTLARININ
ISLEMCILERIine erismelerini bu uzanti ile engelleyecek sekilde
konumlandirilirsa, MAJOR FAUL verilir.

C. Atis MEKANIZMAsinin kuralda tanimlanan sinirin étesine gegmesini
engelleyen bir mandalin kirilp MEKANIZMAnNIn diger ROBOTLARIN
dizlemlerinin tizerinde olacak sekilde kaymasina izin vermesi. ROBOT bu
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yeni yuksekligi savunma yapan bir ROBOTu agsmak ve TEKNEye ALG
yerlestirmek igin kullanirsa, MAJOR FAUL verilir.

G416 SAHAya zarar vermeyin. Bir ROBOT SAHA bilesenlerine zarar veremez.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Bas HAKEMin verilen zararin artacadina kanaat getirmesi
durumunda, ROBOT DEVRE DISI birakilir. ihlalin etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi durumunda
SARI KART gésterilir. ROBOTun ilerleyen MACLARda yer alabilmesi igin ihlale sebep olan pargalarin
diizeltilmesi istenebilir (keskin kenarlarin egelenmesi, zarar veren MEKANIZMAnin ¢ikarilmasi ve/veya
tekrar denetimden gecilmesi gibi).

G417 SAHA ile olan etkilesiminize dikkat edin. ROBOTLAR SAHA bilesenleri ile, KAFES (bkz. Bolim 7.4.2
SKORLAMA ELEMANLARI) harig, asagida listelenen sekillerde etkilesimde olamaz:

A. Kapmak,

B. Kavramak,

C. Kenetlenmek (6r. vakum veya cirt cirt kullanarak SAHA halisina yapismak),
D. Sarmalamak

E. Sarkmak

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir, ek olarak ANLIK olmayan veya TEKRAR EDEN ihlaller igin SARI
KART gosterilir. Bag HAKEMin ROBOTun SAHAya zarar verecedine kanaat getirmesi durumunda, ROBOT
DEVRE DISI birakilir. ROBOTun ilerleyen MACLARda yer alabilmesi icin ihlale sebep olan pargalarin
diizeltilmesi istenebilir (keskin kenarlarin eGelenmesi, zarar veren MEKANIZMAnin ¢ikarilmasi ve/veya
tekrar denetimden gecilmesi gibi).

G418 UZAKTAN KONTROL periyodunda rakibin KAFESLERine dokunulmaz. UZAKTAN KONTROL
periyodunda, bir ROBOT rakip ITTIFAKa ait bir KAFESe temas edemez.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir ve MAC Sirlama MAC! ise rakip ITTIFAK TEKNE Siralama Puani
kazanir.

G419 CIPALAR yasak bolgedir. ROBOTLAR CIPALARa dokunamaz. ANLIK ve 6nemli bir sonu¢ dogurmayan
eylemler igin istisnalar uygulanir.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir ve MAC Sirlama MAC! ise ITTIFAK TEKNE Siralama Puani
kazanamaz.

G420 AG ve icindekiler yasak bélgedir. ROBOTLAR AGLARa ve AGLARIn icine yerlestirilen ALGLERe temas
edemez.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir. AGdan ¢ikarilan her ALG icin ek MAJOR FAUL verilir.

G421 Ayni anda 1 savunma oyuncusu. TAMPONLARI TEKNE BOLGELERIni tamamen gecmis bir sekilde
SAHAnNIN rakip ITTIFAKa ait kisminda bulunan bir ROBOT ile ayni ITTiIFAKta bulunan baska bir ROBOT,
SAHAnNIn kendi iITTIFAKIna ait kismindan (kendi iTTIFAKIna ait RESIFi igeren taraf) SAHAnIn rakip
ITTIFAKa ait kismina (rakip iITTiIFAKa ait RESIFi iceren taraf) TEKNE BOLGELERInin disinda ve 6tesinde
olacak sekilde gegcemez.

Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir, ek olarak ihlalin diizeltiimedigi her 3 saniye i¢in bir MAJOR FAUL
verilir.

7.4.4 Rakipler ile Etkilegim

G422, G423, G424 kurallar ayni anda uygulamaya alinmayan kurallardir. ROBOTLAR arasi etkilesim esnasinda
1 kuraldan daha fazla kuralin ihlal edilmesi durumunda sadece ve sadece en yiiksek cezayi veren kural
uygulanir.
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G422 *Diger ROBOTLARin diginda kalin. TAMPONLARI haricinde, ROBOT CEVRESI diginda bir BILESENi olan
bir ROBOT, bu BILESENin rakip ROBOTun ROBOT CEVRESInin diigeydeki iz dlisimiinin iginde kalacagi

G423

sekilde temas baslatamaz.
Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir.

Bu kuraldaki “temas baslatmak” teriminin gergeklesmesi icin rakip ROBOTa
dogru hareket edilmesi gerekir.

Bir carpismada, iki ROBOTun da temas baslatmasi miimkinddr.

*Burasi savas alani degil. Bir ROBOT, rakip bir ROBOTa asagidaki sekillerde zarar veremez ya da rakip

ROBOTta islev kaybina neden olamaz:
A. Kasitl olarak.

B. Niyetten bagimsiz rakip ROBOTun ROBOT CEVRESInin diiseydeki iz diistimiiniin ici ile direkt ya

da KONTOL edilen bir SKORLAMA ELEMANI araciligi ile dolayli olarak temas baglatarak.

Devrilmis bir ROBOT ile HAKEM(LER)ce kasitli oldugu disiinilmeyen bir temasin sonucunda olusan

zarar ve iglev kaybi bu kuraln istisnasidir.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir ve SARI KART gésterilir. Rakip ROBOTun siiriis yapamaz duruma

gelmesi halinde MAJOR FAUL verilir ve KIRMIZI KART gésterilir.

yarisma haline gelebilir. Bu kural ROBOTLARI baslarina gelebilecek ciddi

sekilde tasarlamalidir.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olusturan durumlar (ihlal olusturan durumlar bu
orneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

zarar vermesi.

bir BILESENe zarar vermesi.

rakip ROBOTa kasten zarar vermeye calistigidir.

geldiginden bu KIRMIZI KART ile sonuglanan bir ihlaldir.)

inceleyebilir ve verilen ihlal kararini destekleyen bir kanit bulamazsa verilen
cezayi kaldirabilir.

Bu kuraldaki “temas baslatmak” teriminin gergeklesmesi igin rakip ROBOTa
dogru hareket edilmesi gerekir.

Bir carpismada, iki ROBOTun da temas baslatmasi mumkinddr.

Baliim 7 Oyun Kurallari (G) 0]

FIRST Robotics Competition, oyun iginde sirekli temas gerektiren miicadeleci bir

zararlardan korur, ancak takimlar ROBOTLARInI saglam bir yapiya sahip olacak

A. Kolunu uzun durumda birakan bir ROBOTun, ani bir kararla yon degistirmesi
sonucu, kasten olmayarak da olsa kolunu yakinindaki bagka bir ROBOTun
ROBOT CEVRESI iginde kalan BILESENLERine carpmasi ve BILESENLERe

B. Hizlica geriye gitmeye calisan bir ROBOTun bir ¢ift tekeri tistiinde kalarak
rakip bir ROBOTun iistiine diigsmesi ve rakibin ROBOT CEVRESI icinde bulunan

C. Rakip bir ROBOTa TEKRAR EDEN bir sekilde hizlica ¢arparak ya da vurarak
zarar veren bir ROBOT. Bu gibi bir durumdan HAKEMin ¢ikarimi ROBOTun

Baska bir ROBOTun islev kaybina 6rnek olusturan durumlar (baska bir ROBOTun
islev kaybina neden olan durumlar bu 6rneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:
D. Rakibin tahliye valfini agarak rakibin hava basinci kaybetmesine neden olmak.
E. Rakip ROBOTun enerjisini kesmek. (Rakip ROBOT siirlis yapamaz duruma

Bas HAKEM, MAGC bittikten sonra bu kuralin ihlalini dogrulamak i¢in bir ROBOTu
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G424

G425

“Siirlis yapamaz duruma gelmek” (genellikle) bir olay sonrasinda SURUCUniin
ROBOTu istedigi bir pozisyona makul bir sire iginde gotlirememesi anlamina
gelmektedir. Ornegin, bir ROBOTun sadece daire gizerek ilerleyebilmesi veya son
derece yavas bir sekilde hareket edebilmesi gibi durumlarda, ROBOT siirlis
yapamaz duruma gelmis sayilr.

*Devirmeyin, sarmalamayin. Bir ROBOT rakip bir ROBOTu kasith bir sekilde tutamaz, deviremez veya
sarmalayamaz.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir ve SARI KART gésterilir. SUREKLI olmasi ya da rakip ROBOTun
slris yapamaz duruma gelmesi halinde MAJOR FAUL verilir ve KIRMIZI KART gésterilir.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olusturan durumlar (ihlal olusturan durumlar bu

orneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

A. Rakip ROBOTLARI devirmek igin takoz gibi bir MEKANIZMAnIn kullaniimasi.

B. Daha once disen ve kendini dogrultmaya ¢alisan bir ROBOTa TAMPON
TAMPONa olacak sekilde temas ederek dogrulmaya ¢alisan ROBOTu tekrar
devirmek.

C. Diismeye basglayan bir ROBOTu HAKEM(LER)e gore kaginiimasi miimkiin bir
temas sonucu devirmek.

ROBOTLAR arasi normal olarak degerlendirilen bir etkilesim, tek bir TAMPON
TAMPONa carpigsma da dahil olmak lizere, sonucu kasitsiz sekilde gergeklesen
devrilmeler bu kuralin kapsami digindadir.

“Siirlis yapamaz duruma gelmek” (genellikle) bir olay sonrasinda SURUCUniin
ROBOTu istedigi bir pozisyona makul bir sire iginde gétlirememesi anlamina
gelmektedir. Ornegin, bir ROBOTun sadece daire gizerek ilerleyebilmesi veya son
derece yavas bir sekilde hareket edebilmesi gibi durumlarda, ROBOT siirlis
yapamaz duruma gelmis sayilr.

*PRESLER 3 saniye ile sinirhidir. Bir ROBOT rakip bir ROBOTa 3 saniyeden fazla PRES uygulayamaz.
PRES, bir ROBOTun rakip ROBOTun hareketini direkt veya dolayli temas (0r. bir SAHA bileseni ile
sikigtirarak) yoluyla engellemesine verilen isimdir. PRES asagidaki kosullardan biri olugunca son bulur:

A. ROBOTLAR 3 saniyeden daha uzun bir siiredir birbirlerinden aralarinda en az 6 ft. (~183 cm)
olacak bigimde ayndir.

B. ROBOTLARdan biri 3 saniyeden daha uzun bir siiredir PRES uygulanan noktanin 6 ft. (~183 cm)
uzagindadir.

C. PRES uygulayan ROBOTa PRES uygulanmaktadir.

A kriterinde PRES igin tutulan zaman, ROBOTLAR arasindaki mesafe 6 ft. (~183 cm) olduktan sonra,
PRES bitene ya da PRES uygulayan ROBOT 6 ft. (~183 cm) den daha yakina gelene kadar duraklatilr.
PRES uygulayan ROBOTun 6 ft. (~183 cm) den daha yakina geldigi anda PRES igin tutulan zaman
kaldigi yerden devam ettirilir.

B kriterinde PRES igin tutulan zaman, ROBOTLARdan biri PRESin basladidi noktadan 6 ft. (~183 cm)
uzaklastiginda, PRES bitene ya da ROBOTLAR arasindaki mesafe tekrar 6 ft. (~183 cm) ten az olana
kadar duraklatilir. ROBOTLAR arasindaki mesafe 6 ft. (~183 cm) in altina diistiigii anda PRES igin
tutulan zaman kaldigi yerden devam ettirilir.

Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir, ek olarak ihlalin diizeltilmedigi her 3 saniye icin bir MAJOR FAUL
verilir.
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Bir takimin hareket etmeye calistigi yon, bir ROBOTun PRESe ugrayip ugramadigi
degerlendirilirken dikkate alinmaz.

G426 *Oyun bilesenlerine erigsimi engellemek igin partnerlerinizle is birligi yapmayin. Bir HAKEMe gére is
birligi icindeki 2 veya daha fazla ROBOT, MACin igleyisi icin dnemli olan herhangi bir bileseni kapatamaz
ya da bilesene ulasimi engelleyemez.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir, ek olarak ihlalin diizeltiimedigi her 3 saniye igin bir MAJOR FAUL
daha verilir.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olugturan durumlar (ihlal olugturan durumlar bu
orneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

A. Tum SKORLAMA ELEMANLARIna erisimin engellenmesi

B. Tum rakipleri SAHANIn kiiguk bir bolimunde karantina altina almak
C. Rakibe ait ISLEMCiye erisimin tamamen engellenmesi

D. Rakibe ait KAFESLERe erigsimin tamamen engellenmesi

Tek bir ROBOTun SAHANIN belirli bir bolime ulasimi engellemesi bu kuralin
kapsami disindadir.

2 ayri rakip ROBOTa birbirlerinden bagimsiz savunma yapan 2 ROBOT bu kuralin
kapsami disindadir.

G427 BOLGE korumasi. Bir ROBOT, rakibe ait TEKNE BOLGESI veya RESIF BOLGESinin kismen iginde olan
rakip bir ROBOTa direkt ya da bir SKORLAMA ELEMANI araciligi ile dolayli olarak, temas edemez. Boyle
bir durumda temasi hangi ROBOTun baslattigina bakilmaz.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir.

Kendilerine ait TEKNE BOLGELERIindeyken birbirlerine temas eden rakip
ROBOTLAR, iki ITTIFAKIn da bu kurali ihlal etmesine neden olabilir.

G428 KAFES korumasi. Bir ROBOT, son 20 saniye icinde rakibe ait bir KAFES ile temas halinde olan rakip bir
ROBOTa, direkt ya da bir SKORLAMA ELEMANI araciligi ile dolayli olarak, temas edemez. Boyle bir
durumda temasi hangi ROBOTun baslattigina bakilmaz.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir. Rakip ITTIFAKa TEKNE Siralama Puani verilir.

7.4.5 insanlar

G429 *Gezinmek yok. SURUS TAKIMLARI asagida listelenen sekilde kendilerine ayrilan alanlarda
bulunmalidir:

A. SURUCULER ve KOGLAR kendi ITTIFAK ALANLARI disindaki higbir seye temas edemez.

B. SURUCULER OPERATOR KONSOLUnu kendilerine atanan ve takim tabelasinin gosterdigi
SURUCU ISTASYONUnNun icinde kullanmalidir.

C. INSAN OYUNCULAR MAGCa basladiklari alan (iTTIFAK ALANI ya da ISLEMCi ALANI) digindaki
higbir seye temas edemez.

D. TEKNISYENLER kendilerine ayrilan bdlimiin disindaki hicbir seye temas edemez.

Bu kuralin istisnalar su sekildedir:

E. ITTIFAK veya iISLEMCi ALANInin kismen disinda bulunan bir INSAN OYUNCU
F. Guvenligiilgilendiren durumlar
G. Kasitsiz, ANLIK veya 6nemli bir sonu¢ dogurmayan eylemler

Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir.
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G430

G431

G432

G433

G434

Bu kuraldaki B maddesinin amaci, OPERATOR KONSOLUNA bagli uzun kablolarin
ITTIFAK ALANInda hareket eden operatorler igin olusturacagi giivenlik tehditlerini
(6r. takilma riski) en aza indirmektir. Farkli yorumlamalarin 6niine gegmek igin
OPERATOR KONSOLUnNun iTTIFAK ALANInda kullanilmasi durumunun genel bir
tarifini yapmay: tercih ediyoruz. SURUS TAKIMI iiyesinin kendi SURUCU
ISTASYONUnNa ¢ok yakin oldugu durumlarda herhangi bir yaptirim
uygulanmamaktadir. Ancak, SURUS TAKIMI liyesinin kendi OPERATOR
KONSOLUnNu kullanirken kendi SURUCU iISTASYONUndan yarim SURUCU
ISTASYONU kadar uzak oldugu durumlarda, biiyiik intimalle bu kural ihlal
edilmektedir.

*KOCLAR ve diger takimlar: kontrollerden uzak durun. Bir ROBOT ancak ve ancak ait oldugu takimin
SURUCULERI ve/veya INSAN OYUNCULARI tarafindan kontrol edilebilir. E-Stop ve A-Stop butonlarina
basan KOGLAR bu kuralin istisnasidir.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir, ANLIKtan daha uzun siireli olmasi durumunda KIRMIZI KART
gosterilir.

Dini bayramlar, 6nemli sinavlar ve ulagimda yasanan problemler gibi durumlarda
MAC 6ncesinde istisnalar yapilabilir.

*SURUS TAKIMLARI, uzandiginiz yere dikkat edin. SURUS TAKIMI iiyeleri KANALIn icine uzanamaz.
Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir.

*insanlar: SKORLAMA ELEMANLARIni1 amaglari dogrultusunda kullanin. SURUS TAKIMI iiyeleri
SKORLAMA ELEMANLARInI SAHA bilesenlerinin yarattigi zorluklarin seviyesini azaltmak ya da
arttirmak igin kasith olarak kullanamaz.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir.

Bir INSAN OYUNCUnun bir ALGi bir rakip ROBOTu bozmak igin kullanmasi bu
kuralin ihlaline bir 6rnektir.

*SKORLAMA ELEMANI teslimati. SKORLAMA ELEMANLARI SAHAya sadece asagida belirtildigi gibi
sokulabilir:
A. Bir MERCAN SAHAya sadece bir INSAN OYUNCU veya SURUCU tarafindan MERCAN
ISTASYONU araciligi ile sokulabilir. . .
B. ALGLER SAHAya sadece kendi ISLEMCI ALANInda bulunan bir INSAN OYUNCU tarafindan
sokulabilir.

Kural ihlali halinde: MAJOR FAUL verilir.

*KOCLARa SKORLAMA ELEMANI yok. KOCLAR, glvenlik igin gerekli olmadigi siirece, SKORLAMA
ELEMANLARIna dokunamaz.

Kural ihlali halinde: MINOR FAUL verilir.

7.5 MAGC Sonrasi

G501

*Bir an once ayrilin. SURUS TAKIMLARI bir sonraki MACIn, planlanmis aralarin ve diger SAHA
aktivitelerinin baslamasini kayda deger derecede veya birden fazla kez geciktiremez.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. ihlalin etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi durumunda
SARI KART gosterilir.
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Asagida listelenen kurallar, REEFSCAPE ROBOTLARInIn yapiminda kullanimina izin verilen pargalar ile
materyalleri ve bunlarin nasil kullanilabilecegini agiklar. ROBOT, bir FIRST Robotics Competition takimi
tarafindan iginde bulunulan sezonun oyununu oynamak igin insa edilen elektromekanik bir yapidir. Bu yapi ayni
zamanda oyunda aktif bir oyuncu olmak igin gereken temel sistemleri de iginde bulundurur. Bu sistemlere giig,
iletisim, kontrol, SAHA icinde hareketi saglayan sistemler ve TAMPON 6rnek olarak verilebilir. TAMPON,
ROBOT cevresine takilmak zere tasarlanan ve Bolum 8.4 TAMPON Kurallari’'na gore olusturulan koruyucu bir
yapidir.

Kurallarin bu yapida olmasinin arkasinda guvenlik, givenilirlik, esitlik, makul bir tasarim probleminin
olusturulmasi, profesyonel standartlara bagl kalinmasi, yarisma tizerindeki etki ve Parcalar Kiti [ing. Kit of
Parts (KOP)] ile uyumluluk gibi birgok sebep vardir. KOP, iginde bulunulan sezonun Kickoff Kit Kontrol Listesi
(Ing. Kickoff Kit Checklists) dokiimaninda listelenen, iginde bulunulan sezonda FIRST Choice iizerinden
takimlara saglanan ya da icinde bulunulan sezonda Uriin Badis Kuponu [ing. Product Donation Voucher (PDV)]
ile takimlar adina kargolama masraflari hari¢ 6demesi yapilan kalemlerin timuddr.

Bu kurallarin arkasindaki bagka bir neden de ROBOT (izerinde bulunan biitiin gii¢ ve eyleyici sistemlerinin (or.
aku, kompresor, motor, servo, pndmatik silindir ve bunlarin siriiclleri) sinirlari iyi tanimlanmis bir gruptan
secilmesini saglamaktir. Béylece tiim takimlarin ayni kaynaklara sahip olmasi ve DENETGILERin bir pargaya
izin verilip verilmedigini hizlica ve kolayca belirlemeleri saglanir.

ROBOTLAR, BILESENLER ve MEKANIZMALARdan olugsmaktadir. Bir BILESEN en temel durumunda olan, zarar
vermeden ve ana islevini degistirmeden daha kiigiik parcalara ayrilamayan, herhangi bir pargadir. MEKANIZMA
ise ROBOTa belirli bir islev saglamasi icin BILESENLERIn bir araya getirilmesiyle olusturulan bir yapidir.
MEKANIZMALAR herhangi bir pargaya zarar veriimeden kendilerini olusturan BILESENLERe ayrilabilir ve bu
BILESENLER kullanilarak tekrar olusturulabilir.

Bu boliimdeki birgok kural Hazir Olarak Temin Edilebilen (HOTE) [ing. Commercial-Off-The-Shelf (COTS)]
parcalara atif yapmaktadir. Bir parganin HOTE olarak kabul edilebilmesi igin par¢anin bir SATICI tarafindan
satilan standart (6zel siparis lizerine imal edilmemis) ve tim takimlarin alimina agik olan bir parga olmasi
gerekir. BILESEN veya MEKANIZMA olarak kullanilan HOTE parganin iizerinde degisiklik yapilmamis (kurulum
ve yazilim iizerinde yapilan degisiklikler hari¢) olmalidir. Artik satiimayan ancak SATICldan alindigi zamanki
islevini koruyan Urtinler de HOTE olarak kabul edililir ve ROBOT uzerinde kullanilabilir.

Ornek 1: Bir takim “RobotEller A.S.”den 2 ROBOT tutucusu (ing. gripper) siparis
eder ve iki Urlin de takima teslim edilir. Takim, tutuculardan birini daha sonra
kullanmak Uizere depoya koyarken diger tutucu tzerinde tutucuyu hafifletmek igin
delikler acar. ilk tutucu hala HOTE parca olarak kabul edilirken ikinci tutucu
tizerinde degisiklik yapildigindan IMAL EDILMIS PARCA olarak degerlendirilir.

Ornek 2: Bir takim “TekerDiikkani Ltd.” adli sirketten herkese acik bir siiriis
sistemi tasarimi bulur ve bu tasarimi “imal-ET Ltd.” sirketine imal ettirir. Uretilen
parca bir HOTE parca olarak degerlendirilmez ¢iinkii bu parga “imal-ET Ltd.”
sirketinin standart olarak satisa sundugu bir parga degildir.

Ornek 3: Bir takim, sezon 6ncesinde herkese acik olan bir miihendislik dergisinde
yayinlanan bir tasarimi kullanarak Kickoff sonrasinda ROBOTLARI igin bir disli
kutusu uretir. Takimin yararlandigi teknik gizimler HOTE Uriin olarak kabul edilir
ve digli kutusunun yapiminda “ham madde” olarak kullanilabilir. Tamamlanmis
disli kutusu ise IMAL EDILMIiS PARGA olarak siniflandirilir.
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Ornek 4: Uzerinde herhangi bir islevi olmayan isaretlemeler bulunan HOTE
parcalar bu isaretlemelere ragmen HOTE kabul edilir. Ancak, bir HOTE pargaya,
bir ekipmanin parcasi olabilmesi igin montaj delikleri acildiysa bu parca IMAL
EDILMIS PARCA olarak kabul edilir.

Ornek 5: Bir takim HOTE bir islemci kartinin su anda satista olmayan ilk
versiyonuna sahiptir. Su anda HOTE iglemci kartinin sadece ikinci versiyonu
satistadir. Eger kartin ilk versiyonu orijinal durumundaki islevini koruyorsa takim
bu islemci kartini kullanabilir.

Ornek 6: Bir takim su anda iiretimde olmayan bir HOTE disli kutusuna sahiptir.
Disgli kutusu orijinal durumundaki iglevini koruyorsa takim bu digli kutusunu
kullanabilir.

SATICI asagidaki kriterlerin timiind saglayan ve HOTE drlinleri satisa sunan yasal bir sirkettir:

A. Amerika Birlesik Devletleri'nde bir Federal Vergi Numarasi’'na sahiptir. Amerika Birlesik Devletleri
disinda olan SATICILAR, bulunduklar iilke iginde faaliyette bulunmalarina izin veren kayit ve lisans
dokiimanlarina sahip yasal sirketler olmalidir.

B. Bir veya birden ¢ok FIRST Robotics Competition takiminin kontroliinde olan bir sirket olmamalidir. Bazi
durumlarda hem bir takim hem de bir SATICl ile ilisigi olan kisiler olabilir. Bu gibi durumlarda takim
faaliyetleri ile SATICI faaliyetleri birbirinden ayn tutulmahdir.

C. Aldigi herhangi bir gecerli siparisi (FIRST 6zelinde olmayan siparigleri de) en geg bes is glini iginde
kargolayabilecek stok ve iiretim kabiliyetine sahip olmalidir. istisnai durumlar (yaklasik 1000 FIRST
takiminin ayni pargayi ayni anda ayni SATICldan siparis etmesi ve/veya global tedarik zincirlerinde
yasanan sorunlar gibi) cok biiyiik SATICILARIn bile beklenmeyen gecikmeler yasamasina neden
olmaktadir. Bu gibi durumlar nedeniyle olusan gecikmeler bu kriterin kapsami disindadir. Bu kriter hem
imalatgi hem de SATICI olan bir sirketten alinan 6zel tretim pargalari kapsamamaktadir.

Ornegin, bir takim siiriis mekanizmasi igin bir SATICIdan esneyebilen bir kayis
almak istemektedir. Takim ayni zamanda SATICldan bu kayis lizerinde bazi
degisiklikler yapmasini istemistir. SATICI kayis izerinde istenilen degisiklikleri
yaptiktan sonra iki hafta icinde kayisi takima kargolar. Bu kayis IMAL EDILMIS
PARCA olarak degerlendirilir ve iki haftalik kargolama stiresi kabul edilebilirdir.
Ote yandan takim kayis izerindeki degisikleri kendi yapmak ister ve SATICIdan
sadece stokta bulunan orijinal kayisi siparis ederse bu durumda kayis bir HOTE
parcadir. SATICI kayis Uizerinde bir degisiklik yapmadan bes is glini iginde kayisi
takima kargolamahdir.

D. Uriinlerini tim FIRST Robotics Competition takimlari icin satisa sunar. Bir SATICI, iiriinlerini sadece
belirli bir sayidaki FIRST Robotics Competition takimina satmamalidir.

Yukaridaki tanimin amaci, biitiin takimlari kapsayici ve izin verilen bitiin
kaynaklara ulagimin saglanabildigi bir ortam olusturmaktir. Kuralin baska bir
amacil ise, 6zel ihtiyaglara hizmet veren organizasyonlarin limitli sayida takim igin
Ozel Urtinler sunmasini ve bu yolla bitge kurallarinin ihlal edilmesini
engellemektir.

FIRST, takimlarin HOTE parca secimleri igin cokc¢a seceneginin oldugu ve
takimlarin bir parga icin en iyi fiyati ve hizmeti aldigi bir ortam yaratmay
amaglamaktadir. Takimlar, ROBOT yapimini uzatacak parga gecikmelerine karsi
tedbirli olmahdir. ROBOT insa sezonu oldukga kisa bir stiredir, bu nedenle
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SATICILAR takimlarin siparis verdikleri pargalar (6zellikle de FIRST e 6zel
pargalar) hizlica takimlara ulastirmahdir.

SATICILARIn lilke gapinda faaliyet gosteren sirketler olarak segilmesinde fayda
vardir (or. Kogtas, Bauhaus, Tekzen vb.). FIRST Robotics Competition etkinlikleri
her zaman takiminizin merkezinin yakininda olmayabilir. Bir par¢anin
degistirilmesi gerektiginde ayni parcayi etkinligin diizenlendigi yere yakin
yerlerden temin edebilmek énemlidir.

IMAL EDILMIS PARGCA, ROBOT lizerinde kullanilan, iizerinde oynanmis, insa edilmis, dokiilmiis, hazirlanmus,
islenmis, yaratilmis, kesilmis, 1sil iglem gérmds, dretilmis, boyanmis, kaplanmig ya da bir bolimu veya tamami
bir tasarim agamasiyla son haline getirilmis bir BILESEN ya da MEKANIZMAdIr.

Bir parcanin (6zellikle ham maddelerin) ne HOTE ne de iIMAL EDILMIiS PARGA
olmamasi miimkiindiir. Ornegin, 20 ft. (~610 cm) uzunlugunda bir aliiminyum
profilin depolanmak veya tasinmak igin 5 ft. (~152 cm) lik parcalara kesilmesi
durumunda, parcalar ne HOTE (parga SATICIdan alindidi orijinal durumda
degildir) ne de IMAL EDILMIS PARCAdIr (kesilen parcalar ROBOTun son hali
tizerinde kullaniimamustir).

Takimlardan REEFSCAPE sezonu KOP'u iginde bulunmayan parcalar icin, parcalarin izin verilen parcalar olup
olmadiginin belirlenmesi adina, denetim esnasinda ek dokiiman istenebilir (6r. pndmatik sistemler, akim
degerleri, HOTE elektronik pargalar vb. hakkinda).

Kurallardan bazilari, parcalar icin gerekli olan 6zellikleri tanimlarken ingiliz 8l¢ii sistemini kullanmaktadir.
Metrik ol¢lu sistemini kullanan bir parganin kullanimina izin verilip verilmedigi hakkinda bir sorunuz olmasi
durumda, resmi karar igin ltitfen sorunuzu frecparts@firstinspires.org e-posta adresine iletin. Gelecekteki FIRST
Robotics Competition sezonlarinda izin verilen pargalar listesine eklenmesini istediginiz pargalar igin, liitfen
parca ozelliklerini de ekleyerek frcparts@firstinspires.org e-posta adresi lizerinden KOP takimi ile iletigsime

gegin.
Takimlar kendilerini destekleyen sponsorlarina ve mentorlarina olan minnettarliklarini okullarinin (ya da destek
veren kurumun) ve sponsorlarinin isimleri ve/veya logolarini kullanarak gostermelidir.

FIRST Robotics Competition, oyun sirasinda ¢ekismenin artabilecedi ve ROBOTLARIn birbirleriyle sirekli temas
hélinde olabilecegi bir yarismadir. Kurallar ROBOTLARAa verilebilecek ciddi zararlari limitler, ancak takimlar
ROBOTLARInI zorlu kosullara dayanabilecek sekilde tasarlamalidir.

8.1 Genel ROBOT Tasarimi

R101 *ROBOT CEVRESI sabit olmalidir. Her ROBOT (TAMPONLAR harig), TAMPON BOLGESI iginde kalan,
BASLANGIC KONFIGURASYONUndayken saglanan ve ROBOTun sabit, hareket ettiriimeyen, yapisal
parcalarindan olusan bir ROBOT CEVRESIine sahip olmalidir. Civata baslari, kaynak damlalari, perginler,
tutturucu pargalari gibi ekipmanlarin sebep oldugu % in. (~6 mm) ten kiigiik ufak ¢ikintilar ROBOT
CEVRESine dahil degildir.

ROBOT QEVRESini.blqmek icin, (TAMPONLAR harig) bir ipi R405'de agiklanan
TAMPON BOLGESine sarin ve gerin. Bu durumdaki bir ip, ana hatlariyla ROBOT
CEVRESIni belirtmektedir.

Ornek: Bir ROBOT “U” seklinde bir sasiden olusmaktadir ve sasinin 6n béliminde
sekilden kaynaklanan bir bosluk vardir. Ip bu sasiye sarilirken bosluk boyunca
gerilir ve olusan ROBOT CEVRESI dort kenari olan bir dikdortgendir.

Sekil 8-1 ROBOT CEVRESI érnegdi
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R102 *BASLANGIGC KONFIGURASYONU, sarkma olmamali. BASLANGIG KONFIGURASYONUnda (ROBOTun
bir MAGa baslarkenki fiziksel konfigiirasyonu) ROBOTun hicbir parcasi, ROBOT GEVRESInin diiseydeki
iz disuimunin disinda olamaz. TAMPONLAR ve vida baslari, kaynak damlalari, pergin, tutturucu
parcalari gibi ekipmanlarin sebep oldugu ufak ¢ikintilar bu kuralin kapsami digindadir.

Kurallara uygun tasarlanan bir ROBOTun her yani dik bir duvara yaslandiginda
(TAMPONLARI gikarilmig ve BASLANGIC KONFIGURASYONUNda) sadece ROBOT
GCEVRESI ve gercgeve lzerinde bulunan ufak ¢ikintilar duvar ile temas etmelidir.

Bu kuralda kiigiik ¢ikintilara verilen izin hem ROBOT CEVRESI disina yapilan
kiiclik uzamalari hem de kesitsel alani kapsamaktadir.

ROBOTLARIN 1103 uyarinca degisebilen MEKANIZMALAR kullanmasi durumunda,
takimlar tim kombinasyonlarda bu kurala ve R105’e uyuldugunu gostermelidir.

R103 *ROBOT kiitle limiti. ROBOT kiitlesi 115 Ibs. (~52 kg) den fazla olamaz. ROBOT kiitlesi dl¢lirken,
temel ROBOT yapisi ve bir konfigiirasyonda kullanilan MEKANIZMALARIn parcalari beraber tartilir (bkz.
[103).

ROBOT kiitlesi dl¢uliirken, asagidaki pargalar 6l¢ime dahil edilmez:

A. ROBOT TAMPONLARY,

B. ROBOT akiisii ve akiiye bagli ucunda Anderson tipi konektor bulunan kablo, (kutup bagina 12 in.
(~30 cm) den fazla olmayan kablo, baglanti vidalari, baglanti aparati ve yalitim malzemeleri
kabloya dabhildir),

C. Etkinlik tarafindan saglanirlarsa, konum belirleme etiketleri.

R104 BASLANGIG KONFIGURASYONU, maksimum boyut. ROBOTun BASLANGIG KONFIGURASYONU, 120 in.
(~304 cm) den biiyiik bir ROBOT GEVRESine ve 3 ft. 6 in. (~106 cm) den fazla bir yiikseklige sahip
olamaz.

ROBOTun tagima arabasi ustlindeyken kapilardan gecgebildiginden emin olun.
ROBOTun bir kargo sandigina veya bir aracin igine yerlesebilir olmasi hususuna
da dikkat etmelisiniz.

Boliim 8.4 TAMPON Kurallari ROBOT tasarimina etki edebilecek baska unsulari
icerebilir.

R105 ROBOT uzama limitleri. ROBOTLAR, ROBOT GEVRELERInin diiseydeki iz diigiimlerinin digina 1 ft. 6 in.
(~457 mm) den fazla olacak bigimde uzayamaz.
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Denetim sirasinda ROBOTunuzun yukarida gosterilen limitler icinde kaldigini
gostermeye hazirlikli olun. ROBOTun limitler iginde kalmasi mekanik olarak veya
yazihm araciligi ile saglanabilir.

SAHAnIN gesitli bolimlerindeki ylikseklik ve uzama kisitlamalari igin litfen Bolim
7.4.3 ROBOTLAR'I inceleyin.

8.2 ROBOT Giivenligi ve Hasar Onleyici Unsurlar

R201 *Haliyi kazimak yok. Cekis yaratan parcalarin ylizeyi ARENAya zarar veren bir yapida (6r. metal,
zimpara kagidi, plastik givi, cirt cirt vb.) olamaz. Cekis yaratan pargalar, ROBOT ile SAHA halisi arasinda
hizlandirici ve/veya yavaslatici kuvvetleri iletmek amaciyla kullanilan ROBOT pargalarinin timudur.

R202 *Keskin kenarlar yasak. ROBOT Uizerinde acgikta bulunan ¢ikintilar ve ylizeyler, ARENA pargalarina
(SKORLAMA ELEMANLARI dahil) ve insanlara karsi glivenlik tehdidi olusturamaz.

R203 *Genel giivenlik. ROBOT pargalari zarar verici materyallerden olusamaz. ROBOT parcalari tehlikeli
olamaz, guvenlik tehdidi olusturamaz ya da diger ROBOTLARIn iglevlerini yerine getirmelerine engel
olamaz.

Bu kurali ihlal eden durumlara 6rnek olarak asagidakiler verilebilir ancak bu kurali

ihlal eden durumlar asagidakilerle sinirli degildir:

A. SURUS TAKIMI iiyelerinin goriisiinii kisitlamak ve/veya SURUS TAKIMLARInin
ROBOTLARIni giivenli bir sekilde kontrol etmelerine engel olmak amaciyla
kullanilan ortd, perde gibi materyaller ve/veya cihazlar

B. Dikkat daginikhgi yaratacak dl¢lide ses gikaran hoparlor, siren, korna ve
benzeri cihazlar

C. Baska bir ROBOTun sensér sistemlerine (goriinti isleme sistemleri, akustik
mesafe 6l¢clim sistemleri, sonar ve kizilétesi yakinlik sensorleri vb.) miidahale
eden cihazlar veya dekoratif objeler. (6r. ROBOT Uzerinde 36h11 ailesine ait
AprilTag gorselleri veya bu gorsellere benzer materyaller kullanmak)

D. Class I tipi disindaki acik lazerler

E. Yanici gazlar
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Kivilcim yaratan cihazlar veya fisekler

Hidrolik parcalar ve sivilar

Sivi civa igeren devre anahtarlari

24V'den fazla gerilim yaratan devreler

MAC icinde serbest héle gelebilecek, denge saglamak icin kullanilan iyi
sabitlenmemis herhangi bir parga (6r. kum torbasi)

K. ROBOT uzerinde kullanilan, agik durumda olan ve islenmemis zararli
materyaller (6r. kursun). Materyal ile temasi engellemek igin gerekli dnlemler
(boyama, kutu icine koyma vb.) alindiysa materyalin kullanimina izin
verilebilir. Bu materyaller etkinliklerde hicbir sekilde islenemez.

Lastik dolgu macunu

M. ROBOT lizerinde kullanilan asiri derece guiglii (6r. askeri amaglar veya kisisel
savunma icin kullanilan parlak LEDler) 1sik kaynaklari, sadece hedefleri
belirlerken kisa bir sure igin kullanilabilir. Katilimcilarin giivenligi adina
kullanilan 1s1gin bir malzeme ile kaplanmasi istenebilir. Bu 1s1k kaynagi
hakkinda gelen sikayetler tekrar denetim yapilmasi ve i1sigin sokilmesiyle
sonuglanabilir.

CcTITom

r

R204 *SKORLAMA ELEMANLARI SAHAda kalmali. ROBOTLAR, DEVRE DISI birakildiklarinda veya gugleri
kesildiginde SAHA elemanlarindan kolayca ayrilabilmelidir ve tasidiklart SKORLAMA ELEMANLARInIn
kendilerinden ayrilmasina olanak saglamalidir.

ROBOTLAR magtan sonra tekrar aktif hale getirilmeyeceginden, takimlar
SKORLAMA ELEMANLARInin ROBOTLARdan, ROBOTLARIn ise SAHAdan hizli,
kolay ve guivenli bir sekilde ayrilabileceginden emin olmalidir.

Takimlara ROBOTLARInI geligtirirken G501 kuralini dikkate almalari tavsiye edilir.

R205 *SAHAyi kirletmeyin. Yag benzeri materyaller sadece ROBOT igindeki surtiinmeyi azaltmak amaciyla
kullanilabilir. Strtiinmeyi azaltmak i¢in kullanilan malzemeler SAHAya veya baska bir ROBOTa
bulagmamalidir.

R206 *SKORLAMA ELEMANLARIna zarar vermeyin. SKORLAMA ELEMANLARI ile temas etmesi muhtemel
olan ROBOT pargalari, SKORLAMA ELEMANLARIna ciddi bir sekilde zarar veremez.

SKORLAMA ELEMANLARInin, ROBOTLAR ile etkilesim sonucu, makul dl¢iilerde
yipranmasi ve zarar gormesi beklenmektedir (gizilme ve kalici izler vb.). Ancak,
SKORLAMA ELEMANLARInIn oyulmasi, parcalara ayrilmasi veya uzerlerinde rutin
olarak iz birakilmasi bu kurali ihlal eder.

8.3 Biitge Kisitlamalari ve Uretim Siireci

R301 *Parca basina fiyat limiti. KOP’a dahil olmayan higbir par¢anin ya da yazilimin birim Adil Piyasa Degeri
(APD) 600 USD'nin iizerinde olamaz. Toplu olarak alinan BILESENLERin toplam degeri, i¢lerinde birim
fiyat1 600 USD'nin {izerinde bir BILESEN bulunmamasi halinde, 600 USD'yi asabilir.

Takimlar Adil Piyasa Degeri (APD) 600 USD limiti yakinlarinda olan her BILESENin
APD'sini belirten bir dokiimani DENETCILERe gostermeye hazirlikli olmalidir.

Analog Devices ADIS16448 IMU MXP Breakout Board rtiniiniin yayinlanmis bir
APD’si bulunmamaktadir. Bu uriin gergek APD’sinden bagimsiz olarak, bu kural
ile uyumludur.

Béliim 8 ROBOT Kurallari (R) 0] 82/167



FIRST =
l\() ROBOTICS S=FSCAPE

COMPETITION mescwrcos AAAG

HOTE bir par¢anin APD’si, bir SATICInin o parca i¢in ya da muadil bir parga igin
belirledigi satis fiyatidir. Bu fiyat biitlin FIRST Robotics Competition takimlari igin
bitiin insa ve yarisma sezonu boyunca gegerli olmalidir (kisa bir zaman
araliginda yapilan indirimler ya da kuponlar APD’yi yansitmamaktadir).
Takimlardan ROBOT Uuzerinde kullandiklar bir parganin fiyatini belirlerken dikkatli
olmalari beklenir ancak kullanilan pargalarin fiyatlarinin sezon igindeki
degisimlerini takip etmeleri beklenmez. APD, Uriiniin sadece kendi fiyatidir ve bu
fiyata harg, vergi, kargo veya bulunulan konuma bagl olarak degisebilecek
masraflar dahil degildir.

HOTE bir yazihmin APD'’si, Kickoff'tan FIRST Sampiyonasi’'nin bitimine kadar
yazihmin (ya da bir pargasinin) ROBOTta kullanilabilmesi i¢in gereken lisansin,
SATICI tarafindan belirlenen ticreti kadardir. ROBOT (izerinde kullanilan tcretsiz
lisanslanmis, Virtual KOP iginde bulunanlar dahil, yazilimlarin APD’si 0 USD’dir.

IMAL EDILMIS PARCALARIn APD'si kullanilan ham maddenin ve/veya takim
tyeleri (takim Gyesi olan sponsor ¢alisanlari dahil), diger takimlarin Gyeleri
ve/veya etkinlik alanindaki atolye tarafindan yapilan iscilik haricindeki isciligin
degeri kadardir. Ham maddenin fiyati, satin alinabilen ve tek bir parcayi tiretmeye
yeten miktarin fiyati olarak alinir (satin alinabilen ham maddenin IMAL EDILMIS
PARCAdan daha biiyiik olmasi durumunda).

Ornek 1: Bir sirket, bir takimin &zel siparisi lizerine bir parca imal eder. Sirketin
kullandigi materyalin fiyati ve iscilik tGcreti par¢ganin maliyetine yansitiimalidir.

Ornek 2: Bir takima bir sensdr bagislanir. Sensoriin iireticisi normalde bu sensorii
450 USD'ye satmaktadir, bu nedenle sensoriin APD’si 450 USD’dir.

Ornek 3: Bir takim, 400 USD degerinde bir titanyum profil alir ve profili sanayide
bir atolyeye isletir. Atdlye, takimin sponsoru degildir ancak yine de 2 saatlik
isciligi Ucretsiz yapar. Takim, parganin maliyetini hesaplarken 400 USD'nin
tzerine normalde 6demesi gereken isgilik Gcretini de eklemelidir.

Ornek 4: Bir takim, 400 USD degerinde bir titanyum profil alir ve profili sanayide
takimin sponsoru olan bir atdlyeye isletir. Eer usta takimin bir Gyesi olarak kabul
ediliyorsa, iscilik Gicretinin maliyete eklenmesi gerekmez. Par¢anin toplamdaki
maliyeti 400 USD olarak kabul edilir.

Mimkiin oldugu kadar fazla kurumla iliski kurmak takimlarin ve FIRST'iin
yararinadir. Takimlar, sirketlerden sadece isgilik bedelini bagis olarak alsalar bile,
bu sirketleri takim sponsoru ve takimin bir pargasi olarak tanimaya tesvik edilir.

Ornek 5: Bir takim 400 USD degerinde bir titanyum boru alir ve boruyu baska bir
takima isletir. Elde edilen parganin maliyeti 400 USD’dir.

Ornek 6: Bir takim bir garaj satisindan veya internetten bir cihazi 300 USD’ye alir
ancak ayni cihaz bir SATICI tarafindan 700 USD’ye satiimaktadir. Bu cihazin,
APD'si 700 USD’dir.

HOTE bir Griiniin birgok degisik sekilde birlestirilebilen modiiler bir sistem olmasi
durumunda, her moddiliin bu kuralda tanimlanan fiyat kisitlamalarina uymasi
gerekmektedir.
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Eger modiiler sistem sadece tek bir sekilde birlestirilebiliyor ve sistem ancak bu
sekilde ¢alisir hale geliyorsa, sistemin buttin modiillerini icerecek sekildeki
toplam fiyati bu kuralda tanimlanan fiyat kisitlamalarina uymahdir.

0_zet olarak, bir SATICI bir sistem veya bir kit satiyorsa, takim kitteki her
BILESENIn fiyati yerine, sistemin/kitin toplam APD’sini kullanmalidir.

Ornek 7: SATICI A, degisik disli setleriyle ve iki farkl motorla kullanilabilen bir disli
kutusu satmaktadir. Takim, birlestirmek tizere SATICldan disli kutusunu ve
beraberinde bir digli seti ve bir de motor satin alir. Satin alinan pargalar farkli
sekillerde kullanilabileceginden, APD belirlenirken her parca ayri olarak dikkate
ahnr.

Ornek 8: SATICI B, takimin kullanmay! planladidi bir robotik kol seti satmaktadir.
Ancak, set 630 USD fiyatindadir ve takim bu nedenle bu seti ROBOT (izerinde
kullanamaz. SATICI ayni robot kolun “el”, “bilek” ve “kol” kisimlarini ayri setler
hélinde set basina 210 USD olacak sekilde de satmaktadir. Takim bu Ug¢ pargayi
ayri ayri almayi planlamaktir. Takimin bu plani kurali ihlal etmektedir. Takim
setleri ayri ayr alsa da aslinda APD’si 630 USD olan bir sistem kullanmaktadir.

Ornek 9: SATICI C genellikle dortlii grup halinde kullanilan teker modiilleri ve teker
setleri satmaktadir. Satilan tekerler ve moduller gesitli sekillerde ve sayilarda
kullanilabilir 6zelliktedir. Takim dort teker satin alir ve bu tekerleri en yaygin
kullanilan sekilde ROBOTta kullanir. Satin alinan parcgalar farkli sekillerde
kullanilabileceginden, APD belirlenirken her parga ayri olarak dikkate alinir.

R302 *ANA MEKANIZMALAR, bu yila ait olmalidir. Kickoff'tan 6nce iiretilen, 1101‘de tanimlanan, ANA
MEKANIZMALARIn kullanimina izin verilmez.

Ne bu kural ne de bu mavi kutuda yapilan aciklama, bir ANA MEKANIZMAnNIn ne
kadarinin Kickoff'tan sonra uretilmesinin gerektigi konusunda bir limit belirler. Bu
kural, takimlarin ROBOTLARIndaki ANA MEKANIZMALARI Kickoff'tan sonra
uretip Uretmedikleri konusundaki diriist degerlendirmelerini bekler ve gerektirir.

ANA MEKANIZMA tanimi etrafindaki agiklar kullanmaya g¢alismak, bu kuralin ve

FIRST Robotics Competition'in ruhuna aykiridir. Bu duruma 6rnek olarak

asagidakiler verilebilir:

A. ANA MEKANIZMAya ait bazi dnemli bélimlerin Kickoff'tan énce bir araya
getirilmesi ve bu boliimlerin Kickoff'tan sonra birestirilmesi.

B. Kickoff 6ncesi bir ANA MEKANIZMAdan kiiciik bir BILESENi sokiip bu
MEKANIZMAy1 ANA MEKANIZMA statiisiinden ¢ikarmak ve Kickoff'tan sonra
sokiilen BILESEN:i tekrar takmak.

R303 *Herkese acik yapmadiginiz siirece, yeni yazilimlar ve tasarimlar gelistirin. Kickoff'tan dnce yaratilan
ROBOT yazilimlarinin ve tasarimlarin kullanimina sadece bu yazilimlarin ve tasarimlarin kaynak
dosyalarinin (tasarimi tretmek igin yeterli olan eksiksiz bilgi) Kickoff'tan 6nce herkese agik olmasi
durumunda izin verilir.

Ornek 1: Bir takim, giiz doneminde tasarladiklari ve urettikleri digli kutusunun,
ROBOT kollarinda kullanmak igin gok uygun oldugunda karar verir. Digli
kutusunun bir 6zdesini, orijinal planlar kullanarak tretirler ve ROBOTa takarlar.
Bu durum, disli kutusu sezon iginde Uretilmis olsa bile, kurallara aykiridir guinkd
detayli tasarim Kickoff dncesinde yapilmistir.
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*Etkinlik boyunca sadece pitlerin acik oldugu saatler i¢inde ¢alisin. Bir takim, katildigi bir etkinlik
boyunca (takimin fiziksel olarak etkinlik alaninda olup olmadigina bakilmaksizin), pitlerin agik oldugu
saatler haricinde ROBOTun veya herhangi bir ROBOT parg¢asinin tizerinde, asagidaki istisnalar haricinde

Ornek 2: Bir takim 2019'daki yarismalarinda kullanmak (izere bir omni-siiriis
sistemi geligtirmistir. Temmuz 2019'da tekrar diizenlenen C++ dilindeki kontrol
yazilimi ile suris sisteminin hassasiyeti ve kabiliyeti arttirilmistir. Takim, benzer
bir surls sistemini REEFSCAPE yarismalarinda kullanmay! planlar ve C++
dilindeki kodun biiytik bir kismini Gzerinde higbir degisiklik yapmadan
REEFSCAPE ROBOTuna yikler. Bu durum, zaman sinirlamalarina uyulmadigindan
kurallara aykirdir.

Ornek 3: Ayni takim REEFSCAPE sezonu icin LabVIEW kullanmaya karar verir.
Kickoff'tan sonra, daha 6nceden gelistirdikleri C++ kodunu referans alarak omni-
surus kontrolu igin gerekli algoritmalari ve hesaplamalari LabVIEW'a gegirirler.
Takim, daha dnceki algoritmalarini kullanarak yeni bir LabVIEW kodu
gelistirmigtir, bu durumda yeni kodun kullanimina izin verilir.

Ornek 4: Baska bir takim, giiz déneminde omni-siiriis sistemleri icin benzer bir
¢6zum gelistirir ve bu ¢6ziimi REEFSCAPE ROBOTunda kullanmayi planlar.
Yazilimi tamamladiktan sonra, herkese acik bir forum lizerinden yazilimi tim
takimlara agik héle getirirler. Yazilim Kickoff 6ncesinde, herkese agik
oldugundan, takim bu kodu ROBOTunda kullanabilir.

Ornek 5: Bir takim Kickoff'tan énce bir disli kutusu gelistirir. Proje
tamamlandiktan sonra, takim, digli kutusunun CAD modelini herkese agik bir
forum aracihigi ile tim takimlara agik héale getirir. Tasarim, Kickoff'tan 6nce tim
takimlara agik oldugundan, Kickoff'tan sonra imal edilmis olmasi sartiyla
REEFSCAPE ROBOTunda kullanilabilir.

calisamaz ya da pratik yapamaz:

A
B.

C.

OPERATOR KONSOLU, TAMPONLAR, akii baglantilari (R103-B'te anlatilan sekilde)

HOTE uriinler izerinde gergeklestirilen kiiglik modifikasyonlar (konektor takmak, HOTE driinleri

Uretici yonergelerine gore birlestirmek, etikleme ve dekorasyon vb.)
Yazilim gelistirme
Akl sarj etme

Bu kuralin uygulanabilmesi igin, resmi etkinliklerin baglama zamanlari asagidaki
gibi tanimlanmustir:

— Bolgesel etkinlikler, Yerel sampiyonalar ve FIRST Sampiyonasi: Yayinlanan
etkinlik programinda belirlenmis olan ilk Yiikleme (ing. Load-In) periyodunun
baslama zamani. Etkinlik programi yayinlanmamis veya bir Yukleme periyodu
belirlenmemisse, etkinligin baslangi¢ saati, pitlerin acildigi gliniin dncesindeki
glin yerel saat ile 16.00'dr.

— Yerel etkinlikler: Pitler agildiginda.

Bu kuralin yasakladigi eylemlere bazi 6rnekler:

A. Etkinligin Yukleme periyodu basladiktan sonra takimin atdlyesinde ROBOT
uzerinde c¢alisiyor olmasi.

B. Bir takimin, geceleri kaldiklar otelde ROBOT parcalar tizerinde ¢alismasi.

C. Bir 3 boyutlu yazicinin veya baska bir otomatik tretim surecinin aksamlari
ROBOT pargasi Uretmek igin kullaniimasi.
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E107 ve E401, etkinlige katihm esnasinda ROBOT ve ROBOT parcalar lizerinde
yapilabilecek ¢alismalara ek kisitlamalar getirmektedir.

Bu kuralin bir amaci, merkezi etkinlige yakin olan takimlar ile etkinlige uzaktan
katihm saglayan takimlar arasindaki esitligi saglamaktir. (Bu kuralin olmadigi bir
durumda, merkezi etkinlik alanina yakin olan takim, etkinlige gitme vakti gelene
kadar kendi atolyesinde ROBOTun uzerinde ¢aligsabilme avantajina sahip
olacakti.)

8.4 TAMPON Kurallari

TAMPON, ROBOT cergevesine takilmasi zorunlu olan bir yapidir. TAMPON, ROBOTLARIn zarar gérmesini onler
ve ROBOTLARIn birbirlerine ya da SAHA parcalarina zarar vermesini engeller.

TAMPON yapimina yardimci olabilecek, materyaller ve dnceki yillarin en basarili uygulamalarini temel alan
tasarimlar hakkinda bilgilendirici ek kaynaklar Teknik Kaynaklar web sayfasinin Mekanik Kaynaklar bélimiinde
bulunabilir. Takimlar, KitBot i¢in nasil TAMPON yapilacaginin detayli sekilde ve adim adim anlatildigi KitBot
Yonergeleri'ni de inceleyebilir.

Aksi belirtiimedikge bu bélimdeki dlgiilerin hepsi nominaldir ve denetimde % in. (~6 mm) tolerans ile
Ol¢lleceklerdir. Bunun anlami, belirtilen azami degerlerin tolerans degeri + % in. iken, asgari degerlerin tolerans
degeri ise — " in. dir. Takimlara tasarimlarini nominal degerlere gére yapmalari ve toleransin izin verdigi paylari
uretim hatalar veya tolerans yigiimasi gibi nedenlerle ortaya ¢ikan beklenmeyen sapmalar igin kullanmalari
tavsiye edilir.

R401 *TAMPON ROBOTu cevreler. ROBOTLAR, ROBOT CEVRELERInin tamamini koruyan TAMPONLAR

kullanmalidir. Tim koseler R406’da bahsedilen sekilde korundugu siirece, birbirine komsu iki TAMPON
pargasi arasinda boyu 1 % in. (~31 mm) den kii¢lik bosluklarin bulunmasina izin verilir.

Sekil 8-3 TAMPON cevreleme gereksinimleri

UYGUN » —>{ [ +—< 1 % in. (~31 mm)

I ROBOT GEVRESI

V 4

R402 *TAMPON tarifi. TAMPONLAR asagidakilerden olusmaldir:

A. Dolgu - Asagida belirtilen malzemelerden birinin ya da daha fazlasinin kati bloklarindan,
plakalarindan veya (st iste konulmus gubuklarindan olusan, en az 4 % in. (~114 mm)
ylikseklige ve 2 % in. (~58 mm) derinlige sahip kopiik dolgu malzemesi:

i.  Havuz makarnasi (i¢i dolu veya bos) ya da destek gubugu
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ii.  Yogunlugu 1.5ila 3 Ib./ft.2 (~24 ila 48 kg/m?3) olan kati polietilen kapali hiicreli kopiik
iii.  Yogunlugu 2ila 6 Ib./ft.2 (~32 ila 96 kg/m?) olan kati EVA tipi kapali hiicreli kopiik
iv.  Kopuk yer karolar

Tek bir TAMPON icinde birden fazla tipte, sekilde ve/veya katmanda kopik kullanilabilir.

Takimlar TAMPONLARda kullandiklari dolgu malzemesi hakkinda bilgi
vermek i¢in hazir olmalidir. Takimlarin denetimde bu kurala uyduklarini
kanitlamalari i¢in kullandiklari materyalin bir 6rnegini getirmelerine ya da
dolgu malzemesini gdstermelerine gerek yoktur.

B. Arkalik — Dolguyu destekleyen (dolgu sadece koselerde tek taraftan desteklenir), en az 4 % in.
(~115 mm) yiiksekliginde olan ve TAMPONun ROBOTtan sokiiliip ROBOTa takilmasi saglayan
arkalik. Arkaligi saglamlastirmak, TAMPON ile ROBOT arasindaki boslugu doldurmak ve
baglantiyi sisteminin bir pargasi olarak kullanmak i¢in pargalar eklenebilir.

Sekil 8-4 Dolguyu besleyen TAMPON arkaligi

Arkalik Dolgu Arkahk Dolgu
Dolgu Arkalik Dolgu Arkalik

UYGUN UYGUN UYGUN DEGIL UYGUN DEGIL

C. Tdm dig, alt ve Ust ylzeyleri, higbir dolgu malzemesinin SAHA ve diger ROBOTLAR ile etkilesime
girmeyecegi sekilde kaplayan kumas (R411'de anlatildigi gibi).

D. Baglanti Sistemi — TAMPONLAR ROBOT GEVRESINE ana yapi/sasi ile siki ve giiglii bir baglanti
olusturacak sekilde tutturulmahdir (6r. cirt cirt, bant veya kablo bagi ile tutturulamaz). Baglant
sistemi oyun igindeki darbelere karsi dayanikli olmalidir. Sokdlebilir tim tutturucular, (6r. vidalar,

kilit pimleri vb.) R103 ve R408‘deki kiitlelerin belirlenebilmesi icin TAMPON veya ROBOT pargasi
olarak kabul edilebilir.

TAMPON Kurallari tasarim ve malzeme segimi konusunda takimlar
oldukga 0zgiir birakmaktadir. Referans bir tasarim igin, Teknik Kaynaklar
web sayfasinin Mekanik Kaynaklar bolimiinde Tampon Kilavuzu’'nu
inceleyebilirsiniz.
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Sekil 8-5 TAMPON kesit alani 6rnegi

1%in. (~31mm)I Dolgu

sert pargalar igin limit

a

>2in (~51 mm)

Baglant' S ert parcalarin
Yikseklik] Sistemi otesindeki dolgu
24 %in. ”
(~114mm) \ <« Ortli

>2 Y in. (~58 mm)
dolgu

P

Arkallk ' ROBOT CEVRESinden
<4in. (~101 mm)

o
>

R403 *TAMPON uzanti limiti. TAMPONLARIN en distaki yiizeyi ile ROBOT GEVRESI arasindaki mesafe 4 in.
(~101 mm) den fazla olamaz.

R404 *TAMPONLAR yumusak olmalidir. TAMPONLARIN sert parcalarinin en digi yizeyi ile ROBOT
CEVRESInin arasindaki mesafe 1 % in. (~31 mm) den fazla olamaz. Herhangi bir sert pargadan sonra
genigligi en az 2 in. (~51 mm) olan dolgu malzemesi kullaniimalidir.

Sert parcalar, diger TAMPONLARIn kumaslarina ya da dolgu malzemesine zarar
verme potansiyeline sahip pargalardir. Bu pargalara 6rnek olarak civata, somun,
kablo bagi ve sert plastik verilebilir.

R405 *TAMPONLAR birbirleriyle etkilesir. Arkalik (R402-B'de anlatilan gibi) ile desteklenen dolgu malzemesi
(R402-A'da anlatilan gibi) tim TAMPON BOLGESIini kaplamalidir. TAMPON BOLGESI, yerin 2 % in. (~63
mm) yiiksegi ile 5 % in. (~146 mm) yiiksegi arasinda kalan bolgedir.

Sekil 8-6 TAMPON BOLGESI érnekleri

l 53%in.

—————— (~146 mm)
2% |n
(~63 mm)
UYGUN UYGUN UYGUN UYGUN DEGIL
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Bu 6lgimiin, ROBOTun SAHA halisina herhangi bir zamanda olan anlik
yiiksekligine gore degil, ROBOT diiz bir zeminde dururken (ROBOT
konfiglirasyonu degistiriimeden) yapilmasi amaglanmaktadir. Asagida bazi
ornekler verilmistir.

Ornek 1: SAHAda belirli bir agida hareket eden bir ROBOTun TAMPONLARI
TAMPON BOLGESInin disina gikmaktadir. Ancak ROBOTun diiz bir zemine olan iz
diistimii alindiginda TAMPONLARI TAMPON BOLGESI igindeyse, ROBOT bu
kurala uymaktadir.

Ornek 2: Bir ROBOT TAMPONLARIni yukari kaldiran bir MEKANIZMA
kullanmaktadir. MEKANIZMA aktifken, ROBOTun diiz bir zemine olan iz diigiimii
alindiginda TAMPONLAR TAMPON BOLGESI disindaysa bu kural ihlal
edilmektedir.

R406 *TAMPON koselerini doldurun. TAMPONLAR arasinda kalan koseler, sikistirilmamis dolgu malzemesi
ile doldurulmalidir. Dolgu malzemesi kdseden baslayip herhangi bir agiklik veya bosluk olmadan en az 2
Y in. (~58 mm) disari dogru uzanmalidir. Uygulamanin ornekleri Sekil 8-7'de gosterilmistir.

Sekil 8-7 Sikistinlmamig dolgu malzemesi

<+—Ortii
22 %in. Sikistiri
(58mm) IKistinimamig
“~ Dolqu
<— Arkalik
<+— ROBOT
Cergevesi
Kosede dikey Kosede (st Uste Kosede gonyeli
dolqu yerlesen dolgu dolqu
UYGUN UYGUN UYGUN
Kégeye sarilan Dolgusuz Gonyeli ayrik
dolqu kdse parcalar

UYGUNDEGIL  yyGUNDEGIL UYGUN DEGIL

R406'nin gerekliliklerine uymayan ornekler asagidakiler gibidir:

A. Keskin bir kdsenin etrafina (135 derecen az) sarilan kopiik silindirleri veya
plakalari sikistinlmis sayilir.

B. Kdosede gonyede birlesen iki farkh TAMPON pargasi, kumas kaplamasi
nedeniyle doldurulmus sayllmaz.
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R407

R408

R409
R410

R411

R412

*TAMPONLAR takoz olamaz. TAMPONLAR diger TAMPONLAR ile etkilesim halindeyken takoz islevi
gbremez.

TAMPONun takoz islevi gordigi durumlarin 6rnekleri sunlardir:

A. TAMPON profilinin tst kismina dogru daha yumusak malzemeye sahip
TAMPONLAR.

B. Yarnim daire benzeri bir asir yuvarlanmis profile sahip olan TAMPONLAR

C. TAMPON BOLGESiInin iist kismina dogru fazlaca yuvarlanmis bir profile sahip
TAMPONLAR (6r. kopiik bir silindiri tist kismi tam olarak TAMPON
BOLGESinde ya da TAMPON BOLGESInin biraz tistiinde bitecek sekilde
yerlestirmek)

D. Dolgu malzemesinin daralmasi veya sikismasi sonucu ust ve alt kisimlarda
daha ince veya kalin olan TAMPONLAR

*TAMPON kiitle siniri. Bir ROBOTun (R103te anlatilan) toplam kiitlesi TAMPONLARIa birlikte 135 Ibs.
(~61 kg) yi agsmamalidir.

*TAMPONLAR hareket etmemeli. TAMPONLAR, ROBOT GEVRESI etrafinda hareket edemez.

*TAMPONLAR ROBOTtan sokiilebilmelidir. TAMPONLAR, denetim ve tartimi kolaylastirmak igin hizlica
ve kolayca sokiillp takilabilir olmaldir.

2 kisinin 5 dakikadan az siirede sokebildigi veya takabildigi TAMPONLAR, “hizlica
ve kolayca” sokilip takilabilen TAMPONLARdIr.

*TAMPONLAR ITTIFAKiniz ile ayni renktedir. Her ROBOT, etkinlikte dagitilan MAG programinda (Bolim
10.1 MAC Programi’nda anlatildigi gibi) belirtilen ITTIFAK renginde olacak sekilde kirmizi ya da mavi
TAMPON ile MACa ¢ikmalidir. TAMPONLARIn disa bakan yiizlerinde farkli renklerde goériiniir olmasina
izin verilenler asagidaki gibidir:

A. R412'nin gerekli kildiklan

B. TAMPONLARIn sert kisimlarinin destekledigi cirt cirtlar veya diger tutturucu ekipmanlar

C. 4% in. (~121 mm) yiiksekliginde ve 5% in. (~133 mm) genisligindeki Beyaz FIRST logolari
(REEFSCAPE Virtual Kit icinde bulunanlara benzer)

D. Dikis yerlerinde, kdselerde veya kiviimlarda alttaki kumasin acikta kalan dar alanlari

*TAMPONLARdaki takim numaralari. TAMPONLAR, takim numaralarini gostermelidir. ROBOT
cevresinde yirlyen biri, numaralari her agidan gorebilmeli ve yaklasik 60 ft. (~1829 cm) uzakliktan
tereddiit etmeden okuyabilmelidir. Gosterilen numaralar ayni zamanda asagidaki kriterleri de
saglamalidir:

A. Yalnizca beyaz renkte, en az 3 % in. (~96 mm) yiiksekliginde ve karakter et kalinligi en az % in.
(~13 mm) olan Arap rakamlarindan olusmalidir.

% in. (~13 mm) lik karakter et kalinh§ gerekliligi et kalinliginin gogu igin
saglanmalidir. Yuvarlak hatlara, ince gizgilere ya da bosluklara sahip fontlarin
kullanimina ancak bu fontlarin disindaki beyaz et kalinliginin gogu en az % in.
(~13 mm) ise, boyut limitlerine uyuluyorsa ve numaralar okunurken bir tereddiit
yasanmiyorsa izin verilir.

B. ROBOT GEVRESInin keskin kdseleri (135 dereceden az) etrafina sariimamalidir.
C. Rakamlar arasindaki bosluk takim numarasinin anlasilmamasina neden olmamalidir.
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Rakamlar veya bir grup arasindaki bosluk ~4 in. (~101 mm) i astiginda takim
numarasi anlasilamayabilir.

D. Rakamlar yerine logo veya ikonlar kullanilmamalidir.

Takim numaralarinin rakamlarinin ayrilarak TAMPONun degisik boliimlerine
yazilmasini engelleyen bir uygulama yoktur. Bu kuralin amaci, jirilerin,
HAKEMLERIn, sunucularin ve diger takimlarin, ROBOT (lizerinde bulunan takim
numaralarini kolayca ve karisikliga sebebiyet vermeden okuyabilmelerini
saglamaktir.

Bu kural, TAMPONLARIn ylzey 6zelliklerinde degisiklik yapilmasinin 6nini
acmak igin degil, sadece takim numarasinin gosterilmesi i¢indir. Takim numarasi
uzerinde kullanilan ekstra malzeme detayli incelemelere neden olabilir.

8.5 Motorlar ve Eyleyiciler

R501 *izin verilen motorlar. Sadece asa@ida listelenen motorlar ve eyleyicilerin (istenilen sayida) kullanimina
izin verilir:

Tablo 8-1 izin verilen motorlar

Motor ismi ‘ Parca Numaralari

AndyMark 9015 am-0912 AndyMark 9015

AndyMark NeveRest am-3104

AndyMark PG am-2161 (alt. PN am-2765) am-2194 (alt. PN am-2766)

AndyMark RedLine Motor am-3775 am-3775a

AndyMark Snow Blower Motor am-2235 am-2235a
am-3830 M5 — RS550-12

Banebots M7-RS775-18 RS550VC-7527
RS775WC-8514 RS550
FR801-001 PM25R-45F-1004
M4-R0062-12 PM25R-45F-1003

CiM AM802-001A PMR25R-45F-1003
217-2000 PMR25R-44F-1005
PM25R-44F-1005 am-0255

CTR Electronics Minion 24-777378 WCP-1691

CTR Electronics/VEX Robotics 217-6515 19-708850

Falcon 500 am-6515 am-6515_Short

$u anki KOP'ta veya daha dnceki | pengo AE235100-0160 Denso 262100-3040

KOP’larda bulunan otomotiv

motorlar Denso 5-163800-RC1 Bosch 6 004 RA3 194-06
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Motor ismi Pargca Numaralari

Denso 262100-3030 Johnson Electric JE-PLG-149
Johnson Electric JE-PLG-410
Nidec Dynamo BLDC Motor am-3740 DM3012-1063
Playing with Fusion Venom BDC-10001
REV Robotics HD Hex REV-41-1291
REV Robotics NEO Brushless REV-21-1650 (v1.0 or v1.1) am-4258
am-4258a
REV Robotics NEO 550 REV-21-1651 am-4259
REV Robotics NEO Vortex REV-21-1652 am-5275
VEX BAG 217-3351
VEX Mini-CIM 217-3371
West Coast Products Kraken x44 WCP-0941
West Coast Products Kraken x60 WCP-0940 am-5274
West Coast Products RS775 Pro 217-4347

Fanlar, 12VDC gerilimde siirekli galismada giris glicii 1T0W'tan fazla olmayan ve nominal biyukligu
120mm den biylk olmayan

HOTE islemcilere ait sabit disk motorlari

HOTE islemci cihazlarinda kullanilan ve imalatlari sirasinda bu cihazlara takilmis olan titresim ve
otomatik odak motorlari (6r. cep telefonu titresim motorlari)

6V calisma geriliminde mekanik ¢ikis glici 8W ve altinda olan ve tepe akimi 4A ve altinda olan HOTE
PWM doner servolar. 6V ¢alisma geriliminde tepe akimi 1A ve altinda olan HOTE PWM lineer
servolar.

HOTE sensorlere dahil olan motorlar (6r. LIDAR, tarayici sonar vb.), kullanilan cihaz lizerinde montaj
icin gerekli olanlar haricinde herhangi bir oynama yapilmamis olmalidir.

R806'ya uygun olan ve ROBOT lizerinde hava basinci tretmek igin kullanilan 1 kompresor.

12V gerilimde galismaya uygun ve limiti 20A veya daha disuk bir sigortaya bagh HOTE lineer
eyleyiciler, elektronik solenoit eyleyiciler veya elektromiknatislar. 24V gerilimde kullanilan elektronik
solenoit eyleyiciler veya elektromiknatislar, 24V gerilimde kullanilmaya uygun olmalidir.

roboRIO’nun 6V'lik ¢ikis seti toplamda 2.2A limite (12.4W) sahiptir. Takimlar
toplamdaki servo akimlarini bu limitin altinda tutmaya ¢alismalidir.

Servolarin sagladig yaklasik mekanik ¢ikis glicti su formil kullanilarak
hesaplanabilir (lreticinin sagladi§i 6V altinda toplanan veri kullanilarak): Mekanik
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Cikis Glicti (W) = 0.25 x (Tepe Tork Degeri (N-m)) x (Nominal Hiz (rad/s)). FIRST
Tech Challenge dokiimantasyonundaki hesap makinesi, degisik birimler
kullanilarak ¢ikis guiciiniin hesaplanmasi icin kullanilabilir.

ROBOTLAR lizerinde ¢gok¢a motor kullanilmasina izin verilmektedir. Takimlara
ROBOT akiilerinin saglayabilecegi toplam glicli goz oniine alarak tasarim ve insa
yapmalari tavsiye edilir. Ayni anda birgok motorun yiiksek akim ¢ekmesi, ROBOT
akuslnun voltajinin diismesine ve dolayisi ile ana sigortanin atmasina ya da
roboRIO'nun disik voltaj korumasini ¢alistirmasina neden olabilir. roboRIO
disuk voltaj korumasi ve PDP/PDH'yi kullanarak akim 6l¢imu hakkinda daha
fazla bilgi icin litfen roboRIO Brownout and Understanding Current Draw
sayfasini inceleyin.

AndyMark PG Gearmotor tipindeki motorlar motor yapisinin tamami hakkinda
bilgi iceren kodlarla satiimaktadir. am-3651 ve am-3656 arasi etiketlere sahip
motor kombinasyonlari Tablo 8-1'de kullanimina izin verilen motorlari
icermektedir. Bu motorlar, motorla gelen disli kutusu ile veya digli kutusu
olmadan kullanilabilir.

R502 *itis i¢cin sadece 4 motor. Bir ROBOTta 4'ten fazla itis motoru bulunamaz. itis motoru, ROBOTun SAHA
yiizeyinde hareket etmesini saglayan bir motordur. ikincil veya gz ard edilebilir bir 6zellik olarak diisiik
glclerde itis saglayan motorlar itis motoru olarak degerlendiriimez.

itis motoru olarak degerlendirilmeyen motorlarin érnekleri asagidaki gibidir:

A. Anaislevi SAHA ile temas halinde olan bir tekerin agisini ayarlamak olan
motorlar (“swerve” siiriis sistemlerindeki yonlendirme motorlari)

B. Tekerleri zaman zaman hali ile temas eden bir MEKANIZMAy! (6r. MERCAN
toplayici) calistiran ancak onemli diizeyde bir itis saglayacak kuvvette
olmayan motorlar

C. Siiriis tekerlerinin hizini bir vites MEKANIZMAsI vasitasiyla itise onemli
diizeyde katkida bulunmadan degistiren motorlar

R503 *Motorlari modifiye etmeyin. Motorlara entegre mekanik ve elektronik sistemler modifiye edilemez.
ROBOT lizerinde kullanilan motor, servo ve elektronik solenoitler Gizerinde asagidakiler diginda olacak
sekilde degisiklik yapilamaz:

A

B.

Eylenen parga ile ROBOTun fiziksel baglantisinin yapilabilmesi igin montaj parcalar ve/veya
motor ¢ikisinda bulunan saft ve benzeri pargalar modifiye edilebilir.

Kutup baslari gerekli gorilen olc¢ide kesilebilir ve orijinal kablolamaya konektorler veya baglanti
parcalari eklenebilir.

Cam motorlarindan (P/N: 262100-3030 ve 262100-3040) kilitleyici pimler gikarilabilir.

Tablo 8-1'de listelenen KOP iginde bulunan otomotiv motorlarinin konektor yuvalari kutup
baslarinin baglantilarinin yapilabilmesi i¢cin modifiye edilebilir.

Servolar Ureticilerinin dnerdigi sekillerde modifiye edilebilir. (6r. bastan programlama ya da
servonun tam tur atmasi igin yapilan degisiklikler)

Nidec Dynamo BLDC Motor tipi motorun kablolamasi FIRST tarafindan saglanan Nidec Dynamo
BLDC Motor with Controller dokiimaninda anlatildi§i gibi degistirilebilir.

islev, baglanti 6zellikleri ve performans gibi bilgilerin belirtiimesi amaciyla asgari bir seviyede
etiketleme yapilabilir.

Falcon 500 ve Kraken X60'tan istenilen sayida #10-32 tipa vidasi ¢ikarilabilir.

Elektrik kutuplarina yalitim uygulanabilir.

Performans ve 6zelliklerde herhangi bir dedisime neden olmadigi siirece onarim yapilabilir.
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K. Ureticinin énerdigi bakim rutinleri uygulanabilir.

Bu kuralin amaci, motorlar izerinde agirlik azaltmak igin yapilan yapisal
degisikliklerin 6niinii agmak degil, motorlarin montajinda kullaniimak tizere
yapilan degisikliklere izin vermektir.

R504 *(Cogu) eyleyiciye giic, uygun cihazlarla saglanmalidir. Servolar, fanlar ve R501'de izin verilen HOTE
islemcilerin sensorlerine entegre motorlar harig, tim eyleyiciler bir gui¢ kontrol cihazi tarafindan kontrol
edilmelidir. ROBOT Uizerinde kullanimina izin verilen gli¢ kontrol cihazlari asagida listelenmistir:

A. Motor siricileri:

a.
b.

— T -

S3—&T

27T O

r.

DMC 60/DMC 60c Motor Controller (P/N 410-334-1, 410-334-2),

Jaguar Motor Controller (P/N MDL-BDC, MDL-BDC24, ve 217-3367) sadece PWM
sinyaliyle kontrol edilmesi kosuluyla,

Koors40 Motor Controller (P/N am-5600),

Nidec Dynamo, BLDC Motor with Controller, sadece kendisine entegre motoru kontrol
etmesi igin (P/N 840205-000, am-3740)

SD540 Motor Controller (P/N SD540x1, SD540x2, SD540x4, SD540Bx1, SD540Bx2,
SD540Bx4, SD540C),

Spark Flex Motor Controller (P/N REV-11-2159, am-5276)

Spark Motor Controller (P/N REV-11-1200, am-4260),

Spark MAX Motor Controller (P/N REV-11-2158, am-4261),

Talon FX Motor Controller (P/N 217-6515, 19-708850, am-6515, am-6515_Short, WCP-
0940, WCP-0941) sadece kendisine entegre Falcon 500, Kraken X60, Kraken X44
motorlarini kontrol etmesi igin,

Talon FXS Motor Controller (P/N 24-708883, WCP-1692)

Talon Motor Controller (P/N CTRE_Talon, CTRE_Talon_SR, ve am-2195),

Talon SRX Motor Controller (P/N 217-8080, am-2854, 14-838288),

. Thrifty Nova (P/N TTB-0100),

Venom Motor with Controller (P/N BDC-10001) sadece kendisine entegre motoru
kontrol etmesi igin,

Victor 884 Motor Controller (P/N VICTOR-884-12/12),

Victor 888 Motor Controller (P/N 217-2769),

Victor SP Motor Controller (P/N 217-9090, am-2855, 14-868380),

Victor SPX Motor Controller (P/N 217-9191, 17-868388, am-3748).

B. Role modiilleri:

a.
b.

Spike H-Bridge Relay (P/N 217-0220 ve SPIKE-RELAY-H),

Automation Direct Relay (P/N AD-SSR6M12-DC-200D, AD-SSRM6M25-DC-200D, AD-
SSR6M40-DC-200D),

Gli¢ Dagitim Merkezi'nin (P/N REV-11-1850) (ing. Power Distribution Hub (PDH))
eyleyici olmayan OZEL TASARIM DEVRELERI kontrol etmek icin kullanilan kontrol
edilebilir kanali.

C. Pnomatik kontrolciileri:

a.

b.

Pndmatik Kontrol Modiilii (ing. Pneumatics Control Module (PCM)) (P/N am-2858, 217-
4243),
Pnomatik Dagitim Merkezi (ing. Pneumatic Hub) (P/N REV-11-1852).

D. Servo kontrolcdleri:

a.

Servo Hub (P/N REV-11-1855)

Not: Automation Direct roleleri tek yonliidir. R504 uyarinca, bu réleler gift yonla
bir kontrol olusturmak igin birbirlerine baglanamaz.
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R505 *Kontrolciilerin sinirlarini zorlamayin. Gig kontroli yapan her cihaz, elektriksel yiikleri Tablo 8-2'de
listelenen sekilde kontrol etmelidir. Aksi belirtiimedikge, her bir gli¢ kontrol cihazi sadece bir elektriksel
yuku kontrol etmelidir.

Tablo 8-2 Gli¢ kontrolii yapan cihazlarin kullanim kisitlamalari

Elektriksel Yiik Motor Siiriicii Role Modiilii Pnoma'f!k"
Kontrolciisti

AndyMark RedLine Motor
Banebots
CiM
CTR Electronics Minion
REV Robotics NEO Brushless Evet Hayir Hayir
REV Robotics NEO 550
REV Robotics NEO Vortex
VEX Mini-CIM
WCP RS775 Pro
AndyMark 9015 - Eyet
(slriicli bagina Hayir Hayir
VEXpro BAG 2 adede kadar)
AndyMark PG
KOP Otomotiv Motorlari Evet
NeveRest (striicli basina Evet Hayir
Snow Blower Motor 2 adede kadar)
REV Robotics HD Hex
Lineer Eyleyici Evet (maks. Evet (maks. Hayr

20A sigorta ile) | 20A sigorta ile)

CTR Electronics/VEX Falcon 500

Nidec Dynamo BLDC Motor w/ Controller E\éet
Playing With Fusion Venom (sadece Hayir Hayir
WCP Kraken X44 entegre
WCP Kraken X60 siiriici)
Kompresor Hayir Evet Evet
Evet Evet
Pnomatik Solenoit Valfler Hayir Ve (kanal basina 1
(1'den fazla)
adet)
Evet Evet Evet
Elektronik Solenoitler , Ve , ve (kanal basina 1
(1'den fazla) (1'den fazla)
adet)
OZEL TASARIM DEVRELER Evet Evet Evet
(1'den fazla) (1'den fazla) (1'den fazla)

R506 *Servolari giivenli bir sekilde kullanin. Servolar agagdidakilerden sadece ve sadece 1'ine baglanmalidir.

A. roboRIO lizerindeki PWM c¢ikislari,
B. WPC Spartan Sensor Board (P/N WCP-0045) {izerindeki PWM cikiglari,
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C. REV Robotics Servo Power Module (P/N REV-11-1144),
D. REV Robotics Servo Hub (P/N REV-11-1855)

8.6 Gii¢ Dagitimi

Bu bolumdeki kurallar giivenlik nedeniyle sadece ROBOTun MAG igin SAHAda oldugu durumlarda degil etkinlik
boyunca uygulanir.

R601 *Akii limiti — herkes ayni giice sahiptir. Yarisma boyunca ROBOTa elektrik enerjisi saglamasina izin
verilen tek ekipman, asagidaki 6zelliklere sahip 1 adet kursun-asit kuru tipteki (SLA tipi) ROBOT
akusudir:

A. Nominal voltaj: 12V

B. 20-saat desarj hizinda nominal kapasite: minimum 17Ah, maksimum 18.2Ah

C. Sekil: Dikdortgen

D. Nominal Boyutlar: 7.1 in. x 3in. x 6.6 in., her boyut igin +/- .1 in. (~ 180 mm x 76mm x 168 mm,
her boyut igin +/- 2.5 mm)

Nominal kiitle: 11lbs. ila 14.5 Ibs. (~5 kg. ila 6.5 kg.)

Terminaller: Civata-somun tipi

mm

“Civata-somun tipi”, konektoriin bataryaya disli baglanti pargalari ile
tutturulmasini saglayan herhangi bir aki terminali seklini belirtmektedir.

Bu kriterlere uyan bazi aki 6rnekleri:

Enersys (P/N NP18-12, NP18-12B, NP18-12BFR),
MK Battery (P/N ES17-12),

Battery Mart (P/N SLA-12V18),

Sigma (P/N SP12-18),

Universal Battery (P/N UB12180),

Power Patrol (P/N SLA1116),

Werker Battery (P/N WKA12-18NB),

Power Sonic (P/N PS-12180NB),

Yuasa (P/N NP18-12B),

Panasonic (P/N LC-RD-1217),

Interstate Batteries (P/N BSL1116),
Duracell Ultra Battery (P/N DURA12-18NB).

Yukarida listelenmeyen bir akii kullanan takimlardan, kullanilan akiinin 6zellikleri
ile ilgili bir dokiiman istenebilir.

FrAXCTIOIMIMOOm>

Akdiler, Ureticilerinin tavsiye ettigi sekilde sarj edilmelidir. (Daha fazla bilgi igin
litfen FIRST Glvenlik Kilavuzu dokiimanini inceleyin.)

R602 *Diger bataryalar kameralar ve bilgisayarlar icindir. 100Wh ya da daha diisiik (27000mAh @ 3.7V)
kapasitedeki ve ¢ikis basina maksimum 5V/5A veya USB-PD ile ¢ikis basina maksimum 12V/5A
saglayan HOTE USB bataryalar, HOTE islemciler ya da bagimsiz kameralar (6r. laptop bataryalari, GoPro
tipi kameralar vb.) gibi parcalarin igcinde bulunan bataryalar veya CMOS/RTC gibi 6zellikleri ¢aligtiran
bataryalar asagidaki kriterlere uyduklari siirece, HOTE islemcilere ve bunlarin HOTE gevre
ekipmanlarina enerji vermek icin kullanilabilir:

A. ROBOTa giivenli bir sekilde yerlestirilmis olmalidir.
B. Baglantilar, tizerinde oynama yapilmamig HOTE kablolarla yapilmahdir.
C. Ureticilerinin tavsiye ettigi sekilde sarj edilmis olmalidir.
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R603

R604

R605

R606

R607

R608

R609

HOTE islemciler, sensor bilgisi toplamaya ve islemeye yarayan roboRIO disindaki
cihazlardir. (6r. “akilli fener” bir HOTE iglemci degildir.)

*Akiileri guvenli konektorler ile sarj edin. ROBOT akustini sarj etmekte kullanilan aki sarj cihazlarinda
Anderson SB tipi konektor kullaniimaldir.

*Akiileri guvenli bir ayarda sarj edin. ROBOT akdisuini sarj etmekte kullanilan aki sarj cihazlarinin,
ortalama sarj akim degeri 6A’yI gegemez.

*Akiler denge agirhgi degildir. Gl¢ saglamak igin kullanip kullanilmadiklarindan bagimsiz olarak,
ROBOT uzerinde R601 ve R602'de izin verilenler haricinde hicbir akii/batarya olamaz.

Ornegin, takimlar ROBOTLARInda ekstra adirlik yaratmak igin ek aki kullanamaz.

*Akiinuzi baglayin. ROBOT akiist, ROBOT diger ROBOTLARIa etkilesime girdiginde, devrildiginde ya da
herhangi bir sekilde oryantasyonunu degistirdiginde yerinden oynamayacak sekilde sabitlenmelidir.

*Aki baglanti noktalarini yalitin. ROBOT akiisii izerindeki terminaller, ana devre anahtari ve bu
ekipmanlarin kablolar ile baglantilarini saglayan pargalar (kablo pabuglari vb.) her zaman tamamen
yalitilmis durumda olmalidir.

*Akuntn tretmedigi enerjinin limitleri vardir. ROBOT Uizerinde elektrik enerjisi haricinde bagka enerjiler
(MACIn baslangicinda depolanmis enerjiler) lreten enerji kaynaklari asagida listelenenler diginda bir
kaynak olamaz:

A. Pnomatik sistem igerisinde R806 ve R807'ye uygun olarak depolanan sikistinimis hava,
B. ROBOTun agirlik merkezinin ytiksekliginde olan bir degisme,

C. ROBOT pargalarinin deformasyonu sonucunda depolanan bir eneriji,

D. Kapali-devre HOTE pnématik (gaz) darbe emiciler,

E. Hava dolu (pnématik) tekerler.

*Ana giicii guivenli bir sekilde baglayin. Asagidaki cihazlann arasindaki baglantilar Sekil 8-8'da
gosterildigi gibi 6 AWG (7 SWG veya 16 mm?2) ya da daha kalin bakir kablolar ile yapiimahdir.

A. 1 ROBOT akisd,

B. Bir ¢ift Anderson Power Products (APP) 2-kutuplu SB tipi konektor,

C. 1 120A yiizeye monte edilebilir devre anahtari (Cooper Bussman P/N CB185-120, CB185F-120,
CB285-120 CB285F-120, CB285120F veya Optifuse P/N 153120, 253120),

D. 1 gii¢ dagitim cihazi (CTR Electronics Giig Dagrtim Paneli (ing. Power Distribution Panel), PDP
veya PDP 2.0, P/N am-2856, 217-4244, 14-806880, 24-806880 veya REV Robotics Power
Distribution Hub, PDH, P/N REV-11-1850).

Asagidaki istisnalar disinda higbir ek cihaza ya modifikasyona izin verilmez:
E. R625'te bahsedilen gdzlemleme devresi.
F. Denetime sunulduklari siirece SB-50'den SB-120'ye donlisiim saglayan adaptorler.
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“SB tipi” sadece SB tipini (6r. SB-50, SB-120 vb.) kapsamaktadir. SBS veya SB ile
baslayan baska bir konektor tipi kastedilmemektedir. FIRST tarafindan saglanan
akiilere (Yedek Pargalar'da bulunan veya uluslararasi akiiler) bagh kirmizi ya da
pembe SB50 konektorleri akilerden gikarilamaz.

KOP’ta bulunan pembe konektorler kirmizi SB50 konektorleri ile uyumludur.

R610 *Devre basina 1 devre kesici. R615 ve R617'de bahsedilen devreler harig, tim devreler,
PDP/PDP2.0/PDH {izerinde bulunan korumali tek bir ¢ift 12VDC WAGO terminallerine baglanmali ve
tiim glclerini sadece bu terminallerden (Sekil 8-8'da gosterilen yiik terminalleri) almalidir. Devrelere,
PDP/PDP2.0/PDH uzerinde ana glg¢ girisi olarak kullanilan M6 vidalar araciligiyla gu¢ saglanamaz.

R611 *ROBOT sasisi bir kablo degildir. Tium kablolama ve elektrikli cihazlar, ROBOT sasisinden yalitilmig
olmalidir. ROBOT sasisinin tzerinden elektrik akimi gegirilemez.

Bu kurala uygunluk, APP konektdriiniin PDP/PDP2.0/PDH'ye baglandigi
kutuplarin biriyle (+ veya -) ROBOT sasisi arasindaki direncin 6lgiilmesiyle (>120Q
olmali) kontrol edilir.

izin verilen tiim motor siiriiciilerin metal kutulari yalitimli oldugundan bu
surucidiler direkt olarak ROBOT sasisi BILESENLERine monte edilebilir.

Bazi kameralarin, dekoratif 1siklarin ve sensorlerin (6r. bazi enkoderler, IR
sensorler vb.) kutulari devrenin negatif kutbuna baglanmis veya iletken
plastiklerden yapilmis olabilir. Bu tip cihazlar bu kural uyarinca ROBOT sasisinden
yalitilmalidir.

R612 *ROBOT giivenli bir sekilde ¢alistirilip kapatilabilmeli. ROBOT Uzerindeki 120A’lik devre anahtari,
ROBOT digindan hizli ve glivenli bir sekilde erisilebilir olmalidir. Bu, ROBOT Ulizerinde kullanimina izin
verilen tek 120A devre anahtaridir.

Herhangi bir panel veya kapi arkasina bulunan ya da hareket eden bir BILESENe
komsu veya bu BILESENin altina yerlestirilen devre anahtarlari “hizli ve guvenli bir
sekilde erisilebilir” degildir.

SAHA GOREVLILERInin 120A devre anahtarini kolayca gorebilmelerini saglamak
icin anahtarin yerinin isaretlenmesi tavsiye edilir.
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Ana devre anahtarinin ulasilabilir olmasi gerekir, ancak anahtari kazara hareket
ettirebilecek miidahalelere (6r. MAC iginde bir SKORLAMA ELEMANI ile temas)
karsi gerekli dnlemlerin, anahtarin yerlesimi veya koruyucu unsurlar aracihgiyla,
alinmasi tavsiye edilir.

R613 *Elektrik sistemi denetlenebilir olmalidir. PDP/PDP2.0/PDH ve bunlara bagli kablolama ile tim devre
kesiciler denetim esnasinda gorinur olmalidir.

Takim, bu bilesenleri denetimde bir sekilde gorundr kilabildigi stirece, “denetim
sirasinda goérunur” olmak bu bilesenlerin ROBOTun BASLANGIC
KONFIGURASYONUnda goriinir olmasini gerektirmez.

R614 *Yiiksek voltaja izin verilmez. Eyleyici (bkz. R501) ya da ana kontrol sisteminin temel bir pargasi (bkz.
R710) olmayan herhangi bir aktif elektrikli cihaz OZEL TASARIM DEVRE olarak kabul edilir. HOTE
Ethernet kablolari ve HOTE alici cihazlar (¢ikis karti veya adaptor olmayan) ile kullanilan Ethernet
tizerinden gii¢ (ing. Power-over-Ethernet (PoE)) ileten HOTE cihazlar harig, 0ZEL TASARIM DEVRELER
24V'nin Gzerinde gerilim Uretemezler.

R615 *roboRIO’ya gosterilen sekilde giic verin. roboRIO’ya gli¢ asagidaki maddelerden birindeki gibi
beslenmelidir:

A. PDP uzerinde roboRIO igin ayrilmig Sekil 8-9’'da gosterilen gli¢ ¢ikisindan.
Sekil 8-9 PDP (izerinde bulunan roboRIO gli¢ ¢ikisi

roboRIO
Glci

B. PDH lizerinde bulunan ve anahtarlanamayan sigortalanmis terminallerden (20,21,22) 1’'inden.
Kullanilan terminalin sigorta yuvasina 10A sigorta veya devre kesici yerlestirilmelidir.

Sekil 8-10 PDH tizerinde bulunan roboRIO gli¢ ¢ikisi

roboRIO
Glcu
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C. PDP 2.0 lizerinde bulunan ¢ikis setlerinden herhangi birinin terminallerine direkt olarak.
Kullanilan terminalin sigorta yuvasina 10A sigorta veya devre kesici yerlestirilmelidir.

Sekil 8-11 PDP 2.0 (izerinde bulunan roboRIO gli¢ ¢ikisi

roboRIO
Gucu (6rnek)
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R616 *Radyoya gosterilen sekilde gii¢ verin — 1. Kisim. Kablosuz ag kopriisiine (radyo) gii¢ asagidaki
maddelerden birindeki gibi beslenmelidir:

A. CTR Electronics Voltaj Regiilatorii Modiilii (ing. CTR Electronics Voltage Regulator Module
(VRM)) (P/N am-2857, 217-4245) lizerinde bulunan 12V 2A gii¢ ¢ikislarindan birine (Sekil
8-12'de gosterilen gibi) baglanmalidir. Bu terminallere radyoya ek olarak baska bir elektriksel
yik baglanamaz.

Sekil 8-12 VRM (izerinde bulunan radyo gti¢ ¢ikisi

Radyo
Gucu
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B. Kablosuz ag kopriisii iizerindeki “RIO" Ethernet girisini REV Radyo Gii¢ Modiilii'ne (ing. REV
Radio Power Module (RPM)) (P/N REV-11-1856) bir Ethernet kablosu ile baglayarak. (OM5P tipi
kablosuz ag koprisi kullanilan etkinliklerde cihaz (izerindeki “18-24v POE” girisi kullaniimahdir.)

C. R617'de anlatilan sekilde PDP/PDP2.0/PDH (zerindeki gikiglara direkt baglayarak. (OM5P tipi
kablosuz ag koprist igin bu opsiyonun kullaniimasina izin verilmez.)

Bu kural, radyolarin gli¢ baglantisinda diger aktif POE enjektorlerinin
kullanimini yasaklamaktadir ancak VRM ya da PDP/PDP2.0/PDH gliclinin
PASIF ILETKENLER araciligi ile bir Ethernet kablosuna aktariimasi ve bu
kablonun radyonun “RIO” girigi Uzerinden radyoya gli¢ vermesi
konularinda bir sinirlama yapmamaktadir.

Yeni tip radyolara gegisi saglamak icin, 2025 sezonunda VH-109 tipi
radyolarin gii¢ beslemesinin VRM ve RPM tzerinden yapilmasina izin
verilmistir. 2026'da radyonun direkt olarak PDP/PDP2.0/PDH'ye
baglanmasi gerekecektir.
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R617 *Radyoya gosterilen sekilde giic verin — 2. Kisim. Kablosuz ag kopriisiine (radyo), R616 uyarinca, gli¢
veren cihazlar asagidaki maddelerden birindeki gibi beslenmelidir:

A. Sekil 8-13'te gosterildigi gibi PDP’nin alt kisminda bulunan ve bu amag i¢in ayrilmis olan gii¢
cikiglari tizerinden. Bu terminallere bir CTR Electronics Pnématik Kontrol Modulii (ing. CTR
Electronics Pneumatics Control Module (PCM)) (P/N am-2858) veya REV Robotics Pneumatic
Hub (PH, P/N REV-11-1852) ekipmanlari haricinde baska bir elektriksel yiik baglanamaz.

Sekil 8-13 PDP (izerinde bulunan VRM, PCM, RPM ve Radyo gli¢ ¢ikislari

VRM/PCM/
RPM/Radyo
Gucu

B. PDH lizerinde bulunan ve anahtarlanamayan sigortalanmis terminallerden (20,21,22) 1'i
tzerinden. Kullanilan terminalin sigorta yuvasina 10A sigorta veya devre kesici yerlestiriimelidir.
Kullanilan terminale bagka bir elektriksel yiik baglanamaz.

Sekil 8-14 PDH (izerinde bulunan VRM, RPM ve Radyo glic ¢ikislari

VRM/RPM/Radyo
Gucu

E
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C. PDP 2.0 lizerinde bulunan ¢ikis setlerinden herhangi birinin terminallerine direkt olarak.
Kullanilan terminalin sigorta yuvasina 10A sigorta veya devre kesici yerlestirilmelidir.
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R618

R619

R620

Sekil 8-15 PDP 2.0 (izerinde bulunan VRM, RPM ve Radyo gli¢ ¢ikislari

VRM/RPM/Radyo
Glicu (6rnek)
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Kablosuz ag koprist kablolamasi igin litfen How to Wire an FRC Robot
dokimanini inceleyin.

*PDP/PDP2.0/PDH terminallerini tasarimlarina uygun olarak kullanin. PDP/PDP2.0/PDH (zerindeki
her terminale yalniz 1 kablo baglanabilir.

Bir terminal izerinden birden fazla devreye gii¢ verilmesinin gerektigi durumlarda
(6r. birkag PCM ve/veya VRM'ye tek bir 20A korumali terminalden gii¢
saglanmasi), terminale ulagmasi gereken biitiin kablolar bir konektoriin tekli
baglanti ucuna uygun sekilde baglanmali (e.g. yalitilmis bir terminal blogu,
yliksiik ya da birbirine lehimlenmis kablo uglarini kullanarak) ve terminal
konektoriine sadece bu tekli baglanti ucu takilmalidir.

*PDP/PDP2.0/PDH lizerinde sadece belirtilen devre kesicileri kullanin. PDP/PDP2.0/PDH (izerinde
kullanimina izin verilen devre kesiciler agagidaki gibidir:

A

Snap Action VB3-A Series veya AT2-A, F57 terminal tipi, 40A ya da daha dis(k siniflandirmaya
sahip

B. Snap Action MX5-A veya MX5-L Series, 40A ya da daha disuk siniflandirmaya sahip
C.
D. R620'de kullanimina izin verilen sigortalarin degerlerine esit veya bu degerlerden daha az bir

40A ya da daha diisiik siniflandirmaya sahip otomatik resetlemeli REV Robotics ATO

degere sahip olan herhangi bir ATM devre kesicisi

*PDP/PDP2.0/PDH lizerinde sadece belirtilen sigortalari kullanin. PDP/PDP2.0/PDH Uzerinde yalnizca
mini otomotiv bigak sigortalarin kullanilmasina izin verilmektedir. Sigorta degerleri su sekilde olmahdir:

A

B.
C.

PDP icin, cihazin ilgili ¢ikigina denk gelen sigorta tutucunun tzerinde yazan degerde ATM tipi
sigortalar kullanilabilir.

PDP 2.0 igin, ATC/ATO tipi 10A ve alti degere sahip sigortalar kullanilabilir.

PDH icin, ATM tipi 15A ve altinda degerlere sahip sigortalar kullanilabilir. PCM ya da PH'’ye gli¢
vermek igin 20A bir sigorta kullanilabilir.

Sigortalar, sigorta yuvalarina tam olarak yerlestirilmelidir. Tam oturmamis
sigortalar, carpismalar esnasinda elektronik parcalarin bastan baslatiimasina
sebebiyet verebilir.
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R621 *Devreleri kendilerine uygun devre kesiciler ile koruyun. Her devre tipi PDP/PDP2.0/PDH (izerinde
bulunan tek bir devre kesici ya da sigortayla Tablo 8-3'e uygun olarak korunmalidir. Bir devreyi koruyan
devre kesiciye ya da sigortaya o devre disinda baska bir elektriksel yiik, glictinii Kraken X60 Powerpole
adaptor karti (WCP-1380, RF-4003) iizerinden alan devreler harig, baglanamaz.

Tablo 8-3 Devre tiplerine gore koruma gereklilikleri

Devre Devre
Devre Tipi Kesici/Sigorta Eeswll .S'.gorta
Degeri agina izin
verilen adet
Motor Siiriicii 40A’ya kadar | 1
OZEL TASARIM DEVRE 40A’'ya kadar | Limitsiz
Automation Direct Relay 40A (*6M40%*) 40A’ya kadar | 1

R501'de izin verilen ve HOTE iglemcilerin bir

parcasi olmayan fanlar 20A’ya kadar | Limitsiz

Spike Relay Module 20A’ya kadar | 1
Automation Direct Relay 25A (*6M25%*) 20A'ya kadar | 1
Kompresor ile kullanilan PCM/PH 20A'ya kadar | 1
Servo Power Module/Servo Hub 20A’ya kadar | 1

Ek VRM (radyo baglanmamis)/Ek PCM/PH

(kompresor baglanmamis) 20A’yakadar | Toplamda 3

Automation Direct Relay 12A (*6M12%*) 10A’ya kadar | 1

Bu kural, OZEL TASARIM DEVRELERde ek giivenlik dnlemi olarak ek sigortalarin
veya devre kesicilerin kullanimini ya da PDP/PDP2.0/PDH'ye daha diisiik limitteki
devre kesicilerin yerlestirilmesini yasaklamamaktadir.

R501’de izin verilen fanlar, OZEL TASARIM DEVRELERde de kullanilabilir.

R622 *Uygun kalinlikta kablo kullanin. Tim devreler uygun kalinliktaki yalitilmis bakir kablolarla
kablolanmalidir (SINYAL SEVIYESinde kullanilan kablolarda bakir olma sarti aranmaz):

Tablo 8-4 Kablo kalinliklar

Uygulama Minimum Kablo Kalinhgi

12 AWG
(13 SWG veya 4 mm?2)

31 - 40A devre kesici ile korunan devreler

14 AWG
(16 SWG veya 2.5 mm?2)

21 - 30A devre kesici ile korunan devreler
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Uygulama

Minimum Kablo Kalinhgi

6 — 20A devre kesici ile korunan devreler

11 - 20A sigorta ile korunan devreler

PDP iizerinde kendilerine ayrilan gikiglar ile
VRM/RPM veya PCM/PH arasinda

PCM/PH iizerindeki kompresor cikiglari

PDH ile PCM/PH arasinda

18 AWG
(19 SWG veya 1 mm?2)

PDP/PDP2.0/PDH ve roboRIO arasinda

PDH ve VRM/RPM arasinda

Kraken x60 Powerpole Adapter ile korunan devreler

<5A devre kesici ile korunan devreler

<10A sigortayla korunan devreler

22 AWG
(22 SWG veya 0.5 mm2)

VRM 2A devreleri

24 AWG
(24 SWG veya .25 mm2)

roboRIO PWM cikiglar

26 AWG

(27 SWG veya 0.14
mm2)

SINYAL SEViYEsindeki devreler (1A’dan daha az
siirekli akim geken ve 1A’dan fazla akim liretemeyen
bir kaynagin olusturdugu sinyal. Or. roboRIO
iizerindeki PWM ozelligi olmayan ¢ikiglar, CAN
sinyalleri, PCM/PH Solenoit ¢ikiglari, 500mA VRM
cikislari, RPM cikislari ve Arduino gikislari)

28 AWG
(29 SWG veya .08 mm?2)

Kullanimina izin verilen pargalarin Ureticileri tarafindan 6nerilen ya da pargalarin orijinallerinde
kullanilan kablolar, cihazin bir pargasi sayilir ve kullanimlarina izin verilir. Cihaza normal ¢alisma
sartlarini saglayan en disuk degerli sigorta ya da devre kesici tizerinden gli¢ saglandigi siirece, bu

kablolar bu kuralin kapsami digindadir.

Bu kurala uyuldugunu kolayca gosterebilmek igin, takimlara Gstlerinde ozellikleri
yazan kablolar kullanmalari tavsiye edilir. Bu mimkiin degilse, takimlar
kullandiklari kablolarin bu kurala uygun oldugunu gosterebilmelidir (6r. kullanilan
kablonun bir 6rnegi ve kablonun uygunluguna dair kanit).

R623 *Sadece uygun konektorleri kullanin. Devre tipleri bunyelerinde, bitiin pargalarin uygun
siniflandirmalara sahip olmalan sartiyla, HOTE konektor, HOTE esneyebilen/kayabilen baglanti pargalar

ve HOTE kontak halkasi gibi elemanlar bulundurabilir.

Civa igeren kontak halkasi R203 uyarinca yasaklanmistir.
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R624 *Belirtilen renklerde kablo kullanin. SINYAL SEVIYESinde olmayan ve sabit kutuplu (réle, motor siiriicii
ve sensor ¢ikiglari harig) biitiin kablolamalar, tiim uzunluklari boyunca asagida listelenen renk koduna
sahip olmalidir:

A. Pozitif kutuptaki baglantilar (6r. +24VDC, +12VDC, +5VDC vb.) icin kirmizi, sari, beyaz,
kahverengi veya Uzerinde beyaz ¢izgiler olan siyah kullanilmalidir.
B. Ortak (Ing. common) veya negatif (-) kutuptaki baglantilar igin siyah ya da mavi kullaniimalidir.

Bu kuralin istisnalari su sekildedir:

C. izin verilen ekipmanlara direkt bagl ya da bagli kablolarin uzatiimasinda kullanilan kablolar,
dreticilerinin Grtinde kullandigi kablo renkleri ile eslesen renklerde olabilir.
D. POE olarak kullanan Ethernet kablolari

R625 *Kritik giic yollarini degistirmeyin. OZEL TASARIM DEVRELER, ROBOT akiisii, PDP/PDP2.0/PDH, motor
siirliciileri, réleler (R504-B uyarinca), motor ve eyleyiciler (R501 uyarinca), pndmatik solenoit valfler ve
diger ROBOT kontrol sistemi elemanlari (R710’da agik olarak bahsedilen elemanlar) arasindaki gii¢
yollarini degistiremez. Yiksek empedansli voltaj 6lgim devreleri ve diisik empedansh akim 6lgim
devreleri, ROBOT ciktilari Gzerinde 6nemli etkiler yaratmadiklari stirece, ROBOTun elektrik sistemine
baglanabilir.

Motor uclari ya da PWM uclarina giiriiltii filtreleri baglanabilir. Bu filtreler, OZEL
TASARIM DEVRE olarak degerlendiriimez ve ne bu kuralin ne de R712'nin ihlal
edilmesine sebep olmaz.

Kullanimina izin verilen sinyal filtreleri tamamen yalitilmis ve asagidakilerden biri
gibi olmalidir:

—  Kutupsuz, bir 1 mikrofarad (1 pF) degerinde bir kapasitér, ROBOT lzerinde
bulunan herhangi bir motorun kutuplari arasina yerlestirilebilir (motor
kutuplarina makul derecede yakinlikta olacak sekilde).

— Bir servoyu besleyen PWM kontrol sinyali icin sént (ing. shunt) yiikii olarak
kullanilan bir direng.

8.7 Kontrol, Komut ve Sinyal Sistemi

R701 *ROBOTu roboRIO ile kontrol edin. ROBOTLAR, 1 programlanabilir National Instruments roboRIO ya da
roboRIO 2.0 (P/N: am3000 ya da am3000a, kilavuz boyunca iki versiyon da “roboRIO” olarak
anilmaktadir) izerinden kontrol edilmeli ve kullanilan roboRIO’nun imaj versiyonu 2025_v3.0 veya
tzerinde olmaldir.

Yardimci islemcilerin kullaniimasini kisitlayan herhangi bir kural bulunmamakla
birlikte gii¢ kontroli yapan biitiin cihazlar roboRIO tarafindan kontrol edilmelidir.
Bu kural, CAN agina kurallara uygun sekilde bagl olan motor sirtctleri de
kapsamaktadir.

R702 *ROBOT ile belirtilen radyo tizerinden haberlesin. ROBOT ile iletisim kurmak igin sadece 1 Vivid
Hosting kablosuz ag koprisi (P/N: VH-109) kullaniimalidir. Bu kablosuz ag kopriisi, her etkinlikte
takim icin Uretilen sifreleme anahtari ile konfiglre edilmelidir. Bir MAC esnasinda sadece bu cihaz
tzerinden ROBOT ile iletisim kurulabilir. Cin ve Cin Taipei'nde diizenlenen etkinlikler bu kuralin
istisnasidir ve bu etkinliklerde radyo olarak OpenMesh (P/N: OM5P-AN veya OM5P-AC) kablosuz ag
koprisi kullaniimahdir.
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R703 “*roboRIO i¢in belirtilen Ethernet girisini kullanin. roboRIO lizerinde bulunan Ethernet girisi, VH-109
radyolarinda “RIO” olarak, OpenMesh radyolarinda ise “18-24v POE" olarak etiketlenmis Ethernet
giriglerine (direkt olarak veya ag anahtari, RPM veya CAT5 spiral Ethernet uzatici kullanilarak)
baglanmahdir.

Not: roboRIO ile radyo (kablosuz ag kopriisii) arasinda ag anahtari kullaniimasi
durumunda SAHA GOREVLILERI roboRIO ile ilgili baglanti sorunlarini gozmekte
zorlanabilir. Takimlardan, roboRIO’larindaki sorunlarin tespit edilebilmesi igin
roboRIO’larini direkt olarak radyolarina baglamalari istenebilir.

R704 *ROBOT ile haberlesmede sadece izin verilen portlari izin verilen bant genigliginde kullanin. ROBOT ve
OPERATOR KONSOLU arasindaki iletisim i¢in sadece Tablo 8-5'te bulunan portlar kullanilabilir ve
iletisim su sinirlari agamaz:

A. Vivid Hosting kablosuz ag kopriist radyolari igin 7 Mbits/s
B. OpenMesh radyolari igin 4 Mbits/s

Tablo 8-5 Kullanilabilir FMS portlari

Kullanim Alani Cok-Yonlii?
UDP/TCP 1180-1190 :j%t?s?\l;g{g ;Jaszllalli:rfler\rsi\n;jlftgr?laal?ll Ikl;er‘wrwne?;a\(/j:r?si Evet
TCP 1735 SmartDashboard Evet
UDP 1130 Dashboard'dan ROBOTa aktarilan komut verisi | Evet
UDP 1140 ROBOTtan Dashboard’a aktarilan durum verisi | Evet
HTTP 80 ROBOT Uizerindeki ag anahtarina bagli kamera | Evet
HTTP 443 ROBOT uizerindeki ag anahtarina bagli kamera | Evet
UDP/TCP 554 E.rift;;lklée;[rjpera yayini i¢in Gergek Zamanli Yayin Evet
UDP/TCP 1250 CTRE Tani Sunucusu Evet
UDP/TCP 5800-5810 | Takim kullanimi Evet

Takimlar, yukarida tanimlanan yapiy! kullanmak zorunda olmayip acik portlari istedikleri sekilde
degerlendirebilir. (Ornegin, bir takim USB (izerinden kamera kullanmamay tercih ederse, TCP 1180
portu ROBOT ve Driver Station arasinda ¢ift yonli veri transferi igin kullanilabilir.)

Kablosuz ag kopriisu 4 Mbit limitini kati bir sekilde uygulayacagindan, takimlarin
bu hususta dikkatli olmalari gerekir.

Kullanilan bant genisliginin nasil kontrol edilecegi ve ayarlanacagdi hakkinda
kapsamli bilgi FMS Whitepaper dokiimaninda bulunabilir.

FIRST takimlara 4 Mbits/s (yaklasik 100 Kbit ROBOT durum ve kontrol verisi igin
kullanilir) hizindaki kablosuz veri akisini sunmak icin biyiik caba gosterse de
bant genisligi etkinligin sartlarina gore degisiklik gosterebilir.
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R705 *Cihazlarinizi takim numaraniza gore ayarlayin. roboRIO, Driver Station yazilimi ve kablosuz ag
koprisl dogru takim numarasi kullanilarak, FIRST Robotics Competition Control System
dokiimantasyonundaki adimlar dogrultusunda konfigire edilmelidir.

R706 *ARENA agini baypaslamayin. Tiim sinyallerin kaynagi OPERATOR KONSOLU olmali ve bu sinyaller
ROBOTa ARENA Ethernet agi tizerinden aktariimalidir.

R707 *Baska kablosuz baglantilara izin verilmez. ROBOTa, ROBOTtan veya ROBOT iginde veri akisi
saglamasina izin verilen kablosuz iletisim sistemleri sunlardir:

A. R702 ve R706'In zorunlu kildiklar.
B. Etkinlik tarafindan saglanmasi durumunda konumlama etiketleri.
C. Yalnizca ROBOT iginde kullanilan RFID ve NFC sistemleri.

Goriinlr spektrumdaki sinyaller ile galigan (6r. kamera) ve insan kaynakli komut
almadan radyo frekansi ile galismayan sensorler (6r. ROBOTun SAHA
elemanlarini tanimasinda kullanilan kizilétesi sensorler) kablosuz haberlegsme
cihazlari degildir ve bu nedenle bu kurali ihlal etmezler.

R708 *Kablosuz ag koprusii goruniir olmalidir. Kablosuz ag kopriisi ROBOT uzerine sabitlenmeli ve cihaz
tzerinde bulunan tani igiklart SAHA GOREVLILERInin kullanimi igin gortindr olmalidir.

Takimlara, kablosuz ag koprtlerini motor, PCM/PH ve VRM/RPM gibi gurdltu
yaratici cihazlardan uzakta bir yere yerlestirmeleri tavsiye edilir.

R709 *ROBOTLARda sinyal isig1 olmalidir. ROBOTLAR, en az 1 ve 2'den fazla olmamak sartiyla, ROBOT
Sinyal Isi§1 (Ing. ROBOT Signal Light (RSL)) (P/N 855PB-B12MES522 ve/veya am-3583) kullanmalidir.

Her RSL asagidaki sartlari saglamahdir:

A. ROBOTun en az bir yanindan 3 ft. (~ 100 cm) mesafede duruldugunda kolayca gériilebilecek
sekilde ROBOT Uzerine sabitlenmistir.

B. roboRIO uzerinde bulunan “RSL” terminaline baglanmistir.

C. Kullanilan RSL 855PB-B12ME522 ise, isik Gizerinde bulunan “La” ve “Lb” terminalleri arasina
Sekil 8-16'te gosterilen sekilde bir kablo yerlestirilerek sirekli yanma moduna uygun olarak
kablolanmistir.

Baglanti detaylari igin liitfen How to Wire an FRC Robot dokiimanini inceleyin.

Sekil 8-16 855PB-B12ME522 kablo baglantisi

R710 *Kontrol sistemi cihazlarinda sadece belirtilen degisiklikler yapilabilir. Driver Station yazilimi, roboRIO,
Gli¢ Dagitim Paneli (PDP/PDP2.0), Gli¢ Dagitim Merkezi (PDH), Pnomatik Kontrol Modiilleri (PCM),
Pnomatik Dagitim Merkezleri (PH), Voltaj Regiilatori Modidilleri (VRM), Radyo Giig Modiilleri (RPM), RSL,
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120A devre anahtari, motor siricileri, R713-C uyarinca eyleyici kontrol etmekte kullanilan MXP
cihazlari, role modiilleri (R504-B uyarinca), kablosuz ag koprisl, PDH/PDP2.0/PDP devre kesicileri ve
sigortalari, Servo Gii¢ Modiilii (ing. Servo Power Module) ve akiiler iizerinde asagida listelenenler
haricinde degisiklik, modifiye (delme, kesme, isleme, bastan kablolama, sokme, boyama vb.) veya
herhangi bir ayarlama yapilamaz:

Driver Station ve Dashboard yazilimlari birbirlerinden ayri yazilimlardir. Driver
Station yazilimi tizerinde degisiklik yapilamaz ancak takimlarin Dashboard
yazilimlarinda degisiklik yapmalari beklenmektedir.

A. Kullanicinin programlamasina olanak verilen roboRIO kodu tizerinde degisiklik yapilabilir.

B. Motor siruciileri Gizerinde kendilerine ait kullanim kilavuzlarinda anlatildidi sekilde kalibrasyon
yapilabilir.

C. Motor suricdleri tizerine fan yerlestirilebilir ve yerlestirilen fanlar gui¢ girislerine baglanabilir.

D. Spike H-Bridge Relay tipi bir rélenin bir kompresori kontrol etmesi durumunda, réle tzerinde
bulunan sigorta VB3A-20A Snap-Action tipi devre kesici ile degistirilebilir.

E. Cihazlar tizerinde bulunan standart giriglere kablo ya da sinyal yolu baglanabilir.

F. Cihazlar OPERATOR KONSOLUna veya ROBOTLARa, kablolar da cihazlara tutturucular
(yapistiricilar dahil) vasitasiyla sabitlenebilir.

G. Isiiletimini iyilestirmek icin termal malzemeler kullanilabilir.

H. Cihazlar, islev, baglanti 6zellikleri ve performans degerleri gibi bilgilerin belirtiimesi amaciyla
etiketlenebilir.

I. Cihazlar lizerinde bulunan baglanti tellerinin (ing. jumper) orijinal konumlari degistirilebilir.

J. Jaguar motor siiriiciileri izerinde bulunan u¢ pozisyon anahtari (ing. limit switch) baglanti telleri
cikarilabilir ve yerlerine 6zel tasarim ug pozisyon anahtari devreleri baglanabilir.

K. Cihaz iizerinde bulunan aygit yazilimi (ing. firmware), iiretici tarafindan saglanan giincel yazihm
kullanilarak giincellenebilir.

L. Motor siiriictsi yapisina dahil olan kablolar kesilebilir, soyulabilir ve/veya bu kablolara baglanti
parcasi takilabilir.

M. Cihazlarin tamirden 6nceki 6zellik ve performanslarinda bir degisiklik olmamasi kaydiyla,

cihazlar tamir edilebilir.

Talon SRX ve Talon FX'in veri girisinde bulunan kapak ¢ikarilabilir.

Kablosuz ag kopristinin iginde bulunan aliiminyum plakaya elektrik bandi yapistirilabilir.

Gli¢ Dagitim Paneli (PDP) giris terminalleri tizerinde bulunan kapak kullaniimayabilir (PDP giris

kapaginin takilmasinda kullanilan vida delikleri PDP giris kapagi haricinde bir ekipmanin

sabitlenmesi icin kullanilamaz).

roboRIO 2.0 ile birlikte gelen SD kart farkli kapasitedeki SD kartlar ile degistirilebilir.

Aclkta bulunan iletkenler yalitim materyalleri ile yahtilabilir.

Kontrol sistemi terminal baglanti parcalar (6r. RSL gli¢ konektorii) 6zdes isleve sahip muadilleri

ile degistirilebilir.

T. Talas vb. etmenlerden korumak igin bant uygulanabilir.

voz

»w»xOo

Please note that while repairs are permitted, the allowance is independent of any
manufacturer’s warranty. Teams make repairs at their own risk and should
assume that any warranty or return options are forfeited. Be aware that
diagnosing and repairing COMPONENTS such as these can be difficult.

Cihazlarin tamirine izin verilmistir ancak bu tamir izni cihazlarn garanti
kapsamlarinin diginda olabilir. Takimlar bir cihazi tamir ederken cihazin garanti
veya degisim sartlarinin ihlal edilip edilmedigini g6z 6niinde bulundurmalidir.
Yukarida bahsedilen BILESENLERin tamiri kolay olmayabilir.
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O maddesindeki modifikasyon hakkinda daha fazla bilgiye bu dokiimandan
ulasilabilir.

R711 *Motor ¢ikislarini roboRIO’ya baglamayin. Hi¢bir 12VDC gerilimindeki gli¢ ya da rdle veya motor suricu
cikigi roboRIO’ya direkt olarak baglanmamalidir (roboRIO iizerinde bulunan 6zel 12VDC girisi harig).

R712 *PWM kontrolciilerini roboRIOdan kontrol edin. Her réle modiili (R504-B uyarinca), servo kontrolcisi
ve PWM 6zellikli motor siirlicii roboRIO tizerinde kendileri igin ayriimis girislere (réleler réle giriglerine,
servo kontrolcileri ve PWM 6zellikli motor siriiclleri ise PWM girislerine direkt olarak veya WCP
Spartan Sensor Board araciligi ile) ya da R713'te izin verilen bir MXP baglantisina baglanmalidir. Bu
cihazlar baska kaynaklardan gelen sinyallerle kontrol edilmemelidir (roboRIO lizerindeki dijital
giris/cikis (ing. digital I/0) kismina baglanmasi gereken Nidec Dynamo motor siiriiciisi haricinde).

R713 *Sadece izin verilen MXP cihazlari eyleyicileri kontrol edebilir. Bir motorun MXP ile kontrol edilmesi
durumunda, gui¢ kontrol cihazinin baglantisi agagida listelenen yontemlerden birine gore yapilir:

A. Direkt olarak herhangi bir PWM girisine baglanir.
B. PWM giriglerini uzatmak igin kullanilan PASIF ILETKENLER agi aracihii ile baglanir.
C. izin verilen AKTIF CIHAZLARIn biri araciligi ile baglanir:

a. KauaiLabs navX MXP

b. Kauai Labs navX2 MXP

c. RCAL MXP Daughterboard

d. REV Robotics RIOduino

e. REV Robotics Digit Board

f. West Coast Products Spartan Sensor Board

g. Huskie Robotics HUSKIE 2.0 Board

Kendisine uygulanan elektrik enerjisini sadece ileten ve/veya enerji lizerinde
statik ayarlama yapan devreler veya cihazlar (6r. kablo, baglanti parcalari vb.)
PASIF ILETKEN olarak tanimlanir.

Kendisine uygulanan elektrik enerjisini dinamik olarak kontrol .
ederek/donustirerek baska parcalara elektrik kaynagi olan cihazlar “AKTIF
CIHAZ" olarak tanimlanir.

]

“PASIF ILETKENLER agi” sadece motor siiriiciilerine ve servolara saglanan PWM
sinyalleri icin gegerlidir. Bir MXP girisine baglanan bir AKTIF CIHAZ (6r. sensér),
diger MXP giriglerinin bu kuralin B maddesinde bahsedilen gibi kullaniimasina
engel degildir.

R714 *CAN motor siiriiciilerini roboRIO ile kontrol edin. Her CAN motor siiriiciisii roboRIO tarafindan dretilen
sinyallerle kontrol edilmelidir. Bu sinyaller ya PWM (R713'te bahsedilen sekilde baglanmig) ya da CAN
agi Uzerinden (direkt olarak veya CAN agi cihazlan (izerinden dolayli olarak) aktariimaldir. Ayni cihaz
uzerinde iki sinyal tipi ayni anda kullanilamaz.

CAN agi baglantilari roboRIO’nun nabiz (ing. heartbeat) sinyalini koruyacak
sekilde kurallara uygun yapildigi takdirde, CAN motor siriiciilerinde bulunan tim
kapali devre kontrolii (ing. closed loop control) dzellikleri kullanilabilir. (Bdylece,
roboRIO'nun kapali devre kontrolii modundaki CAN motor siiriiciilerine
gonderdigi yapilandirma, aktive etme ve operasyon noktasini belirtme gibi
komutlarin R701’e uygunlugu saglanmis olur.)
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PASIF ILETKEN kullanarak olusturulan baglantilar “direkt olarak baglanmis”
sayilir. (6r. sadece PASIF ILETKEN kullanan yildiz ya da merkez
konfigiirasyonlarina izin verilir.)

R715 *PCM/PH'i roboRIO iizerinden kontrol edin. Her PCM/PH, roboRIO tarafindan uretilen sinyaller
tarafindan CAN agi lizerinden kontrol edilmeli ve bu cihazlar roboRIO’ya iistlerinde bulunan CAN agi
girigleri vasitasiyla bagli olmalidir (direkt olarak veya CAN agi cihazlari tizerinden dolayli olarak).

R716 *CAN agini kurcalamayin. roboRIO ve PDP/PDH, PCM/PH ve/veya CAN motor siriicileri arasindaki
baglantiyi engelleyen, bozan veya degistiren hicbir cihaza izin verilmez.

Her Weidmuller tipi CAN terminaline sadece 1 kablo baglanmalidir. CAN
baglantilari hakkinda detayli bilgi igin litfen How to Wire an FRC Robot
dokiimanini inceleyin.

R717 *USB-CAN doniistiiriiciisiine izin verilir. CTR Electronics CANivore™ (P/N 21-678682, WCP-1522) tipi
USB-to-CAN adaptoru kullanilarak roboRIO’ya ek CAN agi baglantilari eklenebilir.

Bu yolla eklenen CAN aglari R714’lin gerekliliklerini yerine getirir. (Bu ek ag
izerinden motor siiriiclisti baglayabilirsiniz.)

8.8 Pnomatik Sistem

Bu bolimdeki kurallar giivenlik nedeniyle sadece ROBOTun MAG igin SAHAda oldugu durumlarda degil etkinlik
boyunca uygulanir.

R801 *Sadece kullanilmasina izin verilen pnomatik parcalar kullanilabilir. Glvenlik, denetim, tutarlilik ve
yapici inovasyon ile ilgili birgok kistasi saglayabilmek igin bu boliimde agik¢a bahsedilen pnomatik
parcalar disinda higbir pnédmatik par¢a ROBOT (ustiinde kullanilamaz.

R802 *Ozel iiretim pnématik pargalara izin verilmez ve biitiin parcalar minimum basing degerlerine
uymahidir. Butiin pnomatik pargalar HOTE parga olmalidir ve:

A
B.

ureticileri tarafindan an az 125psi (~862 kPa, 8,6 bar) basing icin siniflandiriimis, ya da
¢alisma basinci regiilatoriiniin algak basingli tarafina badli olacak sekilde kurulmus (bkz. R809)
ve en az 70psi (~483 kPa, 4,8 bar) basing igin siniflandiriimis olmaldir.

Bu kuralin gerekliliklerinin saglanmasinda, pargalarin “maksimum basing” ve
“calisma basinci” gibi 6zellikleri kullanilabilir.

Kullanilan biitiin pnématik pargalarin ireticileri tarafindan en az 60 psi (~414
kPa, 4,1 bar) calisma basinci igin siniflandirilmis olmasina dikkat edilmelidir.

R803 *Pnomatik parcalarin tizerinde oynama yapmayin. Butin pnomatik BILESENLER orijinal hallerinde
kullaniimalidir. Istisnalar asagdidaki gibidir:

A
B.
C.

Hortumlar kesilebilir.

Kontrol sistemiyle etkilesebilmesi i¢cin pndmatik cihazlarin kablolamasi degistirilebilir.
Halihazirda bulunan vida delikleri, montaj parcalari, hizli baglanti noktalari vb. kullanilarak
pnématik BILESENLERin montaji ve baglantisi yapilabilir.

Bir pnomatik silindir Gstiinde bulunan baglanti pimi, silindirin kendisi modifiye edilmedigi sirece,
cikarilabilir.

Cihazlar, islev, baglanti 6zellikleri ve performans degerleri gibi bilgilerin belirtiimesi amaciyla
etiketlenebilir.
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Pnomatik bir BILESENi, boyamayin, egelemeyin, islemeyin ya da zimparalamayin.
Bu islemlerin uygulandi§i BILESENLER yasakli parga olarak degerlendirilecektir.

R804 *Sadece belirli pnomatik cihazlar kullanilabilir. ROBOT lizerinde kullanimina izin verilen pnomatik
sistem ekipmanlari agsagida listelenmisgtir:

A. saglanan veya ayni 6zellikteki pndmatik basing tahliye vanalari,

Parker PV609-2 ve MV709-2 tipi vanalar, kullanimina izin verilen vanalara érnek
olarak verilebilir.

B. KOP'ta saglanan veya ayni 6zellikteki basing tahliye valfleri,

Norgren 16-004-011, 16-004-003 ve McMaster-Carr 48435K714 tipi valfler,
kullanimina izin verilen valflere ornek olarak verilebilir.

Bir valfin ayni 6zellikte kabul edilebilmesi igin, valfin 125 psi (~862 kPA, 8,6 bar)
basingta hava tahliye etmeye ayarlanabilir veya 6nceden ayarlanmis olmasi ve
havayi 1 scfm (~472 cm?®/s) hizla tahliye edebiliyor olmasi gerekir.

C. Enaz % in. (nominal, ~3 mm) ¢apinda NPT, BSPP ya da BSPT tip girise sahip olan veya % in.
(nominal, ~6mm) dis ¢apli kolay hortum baglanti mekanizmasina sahip solenoit valfler,
Dis ¢ap! en fazla % in. (nominal, ~6 mm) olan ek pndmatik hortumlar,
Basing dondistiriciler, basing gostergeleri, pasif akis kontrol valfleri (6zellikle “igne tipi valf”),
manifoldlar ve baglanti pargalari (HOTE pnomatik U-borulari dahil),
R813 kriterlerine uygun olmalari durumunda, ¢ek ve hizli egzoz valfleri,
Kapatildiklarinda algak basingli taraftaki havayl atmosfere tahliye eden kesme valfleri (3-yonli
valf veya 3-yonlii egzoz valfi),
Cikis basinglari 60 psi (~413 kPa, 4,1 bar) dan fazlaya ayarlanmamig basing regiilatérleri,
Pndmatik silindirler, pndmatik lineer eyleyiciler ve doner eyleyiciler,
Pnomatik depolama tanklari (beyaz Clippard tanklari P/N: AVT-PP-41 harig),
R806 ile uyumlu 1 kompresor,
Partikiil veya ayrigtirma (su) filtreleri, ve

. Venturi valfleri. (Not: Venturi valflerinin yiiksek basing tarafi, pndmatik cihaz olarak kabul
edilmektedir ve bu kismin tim pnématik kurallarina uymasi gerekir. Venturi valfinin vakum
kismi, asagidaki mavi kutuda belirtilen “A” maddesi uyarinca pnématik kurallarinin kapsami
disindadir.)

mo
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Asagida listelenen pargalar pndmatik parga olarak sayllmaz ve diger tim

kurallara uymalari gerekirken pnématik kurallarina uymalari gerekmez:

A. vakum yaratan bir cihaz,

B. kapali devre HOTE pnomatik (gaz) darbe emicileri,

C. havaile doldurulmus pnématik tekerler, ve

D. pnomatik sistemin bir pargasi olarak kullanilmayan pnématik ekipman
(basingh hava bulundurmayacak bir bicimde kullanilan pnématik aragclar).

R805 *Pnomatik sistemler icin bu parcalar olmazsa olmazdir. Pnématik BILESENLERIn kullaniimasi
durumunda, pnématik devrede (bkz. Sekil 8-17) asagida listelenen pargalarin bu bolimdeki kurallara
uygun olarak kullaniimasi zorunludur:

A. FIRST Robotics Competition’da kullanimina izin verilen (bkz. R806) 1 kompresor,
B. R811'e gore baglanmis ve kalibre edilmisg bir basing tahliye valfi (bkz. R804-B),
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C. R812'ye gore baglanmis ve kablolanmig, Nason (P/N SM-2B-115R/443) tipi basing devre
anahtari ve/veya REV Robotics Analog Basing Sensorii (P/N REV-11-1107),

R813'e gore baglanmig en az bir basing tahliye vanasi,

Depolanan basing gostergesi ve ¢alisma basinci gostergesi (bkz. R810), ve

1 ana galisma basinci regiilatorii (bkz. R808).

Sekil 8-17 Pnématik Devre

EA— Basing tahliye valfi

mmo

Hava ile galisan

Z?Jg:lﬁ;és'lmd" vb) Galisma basinci

/ reglilatori

Basing gostergesi (Galisma) z .t Basing devre anahtari

Basing tahliye . .
vanasi Basing gostergesi (Depolanan)

R806 *Hava basincisadece ROBOT kompresoriinden uretilebilir. Etkinlik boyunca, ROBOT Uzerindeki
basingli havayi ROBOT lzerinde bulunan tek bir kompresor saglamalidir. Kompresaor 6zellikleri, higbir
basing dederinde, 12VDC’de 1.1 cfm (~519 cm3/s) akis hizini agmamalidir.

Bir ROBOTun kompresori bagka bir kompresor ile degistirilebilir ancak bir
ROBOT ayni anda sadece bir kompresore sahip olabilir. ROBOT Uizerinde
olusturulan basingli havanin kaynagi tek bir kompresor olmalidir.

Not: Maksimum 120 PSI ¢alisma basincina sahip olan Viair C-series tipi
kompresorler, aralikli 125 PSl'den fazla olan basinglar i¢in de
siniflandirilmislardir. Bu nedenle bu kurala uygundurlar.

R807 *Depolanan hava basinci limiti. ROBOT Ustiinde depolanan hava basinci 120 psi (~827 kPa, 8,2 bar)
dan fazla olmaz. ROBOTun kullanmasi icin depolanan basing, ROBOTun haricinde baska bir yerde
olamaz.

R808 *Calisma hava basinci limiti. ROBOT (izerindeki ¢aligma hava basinci (cihazlar harekete gegirmek igin
kullanilan basing) 60 psi (~413 kPa, 4,1 bar) dan fazla olamaz ve bu basing sadece tek bir ana
ayarlanabilir tahliye edici basing regilatoriinden saglanabilir. Ana regilatoriin algak basingh tarafina ek
regulatorler yerlestirilebilir.

Kullanima izin verilen 6rnek regiilatorler: Norgren regulator P/N: RO7-100-RNEA
ve Monnier P/N: 101-3002-1.
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R809 *Yiiksek basing tarafinda sadece belirli cihazlar olabilir. Calisma basinci regilatoriiniin yiksek basingli
tarafinda sadece kompresor, basing tahliye valfi, basing devre anahtari, basing tahliye vanasi, basing
gostergesi, depolama tanklari, hortumlar, basing donisturdcdler, filtreler ve baglanti pargalari
bulunabilir.

Pnomatik devre regiilatériin yiiksek basingl tarafinda kalan BILESENLERin en az
115 psi (~793 kPa, 7,9 bar) galisma basinci igin siniflandiriimis olan pargalardan
secilmesi tavsiye edilir.

R810 *Basing gostergeleri goriiniir olmaldir. Basing gostergeleri, depolanan ve kullanilan basincin
okunabilmesi icin regiilatoriin giris ve ¢ikisinda kalan kisimlara kolayca goriilebilecek bir sekilde
yerlestirilmelidir. Gostergelerin birimi psi, kPa veya bar olmaldir.

R811 *Basing tahliye valfi gereklilikleri. Basing tahliye valfi, direkt olarak ya da izin verilen kati montaj
pargalari (6r. piring, naylon vb.) ile kompresoriin ¢ikis kismina baglanmalidir.

Takimlara saglanan tahliye valfi istenilen kritere gore ayarlanmamis olabilir. Bu nedenle takimlar, tahliye
valflerinin, 125 psi (~862 kPa, 7,9 bar) degerine ulasildiginda hava tahliye etmeye basladigini kontrol
etmeli ya da valflerini bu kritere gore ayarlamalidir.

Basing tahliye valfinin nasil ayarlanacagini anlatan adimlar Pneumatics Manual
dokiimaninda bulunabilir.

R812 *Basin¢ devre anahtari gereklilikleri. Basing devre anahtari, depolanmig basinci 6lgmek igin pnomatik
devrenin yiiksek basingli tarafina (basing regiilatoriinden 6nce) baglanmalidir.

Basing devre anahtari asagidakilerden biri olmaldir:
A. Nason P/N SM-2B-115R/443 (anlatilan gibi kablolanan) ve/veya

Basing devre anahtarindan ¢ikan 2 kablo da direkt olarak kompresori kontrol eden PCM/PH'nin
basing devre anahtari girisine baglanmalidir. Kompresor bir role araciligi ile roboRIO tarafindan
kontrol ediliyorsa bahsedilen kablolar roboRIO’ya baglanmalidir. Basing devre anahtari
roboRIO’ya bagli ise, roboRIO programi anahtarin durumunu algilamali ve kompresori galistiran
rolenin giktisini pnomatik devresini asiri basingtan koruyacak sekilde kontrol etmelidir.

B. REV Robotics P/N REV-11-1107 (anlatilan gibi kablolanan)

Sensoriin analog cikisi, kompresori kontrol eden PH'nin (22.0.2 ya da daha yiiksek aygit
yazihmina sahip) 0. analog girisine direkt olarak baglanmalidir.

REV Robotics Analog Basing Sensori sadece PH kompresor kontroli ile
kullanilabilir, roboRIO ya da PCM kompresor kontroli ile kullanilamaz.

R813 *Basinc tahliye vanasi gereklilikleri. Her basing tahliye vanasi:

A. Pnomatik devreye, manuel olarak kullanildiginda depolanan basincin tamamini makul bir siirede
atmosfere tahliye edecek sekilde baglanmis olmali ve
B. ROBOT lizerine gorilebilir ve kolayca ulasilabilir sekilde yerlestirilmelidir.

R814 *Solenoit cikislarini birbirlerine baglamayin. Farkli solenoit valflerden ¢ikan hava birlestirilemez.

Cikan havayi birlestirmeyen mainfold, iki yollu valf ve diger cihazlar, hava
kanallari ayni cihaza baglanmis olsa bile, bu kuralin kapsami disindadir.
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8.9 OPERATOR KONSOLU

R901 *Driver Station yaziliminin belirtilen stirimiini kullanin. ROBOTLARIn operasyon modunu
(OTONOM/UZAKTAN KONTROL) ve durumunu (Aktif/Devre Disi) kontrol etmesine izin verilen tek
yazihm, National Instruments (ylikleme agsamalarina buradan ulasilabilir) tarafindan saglanan Driver
Station yazilimidir. Kullanilan Driver Station yazihminin versiyonu 25.0 veya usti olmalidir.

Takimlar, yarismadaki MACLARda Driver Station yazilimini diledikleri bir
tasinabilir bilgisayarda (laptop, tablet vb.) galistirmakta serbesttir.

R902 *OPERATOR KONSOLUnun goriiniir bir ekrani olmalidir. SURUCULERin ve/veya INSAN OYUNCULARIN
ROBOTLARIna komutlarini iletmek icin kullandigi ve BILESEN veya MEKANIZMALARdan olusan
OPERATOR KONSOLUnNun, Driver Station yaziliminin tani araclarinin kullanimina izin veren bir ekrani
olmalidir. Ekran, denetim ve MAC esnasinda goriilebilecek sekilde OPERATOR KONSOLU iginde
konumlandiriimalidir.

R903 *FMS Ethernet kablosu direkt olarak OPERATOR KONSOLUna baglanmalidir. Driver Station yazilimini
calistiran cihazin Saha Yénetim Sistemi (FMS) ile baglantisi sadece SURUCU iSTASYONUNnda bulunan
Ethernet kablosu lizerinden saglanmalidir (6r. arada bir ag anahtari olamaz). Takimlar FMS Ethernet
kablosunu Driver Station yazilimini galistiran cihazlarina, cihazin Ethernet girisini kullanarak ya da tek
girigli bir Ethernet adaptori (dock istasyonu, USB-Ethernet adaptori, Thunderbolt-Ethernet adaptori
vb.) kullanarak baglayabilir. OPERATOR KONSOLUnda bulunan Ethernet girisine kolayca
ulasilabilmelidir.

Takimlara, FMSe baglanmak igin kullanilan Ethernet girislerinde spiral kablolar
kullanmalari tavsiye edilir. Bu sarmal kablolar cihazin Gizerindeki girisin
yipranmasini azaltacak ve cihazi gergin kablolarin yarattigi disme riskine karsi
koruyacaktir.

R904 *OPERATOR KONSOLUnun fiziksel yapisi. OPERATOR KONSOLU,

A. 5ft. (~152 cm) den uzun olamaz,

B. 1ft. 2in. (~35cm) den derin olamaz. (MAC esnasinda SURUCULER tarafindan giyilen veya
tutulan ekipmanlar haric)

C. Yerden 6 ft. 6 in. (~198 cm) den fazla yiiksekte olamaz.

D. SAHAya ilistirilemez. (Bolim 5.6.1 SURUCU ISTASYONU'nda bahsedilen cirt cirt bandin
kullanimi harig)

OPERATOR KONSOLUnNun sabitlenebilmesi icin her SURUCU ISTASYONU rafinin
yiizeyine, ylizeyi ortalayan 4 ft. 6 in. (~137 cm) uzunlugunda ve 2 in. (~5 cm)
genigliginde cirt cirt bant (bandin “yumusak” tarafi) yerlestirilmistir. Detaylar igin
liitfen BSlim 5.6.1 SURUCU iISTASYONU'ni inceleyin.

OPERATOR KONSOLUnun kitlesi hakkinda kesin bir sinirlama olmamasina
ragmen, OPERATOR KONSOLLARInin kiitlesi, olugabilecek guvenlik riskleri
dolayisiyla 30 Ibs. (~13 kg.) den fazla olmamalidir.

R905 *Sadece SAHAdaki kablosuz ag kullaniimahdir. SAHA tarafindan saglanan kablosuz iletisim sistemi
haricindeki hicbir kablosuz iletisim sistemi ile OPERATOR KONSOLUna, OPERATOR KONSOLUndan ya
da OPERATOR KONSOLUnda veri akisi saglanamaz.

Kullanilmasina izin verilmeyen kablosuz iletisim sistemlerine 6rnek olarak
(kullaniimasina izin verilmeyen kablosuz iletisim sistemleri bu 6rneklerle sinirli
degildir) etkin kablosuz ag kartlar ve Bluetooth cihazlari verilebilir. FIRST
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Robotics Competition 6zelinde, hareket algilayici cihazlar (6r. Microsoft Kinect)

kablosuz iletisim sistemi olarak degerlendiriimemekte ve kullanimlarina izin
verilmektedir.

R906 *OPERATOR KONSOLU tehlike arz edemez. OPERATOR KONSOLU parcalari zarar verici materyallerden
olusamaz. OPERATOR KONSOLU giivenlik tehdidi olusturamaz, diger ROBOTLARIn iglevlerini ve diger
SURUS TAKIMLARInin gérevlerini yerine getirmelerine engel olamaz.

R907 *AC invertor kullanmayin. OPERATOR KONSOLLARInda AC invertdr bulunamaz.

O

.
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9 Denetim ve Uygunluk (1)

Bu boliim, MACa ¢ikma kosullarini diizenleyen kurallari igerir. MAG baslangicinda, bir takimin SURUS
TAKIMInin herhangi bir tiyesi ITTIFAK ALANIndaysa, takimin ROBOTunun SAHAda olup olmadidina
bakilmaksizin, takim MAGCa ¢ikmis sayilir.

Her etkinlikte, Bag ROBOT DENETGISI (ing. Lead ROBOT INSPECTOR (LRI)), bir BILESENin, MEKANIZMAnIn veya
ROBOTun kurallara uygunlugu hakkinda son karari verme yetkisine sahip kisidir. LRI, bir konu hakkinda son
kararini vermeden 6nce Global LRILAR ve/veya FIRST ¢alisanlari gibi ek kaynaklardan gorus alabilir.
DENETGCILER, ROBOTun kurallara uygun oldugundan emin olmak igin, etkinligin herhangi bir agamasinda
ROBOTu bastan denetleyebilir. Takimlar, ROBOTLARInin kurallara uygunlugu hakkindaki sorularini
DENETCILERe ya da LRI'ya sorabilir. Takimlar, ROBOTLARIniI nasil kurallara uygun getirebilecekleri konusunda
da DENETCILERden ya da LRI'dan destek alabilir.

Denetim siireci pargalar halinde ilerleyebilir. (Takimin Pratik MACLARI ve 6gle yemegi gibi nedenlerle siirece
ara verilebilir.) Denetim siireci, DENETCILERin uygunluguna gore farkl DENETGILER tarafindan siirdrilebilir.
Takimlar, denetimin baska bir DENETCI tarafindan yapiimasini veya ROBOTLARInin denetimine Bag ROBOT
DENETCISinin de katilmasini talep edebilir.

Playoff MACLARI 6ncesinde yapilan denetim konusunda yiirirliikte olan herhangi bir prosediir yoktur.
DENETGCILER, 6nceki paragraflarda kendilerine verilen izni kullanarak Siralama MAGLARInin bitmesine ya da
Playoff MACLARInin baglamasina yakin, 1104 uyarinca tekrar denetlenmesi gereken parcalari tespit etmek igin
ROBOTLARI denetleyebilir.

ROBOTLARINn denetimi gegmeden kendilerine atanan Pratik MACLARIna ¢ikmalarina izin verilir. Ancak, FTA, LRI
ya da Bas HAKEM herhangi bir anda ROBOTun giivenli olmadidina karar verirse, ROBOTun tzerindeki
problemler dizeltilinceye ve/veya ROBOT denetimden geginceye kadar, ROBOTun Pratik MAGCLARIna ¢gikmasi
yasaklanabilir. Glivenli ROBOTLARIn gerekli gevrelemeyi (R401), yiksekligi (R402) ve kesit alanini (R408)
saglayan islevsel TAMPONLARI vardir.

MAC oncesinde, FTA, LRI ya da Bag HAKEM tarafindan MACa ¢ikmasi uygun bulunmayan ya da MACa
ctkamayacak durumda olan ROBOTLAR BAYPAS edilir ve DEVRE DISI birakilir. ROBOTLARI denetimi ge¢gmis
olan (1102’ye uygun olarak) ancak MAC oncesinde BAYPAS edilen takimlar, Siralama MACLARInda Siralama
Puani, Playoff MACLARInda ise Playoff MAC puanlarini kazanmaya devam eder.

Bir etkinlikten 6nce takimlara (yakinda yayimlanacak olan) Denetim Kontrol
Listesi’'ni kullanarak ROBOTLARInI kendi kendilerine denetimden gegirmeleri
onerilir.

9.1 Kurallar

1101 *ROBOT takiminizin olmalidir. ROBOT ve ROBOTun ANA MEKANIZMALARI, bunlarin sahibi olan FIRST
Robotics Competition takimi tarafindan yapilmis olmalidir.

ANA MEKANIZMA, BILESENLERIn ve/veya MEKANIZMALARIn birlestirilmesinden olusan ve oyundaki
en az 1 goreve (ROBOT hareketi, SKORLAMA ELEMANI kontrolii, SAHA elemani kullanimi ya da baska
bir ROBOTun yardimina ihtiya¢g duymadan puan getirecek bir eylemin icrasi) odaklanan yapidir.

Bu kural, takimlarin kendilerine ait ROBOTLARI ve ANA MEKANIZMALAR,
kendilerinin tretmesini gerekli kilar ancak bu diger takimlardan yardim
alinmasina (6r. pargalarin imal edilmesi, montaj destedi, yazilim gelistirme, oyun
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stratejisi gelistirme, BILESEN ve/veya MEKANIZMALARa katkida bulunma) engel
degildir.

ANA MEKANIZMALARa 6rnek olarak asagidakiler (ANA MEKANIZMALAR
bunlarla sinirl degildir) verilebilir:

A. SKORLAMA ELEMANLARINI hareket ettirmek icin kullanilan bir yapi

B. Bir SAHA parcasini hareket ettirmek icin kullanilan bir yapi

C. ROBOTun SAHA lzerinde hareket etmesi igin kullanilan bir yapi

ANA MEKANIZMA olarak kabul edilmeyen ve bu nedenle bu kurali ihlal etmeyen
ornekler asagidaki gibidir (ANA MEKANIZMA olarak kabul edilmeyen pargalar
bunlarla sinirl degildir):

A. Montajl bir digli kutusu

B. Bir ANA MEKANIZMAnRIn parcasi olan bir BILESEN ya da MEKANIZMA

C. HOTE pargalar

Ne bu kural ne de bu mavi kutuda yapilan aciklama, takimin bir ANA MEKANIZMA
Uzerindeki emegi icin belirli bir limit tanimlamaktadir. Bu kural, takimlarin
ROBOTLARIna ait ANA MEKANIZMALARI kendilerinin iiretip iretmedigi hakkinda
dirust olmalarini bekler ve gerektirir.

ANA MEKANIZMA tanimi etrafindaki agiklar kullanmaya ¢alismak, bu kuralin ve

FIRST Robotics Competition'in ruhuna aykiridir. Bu duruma 6rnek olarak

asagidakiler verilebilir:

A. Baska bir takim tarafindan saglanan ANA MEKANIZMAnNIn parcalarini
birlestirmek, HOTE kitler harig.

B. Baska bir takimdan neredeyse tamamlanmis bir ANA MEKANIZMA alip, bu
MEKANIZMAya kiiciik bir ekleme yapmak.

1102 *Siralama ve Playoff MACLARina ¢cikmadan once denetimden gecin. Bir takimin bir Siralama ya da
Playoff MACina ¢gikmasina ve bu MACLARda Siralama veya MAG puani kazanmasina, takima ait ROBOT
ilk tam denetimi gegtiyse izin verilir.

Kural ihlali halinde: MAC 6ncesindeyse, takim DISKALIFIYE edilir ve takimin MACa ¢ikmasina izin verilmez.
MAC sonrasinda ise, takima KIRMIZI KART gésterilir ve MAG T201 uyarinca tekrar edilebilir.

1103 *Denetime her seyi getirin. Denetim esnasinda, OPERATOR KONSOLU ve ROBOT, MACa gikarken
bastan denetim gerekmeden (bkz. 1104) kullanacagi biitiin MEKANIZMALARI (MEKANIZMALARIn tiim
BILESENLERI dahil), konfigiirasyonlari ve dekorasyonlari ile sunulmalidir. Denetime giren toplam kiitle
150 Ibs. (~68kg) nin lizerinde olmamali ve MACta kullanilacak konfiglirasyon R103'i ihlal etmemelidir.
R103'te listelenen istisnalar ve OPERATOR KONSOLU bu kiitle sinirlamasina dahil degildir.

1104 *Yapilan degisiklik asagida listelenmemisse, ROBOT bastan denetime girmelidir. Bir ROBOT degisik
MEKANIZMA kombinasyonlari ile MAGa cikabilir ancak kullanilan tim MEKANIZMLARIn denetimi
gecmis olmasi ve ROBOTun her konfigiirasyonda ROBOT Kurallari’'na uyuyor olmasi gerekir. Bu kurala
gore, bastan denetim gerekmeden sadece denetim esnasinda denetimde olan MEKANIZMALAR,
MAGCLAR arasinda takilabilir, sokiilebilir veya yeniden konfigire edilebilir. Bir ROBOT son gegtigi
denetimden sonra degistirildiyse, tekrar MACa c¢ikabilmesi igin bastan denetimi gegmesi gerekir.

istisnalar (ROBOTun boyutunda, kiitlesinde, kurallara uygunlugunda veya giivenlik unsurlarinda dnemli
degisiklikler olmamasi halinde) A’dan F'ye kadar listelenmistir:

A. Tutturucu parca eklenmesi, ¢ikarilmasi veya bu pargalarinin yerlerinin degistirilmesi (6r. kablo
bag, bant, pergin vb.)
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Etiket/isaretleme eklenmesi, ¢cikarilmasi veya etiketin/isaretlemenin yerinin degistiriimesi

ROBOT kodunda yapilan degisiklik
Bir HOTE BILESENIn 6zdes bir HOTE BILESENIe degistiriimesi

Bir MEKANIZMAnNIn 6zdes (boyut, kiitle, malzeme bakimindan) bir MEKANIZMA ile degistirilmesi
[103 uyarinca daha 6nce denetimden gegmis MEKANIZMALARIn ROBOTa takilmasi, ROBOTtan

sokiilmesi ve bu MEKANIZMALAR ile ROBOTun konfigiirasyonunun degistiriimesi

Bu kisitlama takimlarin 6nceden kullandiklari konfiglirasyona donmelerini
engellemez (6r. yeni bir BILESENin istenilen performansi géstermemesi
durumunda). Bir takimin bu kurali ihlal ettigi gézlemlenirse, LRI durumu ve
degisiklikleri daha iyi anlamak igin takimla goriisecektir. Gereken durumlarda LRI,
takimla beraber, takimin etkinlik sonuna kadar kullanacag bir konfiglirasyon
belirleyecektir.

Ornek 1: Bir ROBOT, ilk denetimi MEKANIZMA A’nin dahil oldugu bir
konfigirasyonla gecer. Daha sonra, takim, ROBOT lzerinde daha 6nce denetime
sokulmamis olan MEKANIZMA B'yi kullanmaya karar verir. ROBOT, A ve B'nin
kitlesi 1103te belirtilenden azdir ancak R103'te belirtilenden fazladir. 1104,
ROBOTun bastan denetimden ge¢gmesini gerektirir ve bu kural ROBOT, A ve B'nin
birlikte denetime girmesine izin verir. Denetimin gegilmesi durumunda, ilerleyen
MAGCLARda ROBOT, A ya da B MEKANiIZMAsini kullanarak MAGa cikabilir.

Ornek 2: Bir ROBOT, ilk denetimi MEKANIZMA A’nin dahil oldugu bir
konfigirasyonla gecer. Daha sonra, takim, ROBOT lzerinde daha 6nce denetime
sokulmamis olan MEKANIZMA B'yi kullanmaya karar verir. ROBOT, A ve B'nin
kitlesi I103'te belirtilenden fazladir. 1104, ROBOTun bastan denetimden
gec¢mesini gerektirir ve 1103’e uyabilmek i¢in A denetime sokulmaz. B kirilir ve
takim tekrar A'y1 kullanmaya karar verir. 1104, ROBOTun bastan denetimden
gecmesini gerektirir ve bu durumda bu kural ihlal edilmemektedir.

Ornek 3: Bir takim etkinlige ROBOT, MEKANIZMA A ve MEKANIZMA B ile gelir. Bu
parcalarin toplam kiitlesi 175 Ibs. (~79 kg) dir. ROBOT ilk denetimi A ile gecger ve
bir MACa ¢ikar. Takim, Byi kullanmaya kadar verir, bastan denetimden geger ve
baska bir MACa ¢ikar. Takim, tekrar A'yi kullanmaya karar verir, bastan
denetimden gecer ve baska bir MACa ¢ikar. Sonrasinda, takim yeniden B'yi
kullanmak ister ve bastan denetime gider. Bu noktada, LRI takimin bu kurali ihlal
ettiginden siphelenir ve durum hakkinda bilgi almak ve degisiklikleri anlamak igin
takim ile gorisir. Bu kuralin ihlal edildigi ortaya cikar ve LRI ile takim, etkinligin
devaminda kullanilmak tizere A ya da B'den birini belirler.
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*Bastan denetimi suistimal etmeyin. Takimlar 1104'teki bastan denetim sirecini, 1103'teki kiitle
sinirlamasini agsmak icin kullanamaz.

*ROBOTLAR denetimde (genellikle) calistirilmaz. Denetim siirecinde ROBOTun gevresinde bulunan
herkesin glivenligi i¢in, denetim esnasinda ROBOTun kapatiimig, pndmatik sistemin havasinin
bosaltilmis ve yaylarin ya da diger enerji depolayan cihazlarin en diisiik potansiyel enerijili hallerine
getirilmis olmasi gerekir (6r. akiiniin ¢ikariimis olmasi).

Denetim siresince, ROBOT Uizerindeki elektrik giicli ve hava basinci sadece bir sistemin iglevinin ya da
ilgili kurallara uygunlugunun test edilebilmesi icin gerektiginde (aygit yazilimi kontrolii vb.) aktif
olmalidir. DENETGILER, asagidaki kriterlerin ikisinin de saglanmasi halinde ROBOTun daha uzun siire
acik kalmasina izin verebilir:
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A. ROBOTun hacim gerekliliklerini yerine getirdiginin test edilebilmesi i¢in, ROBOT tasariminin,
glciln acik olmasini ya da bazi cihazlarin enerji depolamasini gerektirmesi.

B. Takimlarin depolanan enerjinin beklenmeyen bir anda salinmasina karsi glivenlik amaciyla
ekledigi durdurucu/kilitleyici sistemlerin olmasi.

Denetim esnasinda, takimlardan durdurucu/kilitleyici sistemlerin ¢alisir vaziyette
oldugunu gostermeleri istenebilir.

1107 *OGRENCI yoksa denetim de yok. Denetim siireci boyunca ROBOTa en az 1 OGRENCI takim iiyesi eslik
etmelidir.

Dini bayramlar, nemli sinavlar ve ulasimda yasanan problemler gibi durumlarda
istisnalar yapilabilir.

-
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10 Turnuvalar (T)

Her 2025 FIRST Robotics Competition etkinliginde turnuva formati izlenir. Her turnuva, Pratik MAGLARI (Yerel
etkinliklerde oynanmasi zorunlu degildir), Siralama MACLARI ve Playoff MAGLARI olmak lizere {i¢ gesit
MAGCtan olusur.

Pratik MACLAR, her takima Siralama MAGLARI baglamadan dnce SAHAya gelip ROBOTLARIni denemeleri igin
bir firsat sunmaktadir.

Siralama MAGLARI, takimlarin Siralama Puani kazanabilecedi MACLARdIr. Siralama Puani, takimlarin
etkinlikteki siralamalarini belirler ve takimlar Playoff MAGLARIna tasiyabilir.

Playoff MACLARI ise etkinligin sampiyonlarini belirler.

10.1 MAC Programi

MAG programi bir etkinlikteki MACLARI koordine etmek i¢in kullanilir. Sekil 10-1 MAG programinda gdsterilen
bilgiler hakkinda daha detayl bilgi vermektedir. VEKIL MAGLAR, Boliim 10.5.2 MAC Atamasi'nda agiklanmistir.

Sekil 10-1 Ornek MAC programi

ITTIFAK
Kirmizi veya Mavi  SORUCU ISTASYONU numarasi

Qualification Match Schedule 1,2veya3

Event Name \ I

Matches Per Team 10 ¥ v
Time Description Match Blue 1 Blue 2 Blue 3 Red 1 Red 2 Red 3
Thu 2:30 Qualification 1 1 1 2 3 4 5 6
Thu 2:37 Qualification 2 2 7 8 9 10 11* 12!
Thu 2:44 Qualification 3 3 13 14 15" j 18

A \ \/

MAG Baglama Zamani  \jac Tip Yildiz (), takimin VEKIL
MAGC Numarasi olarak atandigi MACI gasterir.

10.2 MAC Tekrarlan

Turnuva boyunca bazi durumlarda bazi MAGLARIn tekrarlanmasi gerekebilir. Playoff siirecinde MACLARINn
berabere bitmesi (Tablo 10-3'teki kriterlerin saglanmasi veya MACIn Final MAC1 olmasi durumunda), SAHAdaki
bir hasar ya da bir bireyin yaralanmasi sonucu SAHA GOREVLILERIinin MACI durdurmasi ya da ARENA HATASI,
MAGCLARIn tekrarini gerektiren durumlardan bazilaridir. ARENA HATASI, ARENAnIn operasyonunda meydana
gelen hatalardir. Bu hatalara 6rnek olarak (hatalar bu 6rneklerle sinirli degildir) asagidakiler verilebilir:

A. Asagidaki durumlarda bozulan SAHA pargalari:
a. Normal ve olagan bir oyun esnasinda veya
b. bir ROBOTun asiri davranigi nedeniyle bozulan bir SAHA pargasinin, MAGIn sonucunu rakip
ITTTIFAKIn aleyhinde etkilemesi.

Bir ROBOTun asiri davranisi nedeniyle bozulan bir SAHA pargasi, MACIn
sonucunu asiri davranigi sergileyen ROBOTun ITTTIFAKInin aleyhinde etkiliyorsa,
bu durum ARENA HATASI olarak kabul edilmez.

B. SAHAnIn bir kisminda yasanan gii¢ kaybi (SURUCU iISTASYONUnNdaki sigortanin atmasi gii¢ kaybi
olarak kabul edilmemektedir.)
C. FMS'in yaptigi hatali etkinlestirmeler
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D. SAHA GOREVLILERInin hatalari (Boliim 6.8 Diger Hususlar'da listelenenler harig)
E. Bir ROBOTun radyo baglantisindaki kesintinin SAHAdaki diger ROBOTLARIn eylemlerini 8 saniyeden
daha fazla siren sekilde engellemesi

Bas HAKEMe gore MAGIn sonucunu etkileyen bir ARENA HATASInin gerceklesmesi ve etkilenen ITTIFAKtan
herhangi bir takimin MAGC tekrari talep etmesi halinde, MAC tekrar oynanir. FIRST Genel Merkezi, bir MACta

etkinligin sonucunu etkileyebilecek bir ARENA HATASIyla karsilagiimasi durumunda, Bag HAKEM ve FTA'ye
danisarak, bu MAC! tekrar oynatma hakkina sahiptir.

MAGI kazanan ITTIFAKI ve/veya kazanilan Siralama Puanlari’'ni degistirebilecek
hatalar, Bags HAKEMin de@erlendirmesine bagl olarak, MACin sonucunu etkilemis
sayilir.

Verilen Siralama Puanlari’'ni degistirebilecek veya siralama kriterleri igin kullanilan
puanlarda 6nemli bir etki yaratabilecek hatalar, FIRST Genel Merkezi'nin
degerlendirmesine bagl olarak, etkinligin sonucunu etkilemis sayilir.

Bas HAKEMin degerlendirmesine baglh olarak MACin sonucunu etkilemeyen bir
ARENA HATASInin MAC tekrarina sebep olmadigina dikkat edilmelidir. Bu
durumun ornekleri (6rnekler bunlarla sinirli degildir) asagidaki gibidir:

A. Bir SAHA pargasina ait bir plastik plakanin, tim insan ve ROBOT
aktivitesinden uzak olacak ve MACin sonucunu etkilemeyecek sekilde
SAHAnIN igine dismesi

B. ARENA seslerinde yasanan gecikme

C. ARENA zaman gostericileri ile seyirci ekrani zaman gdstericisi arasindaki
farkliliklar

D. Bir cezanin Gzerinde yapilan oynama ya da cezanin verilmesindeki gecikme
(MAGC sonrasinda yapilanlar dahil olmak iizere)

E. E maddesindeki senaryonun MACIn son 20 saniyesinden once gergeklesmesi

SAHA GOREVLILERInin hatalarina 6rnek olarak (6rnekler bunlarla sinirli degildir)

asagidakiler verilebilir.

F. MACIn baslangicinda bir kapinin acik birakilmasi

G. ilk tam denetimi gecmeyerek 1102 kuralini ihlal eden bir ROBOTun MACa
ctkmasina yanlislkla izin verilmesi

T201 *Tekrarlar ayni kosullarda oynanir. ARENA HATASI veya SAHA hasari nedeniyle tekrarlanan bir MACIn
kosullarini olusturmak igin gereken ¢aba gosterilecektir. Ornegin, tekrar oynanacak olan MAGIn
oncesinde BAYPAS edilen bir takim, tekrar MACinda da BAYPAS edilir. Tekrar MACindaki ROBOT ve
SURUS TAKIMI pozisyonlari, tekrari oynanan MAGtakiyle ayni olmak zorunda degildir.

Kural ihlali halinde: ihlal durumu diizeltilinceye kadar MAC baslatiimaz.

Bolum 6.6.1 SARI ve KIRMIZI KARTLAR uyarinca, onceki MACLARda gosterilen
kartlar, tekrari oynanacak MAGLARda gosterilen kartlar da dahil olmak Gzere,
silinmez.

10.3 Olgiim

Her etkinlikte, ARENA, Siralama MACLARInin baglangicindan 6nce en az 30 dakika, takimlarin ARENAyi
incelemesi/dlgmesi ve ROBOTLARINI getirerek sensor kalibrasyonu yapmasi icin agik olacaktir. SAHAnIn agik
olacag@i zaman etkinlikte takimlara bildirilecektir. Takimlar bu siirecte spesifik sorularini ve yorumlarini FTA'ye
iletebilir.
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T301 *ROBOT, kipirdama! ARENAnIn dl¢cim igin acik oldugu siirede, ROBOTLAR aktif durumda olabilir ancak
siirlis yapamaz, ROBOT CEVRESI disina uzanamaz, SKORLAMA ELEMANLARI (SKORLAMA
ELEMANLARInI yerlestirme, itme, kaldirma vb.), KAFES, iSLEMCI, RESIF, MERCAN iISTASYONU ve diger
SAHA bilesenleri ile etkilesimde bulunamaz.

Kural ihlali hélinde: SOZLU UYARI yapilir. ihlalin etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi ya da asiri
ihlal durumlarinda SARI KART gdésterilir.

10.4 Pratik MAGLARI

Pratik MACLARI, Siralama MACLARiIndan 6nce oynanir. Pratik MAGLARI programi, Pratik MACLARINIn
baslangicindan 6nce uygun olan en erken zamanda yayinlanir. Bolgesel etkinliklerde, Pratik MACLARI programi,
olagan disi bir durum olmadigdi stirece, FRC-Events web sitesi Gizerinden de duyurulacaktir. Pratik MACLARI
rastgele belirlenir ve takimlar kendilerine atanan Pratik MACLARInI diger takimlarla degistiremez. Etkinlikteki
takim sayisinin Pratik MAGC1 sayisi ile garpimi altiya bolinebiliyorsa, her takima esit sayida Pratik MAG
atanmistir. Garpimin altiya bélinemedidi durumlarda, FMS bazi takimlari ek bir Pratik MACina ¢ikmalari igin
rastgele seger.

Yerel etkinliklerde Pratik MACLARInIn oynanmasi etkinlik programlarindaki zaman kisitlamalari nedeniyle kesin
degildir.

10.4.1 Doldurma Sirasi

Doldurma Sirasi, Pratik MACLARIna gikamayan takimlar nedeniyle olusan agikliklari doldurmak ya da Pratik
MAC programini agik bir sekilde yiriten etkinliklerde tim agikliklar doldurmak icin kullanilir. Kendi Pratik
MACina ¢gikmayan takimlarin yeri Doldurma Sirasi’'ndaki ilk takim ile doldurulur. Doldurma Sirasi’'ndaki
takimlarin sayisi etkinligin gergeklestirildigi mekana gore degisiklik gosterebilir.

Doldurma Sirasi'na girebilmeleri igin takimlarin asagidaki butiin sartlarn saglamalari gerekir:

A. Doldurma Sirasi’'ndaki bir ROBOT denetimi ge¢gmis olmalidir. (Bu sart Pratik MAC programinin agik
oldugu etkinliklerde kaldirilabilir.)

SURUS TAKIMI, Doldurma Sirasi’'nda ROBOT ile beklemelidir.

Takimlar Doldurma Sirasi’'ndayken ROBOT lzerinde galisamaz.

Takimlar Doldurma Sirasi'nda 1°den fazla sira alamaz.

Bir takim kendi Pratik MAC! igin siraya sokulduysa, takim Doldurma Sirasi’'na katilamaz.

moow

10.5 Siralama MAGLARI

10.5.1 Program

Siralama MAGLARI programi, Siralama MACLARInin baslangicindan en az 30 dakika 6nce olacak sekilde uygun
olan en erken zamanda yayinlanir. Programlarin ¢iktisi alinip her takima 1 program olacak sekilde dagitilir.
Siralama MAGLARI programi, olagan disi bir durum olmadigi siirece, FRC-Events websitesi tGizerinden de
duyurulacaktir. Her Siralama MAC programi birgok raunttan olugur ve her rauntta her takim 1 MACa c¢ikar.

10.5.2 MAG Atamasi

FMS, 6nceden tanimlanmis bir algoritma yardimiyla, her Siralama MAGC! icin her takima 2 iTTIFAK partneri atar.
Takimlar, Siralama MAGCI atamalarini degistiremez. Algoritma asagidaki kriterleri dncelik sirasina gore takip
eder:

1. Her takimin MAGCIari arasinda gereken asgari siireye (etkinlik biiyikligiine gore degisiklik gdsterebilir)
sahip olmasini saglamak.
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Takimlarin herhangi bir takimla ayni iTTiIFAKta oldugu MAG sayisini azaltmak.

Takimlarin herhangi bir takima karsi oynadigi MAGC sayisini azaltmak.

VEKIL takimlarin (FMS tarafindan fazladan bir Siralama MAGI daha oynamalari igin rastgele atanan
takimlar) kullanimini azaltmak.

Bir takimin kirmizi ve mavi ITTIFAKta ayni sayida MAG oynamasini saglamak.

Bir takimin i SURUCU iSTASYONUnNda esit sayida MAG oynamasini saglamak

AN

oo

MAG programi olusturulurken kullanilan algoritmanin detaylari igin liitfen Idle
Loop Software’in websitesini inceleyin.

24'ten daha az katiimei takimin oldugu etkinliklerde uygulanan kriterler benzerdir, ancak 5. kriter takimlari
kirmizi ve mavi ITTIFAKa esit sekilde dagitmak yerine takimlarin ITTIFAK rengi degisimini minimumda tutmaya

calisir.

Etkinlikteki takim sayisinin Siralama MACI sayisi ile carpimi altiya boliinebiliyorsa, bitiin takimlara esit sayida,
raunt sayisi kadar, Siralama MAGCi atanir. Carpimin altiya boliinemedigi durumlarda, FMS bazi takimlari
fazladan bir MAC oynamalari igin rastgele seger. FMS tarafindan fazladan bir Siralama MACI daha oynamalari
icin rastgele atanan takimlar VEKIL takim olarak anilir. Takimin VEKIL olarak atanmasi durumunda gikacagi
MAG, takimin iigiincii Siralama MACidir ve MAG programinda belirtilmistir. VEKIL olarak gikilan MAGLARIN
sonucu, takimin siralamasini etkilemez ancak VEKIL takima gdsterilen SARI ve KIRMIZI KARTLAR, bu takimin
sonraki MACLARIna tasinir.

10.5.3 Siralama Derecesi

ITTIFAKLAR, Siralama MAGLARIndaki performanslarina bagl olarak Siralama Puani kazanir. Siralama Puanlari,
etkinlikte Siralama Puani almaya hak kazanan takimlara Siralama MAGCLARI boyunca Tablo 6-2'de bahsedilen
sekilde verilir.

Siralama Puanlari’'na yonelik istisnalar agagidaki gibidir:

A. VEKIL takim 0 Siralama Puani kazanrr.

B. Bas HAKEM tarafindan DISKALIFIYE edilen bir takim, 0 Siralama Puani kazanr.

C. Kendine atanmis bir MAGa ¢cikmayan bir takim, o MAG icin DISKALIFIYE edilir ya da takima o MAG icin
KIRMIZI KART gésterilir (bkz. G208). MAG baslangicinda, bir takimin SURUS TAKIMInin higbir tiyesinin
takimin iginde bulundugu iTTIFAKIn iTTIFAK ALANInda bulunmamasi durumunda, takim MACa
¢ctkmamis sayilir.

Takimin Siralama MACLARI boyunca kazandigi toplam Siralama Puanr'nin, takima atanan MAG sayisina
(takimin VEKIL oldugu MAGlar hari¢) béliinmesiyle elde edilen sayinin binde birler basamagina gére
yuvarlanmasi sonucu elde edilen sayi, takimin Siralama Skoru (Ing. Ranking Score (RS)) dur.

Siralama MAGCLARIna dahil olan tim takimlar Siralama Skoru’na gore siralanir. Takim sayisinin ‘n’ oldugu
durumda, takimlar 1'den n'ye siralandiginda 1'inci takim en yiiksek Siralama Skoru’na sahip olan takimken,
n'ninci takim en diigtik Siralama Skoru’na sahip olan takimdir.

Takimlar Tablo 10-1'de tanimlanan siralama kriterlerine gore siralanir.
Tablo 10-1 Siralama MACLARI siralama kriterleri

Kriter Sirasi ‘ Kriter

1 Siralama Skoru

2 Ortaklasa Rekabet Bonusu puanlari ortalamasi
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ITTIFAK MAC puanlari ortalamasi, MINOR FAUL ve MAJOR FAUL dahil edilmez

ITTIFAK TEKNE puanlarinin ortalamasi

3
4 ITTIFAK AYRILMA ve OTONOM SKORLAMA ELEMANI puanlarinin ortalamasi
5
6

FMS'in yapacadi rastgele siralama

10.6 Playoff MACLARI

Playoff MACLARI, Siralama MAGLARI ardindan oynanan MAGCLARdir. Playoff MAGLARI ¢ift eleme usuliine gore
oynanir ve takimlar ITTIFAK segimi sonucunda olusturulan iTTIFAKLAR ile MAGa ¢ikar. Playoff MACLARInda
takimlar Siralama Puani kazanmaz ve takimlarin Playoff MAGLARIna nasil devam edecegi bir MACIn
kazanilmasi, kaybedilmesi veya MACIn beraberlikle sonuglanmasi durumlarina gore belirlenir.

Bas HAKEM tarafindan DISKALIFIYE edilen bir takim, Playoff MACLARInda iginde bulundugu iTTIFAKin 0 MAG
puani almasina neden olur.

10.6.1 iTTIFAK Segim Siireci

Siralama MAGLARI tamamlandiktan sonra, siralamanin en (stiindeki 8 takim ITTIFAK Lideri olur.
Siralamalarina gére ITTIFAKLAR, 1. ITTIFAK, 2. ITTIFAK, ..., 8. ITTIFAK olarak adlandirilir. Bu béliimde anlatilan
ITTIFAK segimi prosediiriine uyarak, her ITTIFAK Lideri kendi ITTIFAKIna katilmasi igin 2 takim seger.

ITTIFAK segimini Siralama MAGCLARInin hemen ardindan yapan etkinliklerde, son Siralama MAGCInin (MAG
programindaki veya tekrarlanan, hangisi daha sonraysa) sonuglarinin agiklanmasi ile ITTIFAK segimi siirecinin
baslangici arasinda 8 dakikalik (8:00) bir ara verilir. Bu aranin sonunda, 1. ITTIFAK igin T605'te belirtilen sekilde
“slire” baslar.

T601 *Bir temsilci OGRENCI génderin. Her takim, ITTIFAK seciminde takimlarini temsil edecek en az bir, en
fazla tic OGRENCI segmelidir. Bu OGRENCI(LER), ITTIFAK segimi baslamadan énce ARENAya
gelmelidir.

Kural ihlali halinde: Anons edildikleri anda temsilcisi bulunmayan takimlar Playoff turnuvasina katilamaz.

Bir ITTIFAK Lideri'nin temsilci gondermemesi halinde, bu ITTIFAK Lideri'nden alt
sirada bulunan tim ITTIFAK Liderleri bir sira yukar tasinir.

ITTIFAK Lideri'ni temsil eden OGRENCIye ITTIFAK KAPTANI denir. (ITTIFAK Lideri'nin birden fazla temsilci
OGRENCI géndermesi durumunda, OGRENCILERden biri ITTIFAK KAPTANI olarak belirlenmelidir.) Bu temsilci
ITTIFAK segimi ile Playoff MACLARI arasinda degisebilir.

T602 *OGRENCILERin sayisi yetiskinlerden fazla olmalidir. Takimin tam olarak iki OGRENCI temsilcisi varsa,
takimin temsilcilerine OGRENCI olmayan bir kisi dahil edilebilir.

Kural ihlali halinde: OGRENCI olmayan kisi ARENAdan ayrilmalidir.

T601/T602 uyarinca olusturulabilecek iITTIFAK secimi temsilci kombinasyonlari
asagidaki gibidir:

A. Bir OGRENCI

B. iki OGRENCI

C. Uc OGRENCI

D. iki OGRENCI ve bir OGRENCI olmayan kisi
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ITTIFAK segim siireci 2 turdan olusur. Her turda iITTIFAK KAPTANLARI, siralamada kendilerinden asagida
bulunan bir takimi kendi iITTIFAKLARIna davet eder. Davet edilen takimin temsilcisi, daveti ivedilikle ya kabul
eder ya da reddeder. Bir takim kendisine ydneltilen daveti kabul ederse, daveti yapan iTTIFAKIn bir iiyesi olur.
Bu siirecin sonunda her birinde 3 takim bulunan 8 iTTIFAK olusur.

Her tur, tiim iTTIFAKLARa birer takimin katilmasiyla tamamlanir. Bir turun baslayabilmesi igin kendinden
onceki turun tamamlanmig olmasi gerekir. 1. tur segimleri azalan sirayla (1. ITTIFAKtan 8. ITTIFAKa dogru)
yapilirken, 2. tur segimleri artan sirayla (8. ITTIFAKtan 1. ITTIFAKa dogru) yapilir.

T603 *Mikrofonu sadece OGRENCILER kullanabilir. Davet edilen takimdan yalnizca bir OGRENCInin daveti
kabul etmesine veya reddetmesine izin verilir.

Kural ihlali halinde: Takimin daveti reddettigi varsayilir.

T604 *Davetleri sadece ITTIFAK KAPTANI yapar. Bir ITTIFAKta Emcee'ye (sunucuya) yanasarak mikrofon
aracihgi ile gegerli bir segim yapabilecek tek temsilci ITTIFAK KAPTANIdIr.

Kural ihlali hélinde: Yapilan secim gecerli olarak degerlendiriimez ve se¢cim zaman géstericisi geri sayima
devam eder.

T605 *Secimlerde zaman siniri vardir. Emcee (Sunucu) bir iTTIFAKtan secimini bildirmesini istediginde,
ITTIFAK icin “siire” baglamis olur ve segim zaman gdstericisi geri sayima baslar. Zaman gdstericisi 1.
turda 45 saniyeden (0:45), 2. turda ise 1 dakika 30 saniyede (1:30) baslatilir. Zaman gdostericisinin geri
sayimi tamamlamasina 5 saniye kaldiginda bir ikaz sesi, geri sayim tamamlandiginda ise bir zil sesi
calinir. ITTIFAK KAPTANI secim zaman géstericisi geri sayimi tamamlamadan gegerli bir takim segimi
bildirmek igin gereken ¢abayi (FTA ya da FTA'in belirledigi gorevliye goére) gostermelidir.

Kural ihlali halinde: Segim, turun son secimi degilse ITTIFAK atlanir ve Emcee (sunucu) bir sonraki ITTIFAK
ile stirece devam eder. Secim, turun son secimi ise ITTIFAKa heniiz secilmemis takimlardan en (st
siradaki takim verilir.

Kalan secim siresi SAHA zaman gostericileri ile gosterilir. Sesli uyarilarin tek
amaci katilimcilara kolaylik saglamaktir. Sesli uyarilar resmi bir belirteg olarak
kullanilmamaktadir.

Gegerli bir takim secimi, hentiz bir daveti kabul etmemis ya da reddetmemis
herhangi bir takimi veya segim siiresini ihlal etmemis bir ITTIFAK Lideri'ni
icermelidir. ITTIFAK KAPTANI gegerli olmayan bir takim segimi yaparsa, segim
zaman gostericisindeki geri sayim, siire bitene veya iTTIFAK KAPTANI gecerli bir
takim segimi yapana kadar devam eder.

Gegerli bir takim secimi bildirmek igin gereken ¢cabayi gostermeye 6rnek olarak

verilebilecek durumlar (durumlar bu 6rneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

A. Secim zaman gostergesi sifirl gosterdiginde giivenli bir sekilde Emcee’ye
dogru ylrimek

B. Secgim zaman gostergesi sifiri gosterdiginde bir takim segimi belirtmeye
baslamak

Gegerli bir takim secimi bildirmek igin gereken ¢cabayl gostermemeye 6rnek

olarak verilebilecek durumlar (durumlar bu 6rneklerle sinirli degildir) asagidaki

gibidir:

C. Emcee’ye (sunucuya) dogru hareket etmeden iTTIFAK partnerlerinizle
konusmaya devam etmek
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D. Davet edilen takimin numarasini agik bir sekilde belirtmeden yaklasik olarak
30 saniyeden fazla bir siire mikrofona konusmak

ITTIFAK KAPTANI gecerli bir davet yapar ve davet edilen takim daveti reddederse, secim zaman géstericisi,
icinde bulunulan tur igin belirlenen sireye tekrar ayarlanir ve hemen baslatilir.

Kabul edilen her ITTIFAK davetinden ve secim siiresi ihlalinden sonra, Emcee (sunucu) icinde bulunulan turda
secim siiresi ihlali yapan ITTIFAK KAPTANLARInI segim yapmaya davet eder. ITTIFAK KAPTANLARI segim
yapmaya hazir olup olmadiklarini belirtir. Hazir olanlar hemen secimlerini yapar, hazir olmayanlar se¢imlerini
yapmak i¢in bir sonraki davet kabuliinii ya da sec¢im siiresi ihlalini bekler. Segim siresi ihlali yapan birden fazla
ITTIFAK KAPTANI varsa, ITTIFAK KAPTANLARIna segim yapmaya hazir olup olmadiklari segim siiresi ihlalini
yaptiklari sirayla sorulur.

Bir turda son secimi yapmasi beklenen iTTIFAK KAPTANI, son secimi yapan
ITTIFAK KAPTANI olmayabilir. Ornegin, 1. turda ilk alti ITTIFAKIn gegerli takim
secgimleri yaptigini ve 7. ITTIFAKIn segim siiresi ihlalinde bulundugunu diisiiniin.
8. ITTIFAK KAPTANI gegcerli bir takim segimi yaparsa, 7. ITTIFAK KAPTANI 1.
turun son secimini yapar.

Her secim turunun arasinda 2 dakikalik (2:00) bi ara vardir. Aranin sonlanmasiyla, bir sonraki secimi yapmasi
gereken ITTIFAK icin “sure” baslar ve se¢cim zaman gostericisi T605‘e uygun olacak sekilde baslatilir.

T606 *Bir daveti reddetmis olan takimlar secilemez. Bir ITTIFAK KAPTANI, bagka bir ITTIFAKIn Playoff
turnuvasinda beraber oynama davetini reddetmis olan bir takimi kendi ITTIFAKIna davet edemez. Bir
daveti reddeden takimlar YEDEK TAKIM olamaz.

Kural ihlali halinde: Segim zaman géstericisi geri sayima devam ederken ITTIFAK KAPTANI baska bir
takim se¢cmelidir.

Baska bir ITTIFAKtan gelen bir daveti reddeden ITTIFAK Lideri, takimlar kendi ITTIFAKina katilmasi igin davet
edebilir ancak baska bir ITTIFAKa katilma davetini kabul edemez.

ITTIFAK segimi siireci sonunda bir iITTIFAKa segilmeyen yiiksek siralamali takimlar, Béliim 10.6.3 YEDEK
TAKIMLAR'da anlatildidi gibi, YEDEK TAKIM olmaya hak kazanir.

10.6.2 Playoff MAC Semasi

Cift eleme usuliine gore oynanan Playoff turnuvasi Sekil 10-2'de gosterildigi gibi bir tist ve bir alt kademeden
olusur. Her ITTIFAK, Playoff MACLARIna iist kademede baslar. Bir ITTIFAK (ist kademede bir MAG kazanirsa,
st kademede kalmaya devam eder. Ust kademede bir MAG kaybeden bir ITTIFAK alt kademeye gecer. Alt
kademede bulunan ITTIFAKLAR turnuvada kalmak igin dnlerindeki tim MAGLARI (Finaller harig) kazanmalidir.
(Alt kademede bulunan bir takim, bir MAC kaybederse turnuvaya veda eder.)

1. Tur'da, yiiksek siralamaya sahip iTTiIFAKa kirmizi iITTIFAK rengi atanir. Sonraki turlarda iTTIFAK rengi Sekil
10-2'de gésterildigi gibi atanir ve bu atama ITTIFAKIn Playoff turnuvasinin baslangicindaki siralamasindan
bagimsizdir.
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Sekil 10-2 Playoff MAC Semasi (her ikilide kirmizi ITTIFAK (isttedir)
1. TUR 2. TUR 3.TUR 4.TUR 5.TUR FINAL

1. MAG (M1)

2. MAG (M2)

11, MAG (M11)

| - M I
3. MAG (M3) .

8. MAC (M8)

W [
4. MAG (M4)

feem =

13. MAG (M13)

UST KADEME

=

10. MAG (M10)

5. MAG (M5)
€ (M5) 12. MAG (M12)

9. MAG (M3)

ALT KADEME

6. MAC (M6)

Sekil 10-2 ve Tablo 10-2'de gosterildigi tzere, Playoff MAGCLARI 6 turdan olusur. Turlar ve Final MAGLARI
arasinda ara verilir. Aralar, aralardan 6nceki MACLARIn ardindan SAHA bosaltildiktan sonra baslar. Tablo
10-2'deki Kirmizi ve Mavi Ara siitunlari, her iTTIFAKIn MAGLARI arasindaki yaklagik zamani gdsterir. Bir MACIn
ongoriilen baglama zamani, MAG programinda belirtilen zaman ya da iki iTTiFAKtan birinin 6nceki MAGindan
15 dakika sonrasidir (daha ge¢ olan zaman dikkate alinir). Bir turda tekrarlanmasi gereken MACLAR bazen
siraslyla oynanmayabilir. MACLAR sirasiyla oynanmiyorsa, takimlar Emcee (sunucu), SAHA GOREVLILERI
ve/veya sira gondillileri tarafindan bilgilendirilir.

Bir Playoff MACInin Bolum 10.2 MAC Tekrarlar'nda agiklandigi gibi tekrar oynanmasi gerekirse, MAG tekrarinin
ne zaman oynanacag takimlara bildirilir. Tim takimlarin daha 6ncesinde hazir olmalari haricinde, takimlara
ROBOTLARIni hazirlamalari igin en az 10 dakikalik bir zaman saglanir. Tekrar MACI bir sonraki tur baglamadan
oynanir.
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Tablo 10-2 Playoff MAC programi

= da a A A eng
= Mavi Kirmizi Mavi | Kirmizi Kazanan Kaybeden
1| Ust 8. ITTIFAK 1. ITTIFAK 7.MAC (K) | 5.MAG (K)
1 2 | Ust 5. ITTIFAK 4. ITTIFAK 7.MAC (M) | 5.MAG (M)
3 | Ust 7. ITTIFAK 2. ITTIFAK 8.MAC (K) | 6.MAC (K)
4 | Ust 6. ITTIFAK 3. ITTIFAK 8.MAC (M) | 6. MAC (M)
5 Alt | 2. MACIn kaybedeni | 1. MACIn kaybedeni | 0:24 0:33 10. MAC (M)
6 Alt | 4. MACIn kaybedeni | 3. MACIn kaybedeni | 0:15 0:24 9. MAG (M)
2 7 Ust | 2. MAGIn kazanani 1. MACIn kazanani 0:42 0:51 11. MAC (K) | 9. MAC (K)
8 Ust | 4. MAGIn kazanani 3. MAGIn kazanani 0:33 0:42 11. MAG (M) | 10. MAG (K)
9 Alt 6. MAGIn kazanani 7. MACIn kaybedeni | 0:24 0:15 12. MAC (M)
: 10 | Alt 5. MACIn kazanani 8. MACIn kaybedeni | 0:42 0:15 12. MAC (K)

6 dakika ara

11 | Ust | 8. MACIn kazanani 7. MACIn kazanani 0:27 0:36 14. MAG (K) | 13. MAG (K)
12 | Alt 9. MACIn kazanani 10. MACIn kazanani | 0:27 0:18 13. MAG (M)

4

15 dakika odiil toreni arasi: Imagery, Gracious Professionalism, Team Spirit, ve Rising All Star odiilleri
5 13 | Alt | 12. MACIn kazanani | 11. MACin kaybedeni | 0:18 0:27 14. MAC (M)

15 dakika 6diil toreni arasi: Autonomous, Creativity, Quality ve Industrial Design 6diilleri

Finaller | 14 13. MAGIn kazanani 11. MAGin kazanani | 0:18 0:48 15. MACG 15. MACG

15 dakika 6diil arasi: Innovation in Control, Excellence in Engineering, Team Sustainability, Judges &dilleri
Finaller | 15 13. MAGIn kazanani 11. MAGin kazanani | 0:18 0:18 16. MAC* 16. MAC*

15 dakika 6diil arasi: Rookie All Star, Dean's List, Engineering Inspiration** odiil

Finaller | 16* 13. MAGIn kazanani | 11. MAGin kazanani | 0:18 0:18

Odiiller: Kalan édiiller, Finalistler, Kazananlar, ve FIRST Impact Award 6diilii

* gerekli olmasi durumunda

** Program Dagitim Ortagi bu 6ddilleri MAGLAR tamamlandiktan sonra takdim etmeyi secebilir.

10.6.2.1 Playoff MACLARInda Beraberlik

ITTIFAKLARIN MAC sonunda esit puana sahip olmasi durumunda, kazanan ITTIFAK Tablo 10-3'te belirtilen
kriterlere gore belirlenir.

Tablo 10-3 Playoff MACLARInda beraberlik bozma kriterleri

Kriter Sirasi1 Kriter

1 Rakibin yaptigi kural ihlallerinden kazanilan toplam MAJOR FAUL puanlari
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Kriter Sirasi1 Kriter

2 ITTIFAK OTONOM puanlari
3 ITTIFAK TEKNE puanlari
4 MAC tekrar oynanir.

10.6.2.2 Playoff Finalleri

Ust ve Alt kademede birer ITTIFAK kaldiginda, bu ITTIFAKLAR Final turuna yiikselir. Final turunda 2 MAG
kazanan ilk ITTIFAK etkinligin sampiyonu olur.

Final turunda bir MACIn berabere bitmesi durumunda beraberlik Tablo 10-3'te belirtilen kriterlere gére
bozulmaz, MAG sonucu berabere olarak birakilir. 3 MAG sonrasinda iki iTTIFAKtan birinin 2 MAG
kazanamamasi halinde (berabere biten MACLAR nedeniyle), Playoff siireci, EkK MACLAR ile devam eder. Ek
Final MAGLARI (en fazla 3 MAG), bir ITTIFAK 2 Final MACI kazanincaya kadar devam eder. Bir Ek MAGta
ITTIFAKLARIN skorlarinin esit olmasi durumunda, o EK MACIn kazanani Tablo 10-3'te belirtilen kriterlere gére
belirlenir.

10.6.3 YEDEK TAKIMLAR

Playoff MAGLARInda bir ITTIFAK KAPTANI, ITTIFAKtaki ROBOTLARIndan birini degistirmeyi segebilir. Playoff
MAGCLARInda, ROBOTu ve SURUS TAKIMI ile bir ITTIFAKtaki bagka bir ROBOTun ve SURUS TAKIMInin yerine
gecen takima, YEDEK TAKIM denir.

Boyle bir durumda, iITTIFAK KAPTANI olusturulan havuzdan siralamasi en yiksek takimi bir sonraki MAG icin
ITTIFAKIna katabilir. YEDEK TAKIMin ITTIFAKa dahil olmasiyla beraber ITTIFAKtaki takim sayisi 4 olur.

ITTIFAKLAR her Playoff MAC! igin DIiZILISLERini (Bolim 10.6.4 DiZILiSte
aciklandigi gibi) bildirir. YEDEK TAKIMin yer aldidi ilk Playoff MACindan sonra
DIZILiS, ITTIFAKin 4 takiminin herhangi 3'iinden olusabilir.

10.6.3.1 YEDEK TAKIM Kuponlari

Playoff MAGLARInda kullaniimak tizere her ITTIFAKa 1 YEDEK TAKIM kuponu verilir. ITTIFAKta ikinci bir
ROBOTun bozulmasi durumunda, ITTIFAK geriye kalan MACLARa 2 (daha kéti ihtimalle 1) ROBOT ile gikmak
zorundadir.

Ornek: 3 takim, A, B ve C, Playoff MAGLARINI oynamak iizere bir ITTIFAK
olusturmustur. 8 ITTIFAKIn iginde bulunmayip en yiiksek siralamaya sahip olan
takim, Takim D'dir. Bir Playoff MACI esnasinda, Takim C'nin ROBOTunun mekanik
kolu zarar goriir. ITTIFAK KAPTANI, sonraki MAGa Takim C’nin yerine Takim D'yi
sokmaya karar verir. Takim A, B, C ve D’den olusan yeni ITTIFAK Finale yiikselir
ve etkinligin kazanani olur. Takim A, B, C ve D kazanan ITTIFAKIn liyeleri olarak
kabul edilir ve 6dil alr.

Bas HAKEM, iizerinde ROBOTu degistirilen takimin takim numarasi ve ITTIFAK KAPTANInin imzasi olmayan
YEDEK TAKIM kuponlarini kabul etmez. YEDEK TAKIM kuponu Bag HAKEMe iletildikten ve Bas HAKEM kuponu
kabul ettikten sonra, YEDEK TAKIM kuponu ITTIFAK tarafindan geri alinamaz.

T607 *MAC tekrarlarinda YEDEK TAKIM bulunamaz. iTTIFAKLAR, MAG tekrarlarinda YEDEK TAKIM
isteyemez. Bu kuralin tek istisnasi, Bas HAKEMe gore, MACIn tekrarlanmasina neden olan ARENA
HATASInIn bir ROBOTu ¢alisamaz duruma getirmesidir.
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Kural ihlali halinde: istek reddedilir.

T608 *ilk MAGta YEDEK TAKIM bulunamaz. Bir ITTIFAK, ancak ilk Playoff MAGindan sonra YEDEK TAKIM
talebinde bulunabilir.

Kural ihlali halinde: istek reddedilir.

T609 *YEDEK TAKIMLAR caginldiklarinda oynar. Bir YEDEK TAKIM, ITTIFAKa katildiktan sonra ITTIFAKIn
oynayacadi ilk MACtaki DIZILISte bulunmak zorundadir.

Kural ihlali halinde: DIZILIS reddedilir.

Bas HAKEMin mesgul olmasi ve gorevli basgka birinin olmamasi durumunda
ITTIFAK KAPTANI DiZILiSi bildirmek igin Soru Kutusu’'nda bekler.

T610 *YEDEK TAKIM istegi MACtan en az 2 dakika once bildirilmelidir. YEDEK TAKIM kuponu Bas HAKEMe
(veya Bas HAKEMin belirledigi gorevliye), YEDEK TAKIMin oynayacagi MACIn 6ngoriilen baglama
zamanindan 2 dakika 6ncesine kadar verilmelidir.

Kural ihlali halinde: istek reddedilir.

Bas HAKEMin mesgul olmasi ve gorevli baska birinin olmamasi durumunda
ITTIFAK KAPTANI YEDEK TAKIM kuponunu vermek icin Soru Kutusu'nda bekler.

10.6.3.2 YEDEK HAVUZU

1. ITTIFAK, ITIFAK segimindeki son secimini tamamladiktan sonra HAKEMLER, secim siireci sonunda geriye
kalan ve sartlari saglayan takimlarla goriisecektir. HAKEMLER takimlara, takimlarin siralamadaki siralarini
takip ederek ve 8 takim kabul edinceye kadar, YEDEK HAVUZUna girmeyi kabul edip etmediklerini soracaktir.
YEDEK HAVUZU, Playoff MAGLARInda ihtiya¢ duyulmasi halinde bir iTTIFAKa katilmayi isteyen ve katilabilecek
durumda olan takimlarin olusturdugu gruptur.

T611 *YEDEK TAKIM olmak istediginizi gosterin. YEDEK HAVUZUna katilmak isteyen bir takim, iTTIFAK
secim sureci sonrasinda HAKEMLERin davetini kabul etmek i¢in hazir bulunmalidir.

Kural ihlali halinde: Takim, YEDEK TAKIM olamaz.

T612 *Bir YEDEK TAKIM temsilcisi gonderin. En yiksek siralamaya sahip iki YEDEK TAKIMin, Playoff
MAGCLARI boyunca SAHA yakininda kendilerine ayrilan bélime en az 1 OGRENCI temsilci (ve tercihe
bagl olarak 1 ek OGRENCI veya mentor) géndermesi gerekir.

Bu iki temsilci ITTIFAK KAPTANLARIndan gelebilecek sorulari cevaplayabilir ve YEDEK TAKIM olma
davetlerini kabul edebilir. Bu iki takimdan herhangi birinin bir ITTIFAKa katiimasi veya YEDEK
HAVUZUndan ayrilmasi halinde, YEDEK HAVUZUnda bulunan ve siradaki en yiiksek siralamali takim
kendi temsilcisini géndermelidir. Bir YEDEK TAKIM, bir ITTIFAKa katiimayi reddettikten sonra YEDEK
HAVUZUndan ayrilmis olur ve bagka bir ITTIFAKa katilamaz.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI yapilir. Durum makul bir zaman iginde diizeltilemezse, takim YEDEK
HAVUZUndan cikarilir.

Bazi etkinlikler, YEDEK HAVUZUndaki en yiiksek siralamali 1 veya 2 takima SAHA
yakininda ROBOTLARIni yerlestirebilecekleri bir alan verebilir. Bu uygulama,
bahsedilen takimlarin bir ITTIFAKa katilmalari halinde SAHAya hizli ve kolay
olarak erigmelerini saglamak icindir.
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10.6.4 DIZiLiS

Bir Playoff MAGInda miicadele eden her ITTIFAK, bir DIZILI$ sunma segenegine sahiptir. DIZILIS, MAGa
¢lkacak olan 3 takimin ve bu takimlarnin bulunmayi sectigi SURUCU ISTASYONLARInin listesidir.

SAHA MAG icin hazir oluncaya kadar DIZILiS gizli tutulur. SAHA hazir oldugunda her iITTIFAKin DiZiLiSi takim
tabelalarinda gozikiir.

10.6.4.1 4 takimli ITTIFAKLAR icin DiZILiS

Bir ITTIFAK 4 takimdan olusuyorsa (3 takimli bir ITTIFAKa bir YEDEK TAKIM eklenmesi ya da etkinligin FIRST
Sampiyonasi olmasi nedeniyle) DiZiLiSte yer almayan takimdan bir temsilcinin on altinci ITTIFAK iyesi
olmasina izin verilir. Temsilcinin kendi takiminin SURUS TAKIMInda olmasi gerekir ve temsilci oldugu MACta
sadece KOC olarak gorev alabilir.

10.6.4.2 Varsayilan DIZILIS

T613 *DIZILIS MAGtan en az 2 dakika dnce bildirilmelidir. DIZILiS, ITTIFAK KAPTANI tarafindan Bas
HAKEMe (veya Bas HAKEMin belirledigi bir gorevliye) MAGin 6ngoriilen baslama zamanindan 2 dakika
oncesine kadar yazili olarak bildirilmelidir.

Kural ihlali halinde: Geg bildirilen DiZILIS kabul edilmez, ITTIFAKin bildirdidi son DIZILIS uygulanir.

Bas HAKEMin mesgul olmasi ve gorevli baska birinin olmamasi durumunda
ITTIFAK KAPTANI DIZILISi bildirmek igin Soru Kutusu’'nda bekler.

Daha énce bildirilen bir DIZILiS yoksa, iTTIFAK Lideri 2. SURUCU iSYASYONUna,
ITTIFAKa ilk secilen takim ITTIFAK Lideri'nin solunda bulunan 1. SURUCU
ISTASYONUnNa ve iTTiFAKa ikinci segilen takim iTTIFAK Lideri’'nin saginda
bulunan 3. SURUCU ISTASYONUna yerlestirilir. Bu 3 ROBOTtan herhangi biri
MAGCa cikamayacak durumdaysa, iTTIFAK MACa 2 (daha kétii ihtimalle 1)
ROBOTIa ¢ikmak zorundadir.

Ornek: 3 takim, A, B, ve C bir ITTIFAK olusturmustur ve Playoff MAGLARIna
cikacaklardir. Bir Playoff MAGI esnasinda Takim C'nin robotu bozulur. iTTIFAK,
Takim C'nin yerine Takim D'yi oyuna sokmaya karar verir. Takim C, ROBOTunu
tamir eder ve ilerleyen Playoff MACLARInda Takim A, B ya da D'nin yerine oyuna
girebilir.

Bir YEDEK TAKIM kuponu kabul edildikten sonraki ilk MAG icin DIZILiS
bildirilmemesi veya bildirilen diziliste YEDEK TAKIMin bulunmamasi
durumlarinda, ITTIFAKiIn bildirdigi son DIZILiS kullanilir. Bu DiZiLiSte YEDEK
TAKIM, yerine gegtigi takimin pozisyonuna yerlestirilir.

T614 *MAC tekrarinda DIZILIS (genellikle) degistirilmez. Bir MAGIn ARENA HATASI nedeniyle tekrari
halinde, tekrar magindaki DiZILIS tekrar edilen MACIn DIZiLiSi ile aynidir. Bu kuralin tek istisnasi, Bas
HAKEMe gore, MACIn tekrarlanmasina neden olan ARENA HATASInin bir ROBOTu ¢alisamaz duruma
getirmesidir. Bu durumda DIZILIiS degistirilebilir.

Kural ihlali halinde: Yeni DIZILIS reddedilir.

10.6.5 Pit Ekipleri

Playoff MACLARI siiresince, pit ve SAHA arasindaki uzakliktan dolayl, MACLAR arasinda ROBOTLARIn bakimini
saglayacak ekstra takim Uyeleri gerekebilir. Her takimdan, ekstra 3 pit ekibi Gyesinin de ROBOT uzerinde
¢alismasina izin verilir.
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10.6.6 Kiigiik Etkinlik istisnalari

10.5.2 MAC Atamasi’nda bahsedilen atama algoritmasi takimlara arka arkaya MAG atanmasinin 6niine
gecmeye calisir, ancak 24 takimdan daha az takimin bulundugu bir etkinlikte arka arkaya oynanan MACLARIn
olmasi muhtemeldir.

24 ya da daha az takimin oldugu ¢ok giinli etkinlikler farkl bir Playoff MAC formati izleyebilir. Bu etkinlikler
ITTIFAK segiminde 8 iTTIFAK olusturmak yerine, geride en az 1 YEDEK TAKIM kalacak ve maksimum sayida 3-
takimli iITTIFAK olusacak sekilde ITTIFAK segimine ve Playoff turnuvasina devam eder. (6r. 24 takimli bir
etkinlikte 7 ITTIFAK, 20 takimli bir etkinlikte 6 iTTIFAK olusturulur.)

takim sayis1t — 1 YEDEK TAKIM
3

Playoff semasi Sekil 10-2'deki gibi kalir, olmayan bir ITTIFAK ile eslesme otomatik olarak bir tist tura yiikselme
ile sonugclanir. Bir sonraki tura otomatik olarak yU‘kse!meyi saglayan bir MACa atanan ITTIFAK sonuclara etkisi
olmayan bir MACa ¢ikip pratik yapmaya davet edilir. ITTIFAK bu daveti kabul etmek zorunda degildir.

ITTIFAK sayis1 = ,asaglya yuvarlanir

Secilme Sirasi'na gore verilen Yerel puanlar (bkz. 11.1.2 ITTIFAK Secimi Sonuglari) tam sayida iITTIFAK
olusturulmus gibi verilir. (3. ITTIFAKIn 2. Segimi olan takim kag ITTIFAK oldugundan bagimsiz olarak yine 3
puan alacaktir.)

©

L ]

Béliim 10 Turnuvalar (T) 0] 133/ 167






-—— FIRST® DIVES™
m E'ORBngICS ==m presented by Qualcomm
coM PETITION PRESENTED BY -_”"_Mf

nnnnnnnnn firstinspires.org/robotics/frc

11 Yerel Turnuvalar

Takimlar sezon i¢inde katildiklar etkinlik tirtine gore bir sonraki agamaya ytkselir. Etkinlik tiirleri Bolgesel ve
Yerel olmak Uzere iki tlirdedir. Bu bolim Yerel takimlarin Yerel siralama etkinliklerinden, Yerel sampiyonalara
nasil yiikseldigini anlatmaktadir.

11.1 Yerel Etkinlikler

Yerel takimlar, kendi yerel bolgelerinde katildiklari ilk 2 Yerel etkinlikten ve Yerel sampiyonadan kazandiklar
puanlara gore siralanir. Bu takimlara puanlar su sekilde verilir:

Tablo 11-1 Yerel etkinliklerde puan dagiimi

Kategori ‘ Puan ‘

SiralamaPuani(R, N, o) =

N—-2R+2 10
Siralama Turu InVERF( aN ) I 1y | 12
nvERF ()
Performansi a
(Normal biiytikliikteki bir Yerel etkinlik i¢in, bu denklem ile her Siralama turu igin en
az 4 puan kazanilmaktadir. Her biyuklikteki etkinlik i¢in verilen maksimum puan
22'dir.)
ITTIFAK 17 eksi ITTIFAK KAPTANI numarasina esittir. (6r. 3. ITTIFAK KAPTANI igin 14 puan)
KAPTANLARI A

17 eksi Segilme Sirasi’'na esittir. (6r. T605 nedeniyle ertelenmis olmasina

Secilme Siras bakilmaksizin, 5. teklifi kabul eden takim 12 puan alir.)

ITTIFAKin ilerleyip ilerlememesinden bagimsiz olarak, takimlara katildiklari Playoff
Playoffta Yiikselme turlarina gore puan verilir. Detaylar i¢in Bolum 11.1.3 Playoff Performansi’ni
inceleyin.

FIRST Impact Award i¢in 10 puan
Jiiri tarafindan

verilen Takim Odiilleri Engineering Inspiration Award ve Rookie All Star Award icin 8'er puan

Jiri tarafindan verilen diger 6ddllerin her biri igin 5 puan

2025 gaylak takimlari igin 10 puan

Takim Yasi o
2024 caylak takimlari igin 5 puan

Yerel sampiyonada kazanilan puanlar 3 ile ¢arpilir ve Yerel etkinliklerde kazanilan puanlara eklenir. Boylece her
takimin sezon sonu puani hesaplanmis olur.

Takimlarin sezon sonu puanlarinda beraberlik olmasi durumunda, beraberlik agadidaki kriterlere gore bozulur:
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Tablo 11-2 Yerel takim siralama kriterleri

Atz Kriter
Sirasi

1 Toplam Playoff Performans Puani

2 Bir etkinlikteki en iyi Playoff Performans Puani

3 Toplam ITTIFAK Segimi Sonucu Puanlari

4 En yiiksek Siralama Turu Sirasi ya da Secilme Sirasi (bir etkinlikteki en yiiksek iTTIFAK Segimi
puani)

5 Toplam Siralama Turu Performans Puani

6 En yiiksek MAG skoru, skorun Siralama ya da Playoff MACinda elde edildiginden bagimsiz
olarak

7 En yiksek ikinci MAG skoru, skorun Siralama ya da Playoff MACinda elde edildiginden bagimsiz
olarak

8 En yiksek t¢lincli MAC skoru, skorun Siralama ya da Playoff MACinda elde edildiginden
bagimsiz olarak

9 Rastgele Segim

11.1.1 Siralama Turu Performansi

Siralama performansi puanlari Tablo 11-1'deki denklem (bir ters hata fonksiyonu) kullanilarak hesaplanir.
Denklem asagidaki degiskenleri kullanir:

o R - Etkinlikteki Siralama MAGLARI bitimindeki takim siralamasi (FMS'ten alinan veriye gore)
o N —Etkinlikteki Siralama turunda miicadele eden FIRST Robotics Competition takimi sayisi
o Alpha (a) — Etkinlikteki puan dagilimini standart hale getirmek igin kullanilan sabit bir deger (1.07)

Bu formiil, takimlarin siralamasini temel alarak, Siralama Turu Performansi puanlarini neredeyse normal
dagilima gore dagitir. Cogu takim ortalama bir puan alirken, az sayida takim ¢ok yiiksek ya da ¢ok diistik puan
alir.

Tablo 11-3, 40 takimli bir etkinlikteki 6rnek Siralama Turu Performansi puanlarini goéstermektedir. Sistem
etkinlikteki takim sayisini ve takimin etkinlikteki sirasini degerlendirerek her takima uygun olan puani otomatik
olarak atamaktadir.

Tablo 11-3 Ornek Siralama Turu puan atamalari

1 2 3 4 19 20 21 37 38 39 40

22 21 20 19 13 13 12 6 6 5 4

11.1.2 ITTIFAK Segimi Sonuglari

Bu unsur takimin hem kendi siralama turu siralama performansini hem de diger takimlardan gordiigui ilgiyi
olgmektedir.

Boliim 11 Yerel Turnuvalar Vo 136 /167



FIRST ———
IO F8Emcs =2FSCAPE
COM PETITION PRESENTED BY ﬁ_Mf

uuuuuuuuuu

ITTIFAK KAPTANLARI siralama turu sonundaki siralarina gére degerlendirilmektedir. Bu sira, oyunun
kurallarina gore olusmus, genel olarak birden fazla takimin performansini iginde bulunduran ve siralamadaki
beraberliklerin niine gegmek icin tasarlanmis bir siradir. ITTIFAK KAPTANI olmayan takimlar, diger
takimlardan gérdiikleri ilgiye gore degerlendirmektedir. Bir iTTiIFAKa katilmak icin davet edilmek, bir takimin
diger takimlar tarafindan istenilen dzelliklere sahip oldugunu gdstermektedir. ITTIFAK segim siirecini
puanlandirmaya dahil etmek sonradan agilan takimlar da desteklemektedir. Performansini optimize etmesi
birka¢ MAC alan bir takimin son asamadaki performansi, bastaki MACLARIndaki kotl performansi nedeniyle
siralamasina yansimasa da, daha yuksek siradaki takimlar tarafindan sonradan agilan bir takim olarak
gorilmesini saglayabilir. Bu puanlar, ROBOTLARI ile 6zel bir strateji uygulayan takimlarin 6n plana ¢ikmasina
da yardimci olabilir. ROBOTu benzersiz olan ya da farkli yetkinlikleriyle diger iTTIFAK yelerinin giiglii yonlerini
tamamlayan bir takim, 6zel bir stratejiyi uygulamak igin segcilebilir.

ITTIFAK KAPTANLARI, ayni sirada segilen bir takim ile ayni puani almaktadir. Ornegin, 3. iTTIFAK KAPTANIna
tiglincii secilen takim ile ayni puan verilmektedir. Sayisal analizler, iITTIFAK KAPTANLARInin ROBOT
performanslarinin ayni sirada secilen takimlarla yaklasik olarak ayni giigte oldugu fikrini desteklemektedir.
ITTIFAK KAPTANLARI ile ayni sirada segilen takimlara ayni puani vermenin ek bir faydasi da iTTIFAK
KAPTANLARInin diger ITTIFAK KAPTANLARIndan gelen ITTIFAK tekliflerini kabul etmesini kolaylastirmasidir.
Boylece ilk 8 takim disindaki takimlarin ITTIFAK KAPTANI olma sansi artmaktadir.

11.1.3 Playoff Performansi

Bu unsur, takimin bir ITTIFAKIn pargasi olarak nasil bir performans gosterdigini dlcmektedir.

En az 12. MACa kadar ilerleyen takimlar, agagidaki denklem ile hesaplanan Cift Eleme (CE) Puani kazanir.
Denklemdeki B degerleri Tablo 11-4'te tanimlanmigtir.

ITTIFAKin kazandig1 ve takimin katildign CE MAC sayis1
— X
ITTIFAKin kazandig1 CE MAC sayis1

Tablo 11-4 Gift Eleme Puanlari, B degerleri

ITTIFAK Sonucu B

CE Puanlan =

1. (Kazanan) 20
2. (Finalist) 20
3. (13. MAGin kaybedeni) 13
4. (12. MACIn kaybedeni) 7

ITTIFAKa YEDEK TAKIM alinmadigi siirece genelde bir takim ITTIFAKinin kazandigi tim CE MACLARInda yer
alir, bu nedenle takimin GE puanlari B'ya esit olur. ITTIFAKInin kazandi§i CE MAGLARInIn tiimiinde yer almayan
bir takimin GE puani, iITTIFAKIn B degeri ile takimin ITTIFAKInIn kazandiyi GE MAGLARInda bulunma oraninin
carpimina esittir. Hesaplanan degerin tam sayl olmamasi durumunda, deger yukari yuvarlanir.

Kazanan ITTiFAKta bulunan takimlara, takimlarin oynadigi ve kazandiklari her Final MAGi igin 5, toplamda en
fazla 10 puan olacak sekilde, ek Final puani verilir.

Ornegin, Takim X'in iginde bulundugu ITTIFAK etkinligi kazanir ancak Takim X
ITTIFAKInIn kazandigi MACLARIn sadece 2'sinde (13. MAG ve 1. Final MAG!) yer
almistir. Bu durumda Takim X'in Playoff Turu Performansi puani 20 * (1/5) + 5
isleminin sonucu olan 9'dur.
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Bir takimin alabilecegi en yiiksek Playoff Performansi puani 30 puandir (CE puanlarindan 20 puan, Final
MACLARIndan da 10 puan).

11.1.4 Odiiller
Bu unsur, takimin performansini jiri tarafindan verilen édiillere gore 6lgmektedir.

Bu sistemde takim ddiillerinden kazanilan puanlarin amaci, 6dili kazanan takim igin 6diliin degerini verilen
puanlarla tanimlamak ya da FIRST igin 6diiliin degerini verilen puanlara indirgemek degildir. Ozellikle FIRST
Impact Award, Engineering Inspiration Award ve Rookie All Star Award (Yerel sampiyona etkinliklerinde
verilmesi opsiyoneldir) ddilleri i¢in secilen takimlarin bu siirecte elde ettikleri tecriibe 6lgilebilir olmamakla
beraber bu puan tabanl sistemin degerlendirebileceginin ¢ok 6tesindedir. Bu ddiillere puan verilmesinin tek
nedeni takimlara FIRST'iin, dzellikle kiiltiirel ddiillerimizle, “Robotlardan Daha Fazlasi” (ing. “More than
Robots®”) oldugunu hatirlatmak ve 6dil kazanan takimlarin 6diil kazanmayan takimlardan st siralarda
olmasini saglamaktir.

Takimlar sadece etkinlikteki juri tarafindan degerlendirilen 6ddller igin puan kazanirlar. Bir 6ddl, jiri tarafindan
verilmiyorsa, bir takima verilmiyorsa (6r. the Dean’s List Award) ya da etkinlik esnasinda degerlendirilmiyorsa
(or. Safety Animation Award, sponsored by UL) bu &diil igin puan verilmez.

11.1.5 Takim Yasi

Bu unsur, caylak ya da gorece yeni bir takim olmanin zorluklarini hesaba katmaktadir.

2024 ve 2025 yillarinda gaylak olan takimlarin bu yillarda ytzlestikleri zorluklari g6z 6niinde bulundurmak ve bu
takimlarin ROBOTLARIyla Yerel sampiyonaya katilma ihtimalini arttirmak igin bu takimlara ek puanlar verilir.
Caylaklara 6zel 6diillerimizde oldugu gibi, bu ek puanlar FIRST Robotics Competition’a yeni katilan takimlari
motive etmek ve onlarin ¢abalarini takdir etmek igindir. Bu puanlar sezonun basinda atanir. Caylak yili FIRST'ln
takimi gaylak olarak tanimladigi yila gore belirlenmektedir.

11.1.6 Bolgesel Etkinlik Katilimi

Bolgesel etkinliklere katilan Yerel takimlar Bolgesel etkinliklerdeki eylemleri igin puan kazanmaz ve bu
etkinliklerde FIRST Sampiyonasi'na katiim hakki (6ddiller vb. araciligiyla) elde edemez.

11.2 Yerel Sampiyona Katilim Kriterleri

Yerel etkinliklerde yarigan takimlarin kendi Yerel sampiyonalarina yikselebilmeleri igin asagidaki kriterlerden
1'ini saglamalari gerekir:

A. Yerel FIRST Impact Award kazanani olmak,
B. Yerel Siralama (Kendi bolgelerinde katildiklari ilk 2 Yerel etkinlikten Bolim 11.1 Yerel Etkinlikler'de
belirtilen sekilde kazanilan puanlara gore hesaplanir.),

Takimlar sezon boyunca lglincl ve daha sonraki Yerel etkinliklerinden, Yerel
bolgeler arasi etkinliklerden ve Bolgesel etkinliklerden puan kazanmaz.

Bir takim Yerel Sampiyona davetini reddederse, siradaki en yiiksek puanli davet
edilmemis takim Yerel sampiyonaya davet edilir ve etkinlik kapasitesi doluncaya
kadar bu siirece devam edilir.

C. Yerel Engineering Inspiration Award kazanani olmak (sadece bu odill igin yarisir),
D. Yerel Rookie All Star Award kazanani olmak (sadece bu 6ddl i¢in yarisir).
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Her Yerel Sampiyona igin belirlenen kapasite Tablo 11-5"te gosterilmistir. Her Yerel bolge, kendi Yerel
sampiyonasina kag takimin yiikselecegini belirlemektedir. Bu kapasiteler Yerel bélgede bulunan takim sayisi,
etkinlik alanlari vb. kriterlere gore belirlenmektedir.

Tablo 11-5 2025 Yerel sampiyona kapasiteleri

Yerel Sampiyona Kapasite Kiime Sayisi

FIRST Chesapeake District Championship 54 1
FIRST in Michigan State Championship 160 4
FIRST in Texas District Championship 90 2
FIRST Indiana State Championship 38 1
FIRST lIsrael District Championship 45 1
FIRST Mid-Atlantic District Championship 60 1
FIRST North Carolina State Championship 40 1
FIRST Ontario Provincial Championship 100 2
FIRST South Carolina State Championship 35 1
New England District Championship 96 2
Pacific Northwest District Championship 45 1
Peachtree District State Championship 50 1

11.3 Gok Kiimeli Yerel Sampiyonalar

Bir Yerel sampiyonaya katilan takim sayisi, sampiyonaya katilan her takimin 12 Sirlama MAGCI oynamasini
engelleyecek diizeydeyse etkinlik birden fazla kiimeye ev sahipligi yapar. Bu etkinliklerde, her kiimede 40 ila 60
takim olacak sekilde 2 veya 4 kiime (etkinlige katilan takim sayisina gore belirlenir, bkz. Tablo 11-5) bulunur.
Takimlar kiimelerine FIRST in Michigan tarafindan gelistirilen bir yontemle ve FIRST tarafindan atanir.
Erisilebilir oturma alani istegi olan takimlar kiimelere paylastirilir.

Yontem bir “kaba kuvvet yinelemeli rastgelelestirici (ing. brute force iterative randomizer)” kullanir ve asagidaki
gibi ¢alisir:

1. Yerel takim listesi Bolim 11.1 Yerel Etkinlikler'de anlatilan sekilde toplanan yerel puanlarin toplamina
gore siralanir.
2. Takim listesi siralamaya gore geyreklere ayrilir (6r. ilk geyrek siralamanin en iyi %25'inde bulunan
takimlari igerir).
Kiime atamalari her ¢eyrekten esit katilim olacak sekilde rastgele gergeklestirilir.
Her kiime igin 3 kriter hesaplanir:
a. Ortalama gig: bir kiimedeki takimlarin ortalama yerel puanlari
b. Gii¢ dagilimi: Kiimedeki takimlarin yerel puanlarinin Sinyal-Giiriiltii Seviyesi (ing. Signal to Noise
Ratio (SNR)). SNR su sekilde hesaplanir:

fz
SNR =10 <log§>
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X = bir kimedeki yerel puanlarin ortalamasi
o = bir kiimedeki yerel puanlarin standart sapmasi

c. “lyi" takimlar igin gii¢ dagihmu: ilk ceyrekte bulunan takimlarin yerel puanlarinin SNR degeri.
5. Kimelerin bu 3 kriteri, diger kiimelerin kriterleri ile karsilastirilir. Kimelerin kriterleri arasindaki farklar
Tablo 11-6'da gosterilen limitleri agiyorsa, kriter saglanmamustir.

Tablo 11-6 Yerel sampiyona kiime degerlendirme limitleri

2 kiime 4 kiime

Ortalama gii¢ 1 2
Gii¢ dagilimi 1 2.5
“lyi” takimlar igin gii¢ dagiimi | 1.5 2

6. Eger 3 kriter de saglanmissa, etkinligin diizenleyicileri kiime atamalarini yayinlar. 3 kriterden herhangi
birinin saglanmamasi durumunda, atama yapilmaz ve siire¢ 3. adimdan tekrar baslar.

11.4 Yerel Sampiyona Playofflari
Asagidaki durumlarda:

— Kiime sampiyonu ITTIFAKLAR etkinligin kazanan iTTIFAKI belirleninceye kadar birbirleriyle Sekil 11-1 ve
Sekil 11-2'de gosterilen semalara (ve Tablo 11-7'deki detaylara) gore Yerel sampiyona Playoffu oynar.

Sekil 11-1 4 kiimeli Yerel sampiyona Playoff semasi

1. TUR 2. TUR 3. TUR FiNAL
Ll
=
] 1. MAG (M1)
(]
§ 3. MAGC (M3)
- '/} M2’nin Kazanam
2]
2
3 MAGn En lyi 2’si
M Kazanan
L
=
L
a) 5. MAC (M5)
<
x 4. MACG (M4)
5 [ i Kayboceni >
<
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Sekil 11-2 2 kiimeli Yerel sampiyona Playoff semasi

Kime A

Sampiyon

Kime B

Tablo 11-7 4 kiimeli Yerel sampiyona Playoff MAC programi

Ara
(dakika)

Sonraki MAG
(MAG (ITTIFAK rengi))

Kirmizi Kirmizi | Kazanan | Kaybeden
] 1 Ust B A M3 (K) M4 (K)
2 Ust D C M3 (M) M4 (M)
15-dakika ara
- 2. MACIn | 1. MAGCIn 17
) 3 Ust kazanani kazanani dk. 24 dk. M6 (K) M5 (K)
2. MACIn 1. MACIn 24
4 Alt kaybedeni | kaybedeni dk. 31 dk. M5 (M)
15-dakika ara
4. MACIn | 3. MAGCIn 17
3 S Alt kazanani | kaybedeni dk. 24 dk. M6 (M)
15-dakika ara
Finaller | 6 S MAGIn |3 MAGIn 171y gy M7 M7
kazanani kazanani dk.
15-dakika ara
Finaller | 7 > MAGIn | 3. MAGIn |17 1 474 | mee M8*
kazanani kazanani dk.
15-dakika ara
Finaller | 8* S MAGIn |3 MAGIn 1715 )
kazanani kazanani dk.

* gerekli olmasi durumunda

— 2 kiimeli Yerel sampiyona Playoff turnuvasinda sampiyon olan iTTiFAKta bulunan her takim 10 puan

kazanir.
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— 4 kiimeli Yerel sampiyona Playoff turnuvasinda sampiyon olan iTTiIFAKta bulunan her takim 20 puan
kazanirken Finalist ITTIFAKta bulunan her takim 10 puan kazanir.

— YEDEK TAKIM alan ITTIFAKLARIN bu agsamada kazandigi puanlar takimlara daha énce Bolim 11.1.3
Playoff Performansi’nda anlatildigi gibi dagitilir.

— Yerel sampiyona Playofflarinda daha énce Boliim 10.6.3 YEDEK TAKIMLAR'da anlatildidi gibi YEDEK
TAKIM almamis bir ITTIFAKIn iTTIFAK KAPTANI sadece kendi kiimesinin YEDEK HAVUZUndaki en st
siralamali takimi ITTIFAKIna katabilir.

11.5 FIRST Sampiyonasi Katilim Kriterleri

Her Yerel bolge, kendi Yerel sampiyonasinda kag Dean'’s List finalisti, FIRST Impact Award 6diill, Rookie All
Star Award 6dulu ve Engineering Inspiration Award 6dilu olacagini FIRST belirledigi sinirlara gore belirler.
Takim sayilari ilgili Yerel bélgelerin Sampiyona’daki takim temsiliyetini temel alir. Odiiller igin belirlenen sinirlar
FIRST ve Yerel bolge yoneticilerinin Gzerinde anlastigi oranlar kullanilarak olusturulmustur. Bu sinirlar, Yerel
bdlgelerin topluluklarini uygun gordikleri sekilde temsil etmesine izin verir.

e FIRST Impact Award oddilu i¢in belirlenen oranlar, Sampiyona'ya katilan her 18 Yerel takim igin bir FIRST
Impact Award 6diili kazanan takim ila Sampiyona’ya katilan her dokuz Yerel takim igin bir FIRST Impact
Award 6dulu kazanan takim arasindadir.

e Dean'’s List Finalist Award 6duli igin belirlenen oranlar, Sampiyona'ya katilan her dokuz Yerel takim igin
bir Dean’s List finalisti ila Sampiyona’ya katilan her alti Yerel takim i¢in bir Dean’s List finalisti
arasindadir.

e Tum Yerel bolgelerin, FIRST Sampiyonasi igin sahip olduklari kontenjana bakilmaksizin, Engineering
Inspiration Award ve Rookie All-Star Award 6diillerinin her birinden verebilecegi 6diil sayisi bir veya
ikidir.

Yerel modelde yarisan ve asagida listelenen takimlara liyakat temelli bir katihm hakki verilir:

e Yerel Sampiyona
o FIRST Impact Award 6dili kazananlari
o Engineering Inspiration Award 6diili kazananlar
o Rookie All-Star Award 6ddili kazananlari (Bu odiiliin verilip verilmeyecegine Yerel bolge karar
verebilir.)
o Kazanan ittifak tyeleri
e asagidaki tabloya gore Yerel bolgeye verilen FIRST Sampiyonasi kontenjanlarinin doldurulmasi igin
Yerel puan siralamasi temel alinarak belirlenen gerekli sayidaki takim.

FIRST Sampiyonasi igin Yerel bolgelere bir 'agik kontenjan' ylizdesi, en yakin tam sayiya ve yukari olacak
sekilde yuvarlanan sekilde, verilir. 'Agik kontenjan' yuzdesi, bir Yerel bolgedeki takim sayisinin tim FIRST
Robotics Competition takimlarinin sayisina oranidir. 'Agik kontenjan', FIRST Sampiyonasi i¢in belirlenen toplam
kontenjandan 6n katilim hakki kazanan takimlarin sayisi ¢ikarilarak hesaplanir. Bu hesaplama igin, sezon
odemelerin ilkinden (¢ hafta sonraki 'anlik durumda' kayit yaptirmis ve 6deme islemini tamamlamis takimlarin
sayisi kullanilir.
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FIRST FIRST Dean's List :Englpee.rlng Rook;\e AII(; \é\:oodle
Yerel bolge Sampiyonasi L2 Award odiilii nsplratlo!? . Star Awar oWers .
J. . Award oduli . . . Award odulii = odiilii Award odulii
icin kontenjan finalistleri . .
kazananlari kazananlari kazananlari finalistleri
FIRST
Chesapeake 7 2 3 2 ! 2
FIRST in
Michigan 80 4 13 1 2 3
FIRST in 08 2 5 2 5 5
Texas
FIRST
Indiana 12 1 2 1 1 1
Robotics
FIRST lsrael 10 1 2 1 1 1
FIRST Mid-
Atlantic 23 3 4 2 1 2
FIRST North 14 1 2 2 2 1
Carolina
FIRST South 5 1 o 1 1 1
Carolina
NE FIRST 31 3 5 2 1 2
Ontario 22 2 4 1 1 2
Pacific
Northwest 22 2 4 2 1 2
Peachtree 12 1 2 2 1 1

*Blyukligl nedeniyle, FIRST South Carolina’nin bu metodu uygulamasina yetecek Sampiyona kotasi yoktur.
FIRST South Carolina Yerel Sampiyonasi’'nda asagida listelenen takimlar, 2025 FIRST Sampiyonasi’na otomatik
katihm daveti alacaklardir:

Kazanan ittifak Kaptani

Kazanan ittifaka segcilen ilk takim

FIRST Impact Award oduli kazanani,
Engineering Inspiration Award 6dili kazanani
Yerel puanlarda en Ust siradaki bir sonraki takim
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12 Bolgesel Turnuvalar

Takimlar sezon i¢inde katildiklar etkinlik tirtine gore bir sonraki agamaya ytkselir. Etkinlik tiirleri Bolgesel ve
Yerel olmak Uzere iki turdedir. Bu bolim takimlarin Bolgesel etkinliklerinden, FIRST Sampiyonasi'na nasil
yukseldigini anlatmaktadir.

12.1 Bolgesel Etkinlikler

Bolgesel etkinlik takimlari, katildiklari ilk 2 Bolgesel etkinlikten kazandiklari puanlara gére sezon boyunca
siralanir. Takimlara puanlar su sekilde verilir:

Kategori

Tablo 12-1 Bolgesel puan dagihimi

‘ Puanlar ‘

SiralamaPuani(R,N, a) =

N—-2R+2 10
Siralama Turu InVERF( aN ) I 1y | T 12
nvERF (3)
Performansi a
(Bir Bolgesel etkinlik i¢in, bu denklem ile her Siralama turu igin en az 3 puan
kazanilmaktadir. Her biiyiklikteki etkinlik igin verilen maksimum puan 22'dir.)
Detaylar igin Bolim 11.1.1 Siralama Turu Performansi’'ni inceleyin.
ITTIFAK 17 eksi ITTIFAK KAPTANI numarasina esittir (6r. 3. iTTIFAK KAPTANI icin 14 puan).
KAPTANLARI Detaylar igin Bolim 11.1.2 ITTIFAK Secimi Sonuglari’'ni inceleyin.

Segilme Sirasi

17 eksi Segilme Sirasi’'na esittir. (6r. T605 nedeniyle ertelenmis olmasina
bakilmaksizin, 5. teklifi kabul eden takim 12 puan alir.)

Playoffta Yiikselme

ITTIFAKin ilerleyip ilerlememesinden bagimsiz olarak, takimlara katildiklari Playoff
turlarina gore puan verilir. Detaylar i¢in Bolum 11.1.3 Playoff Performansi’'ni inceleyin.

Jiiri tarafindan
verilen Takim

FIRST Impact Award icin 45 puan
Engineering Inspiration Award i¢in 28 puan
Rookie All Star Award igin 8 puan

Odiilleri Jri tarafindan verilen diger 6dullerin her biri igin 5 puan
Detaylar icin Boliim 12.1.1 Odiiller'i inceleyin.
2025 gaylak takimlariigin 10 puan

Takim Yasi 2024 caylak takimlari igin 5 puan

Detaylar i¢in Bolum 12.1.2 Takim Yasi’'ni inceleyin.

Takimlarin sezon puanlarinda beraberlik olmasi durumunda, beraberlik asagidaki kriterlere gore bozulur:
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Tablo 12-2 Bélgesel etkinlik takimlari siralama kriterleri

Atz Kriter
Sirasi

1 Bir etkinlikteki en iyi Playoff Performans Puani

2 En yiiksek Siralama Turu Sirasi veya Segilme Sirasi (bir etkinlikteki en yiiksek iTTIFAK Secimi
puani)

3 Toplam Siralama Turu Performans Puani

4 En yiiksek MAG skoru, skorun Siralama ya da Playoff MACinda elde edildiginden bagimsiz
olarak

5 En yiksek ikinci MAC skoru, skorun Siralama ya da Playoff MACinda elde edildiginden
bagimsiz olarak

6 En yiksek t¢lincli MAC skoru, skorun Siralama ya da Playoff MACinda elde edildiginden
bagimsiz olarak

7 Rastgele Segim

12.1.1 Odiiller

Bu unsur, takimin performansini juri tarafindan verilen 6diillere gore 6lgmektedir.

Bolim 11.1.4 Odiiller'de anlatilanlarin cogu Bolgesel etkinlikler icin de gegerlidir. Odiillere puan verilmesinin
nedeni, FIRST'(in “Robotlardan Daha Fazlasi” (ing. “More than Robots®”) oldugunu hatirlatmak ve siralama
sisteminde 6dil kazanan takimlar 6dul kazanmayan takimlarin yukarisina ¢ikarmaktir. Bu puanlarin amaci,
odillerin gercekte dlgilemeyecek kadar kiymetli olan degerlerini yansitmak degildir.

Bolgesel etkinliklerde bazi kiltlirel 6dillerin puan degerleri (FIRST Impact Award 6diili, Engineering Inspiration
Award 6dulu) Yerel etkinliklerde oldugundan daha fazladir. Bunun nedeni Yerel bolgelerin bu ddiilleri kazanan
takimlara ara seviyede bir yarisma ortami, kendi Yerel sampiyonlari, i¢in kontenjan sunmasidir. Bolgesel
etkinliklerde yarigan takimlarin ara seviyede bir yarigsma ortami yoktur. FIRST, bu takimlarin da Bolgesel
etkinlikleri diginda hikayelerini paylasabilecegdi ve basarilarini kutlayabilecegi olanaklara sahip olmalarini ister.

12.1.2 Takim Yasi
Bu unsur, ¢caylak ya da gorece yeni bir takim olmanin zorluklarini hesaba katmaktadir.

Bolum 11.1.5 Takim Yasi'nda anlatilanlarin gogu Bolgesel etkinlikler igin de gecerlidir. 2024 ve 2025 gaylak
takimlarina puan verilir. Bu puanlarin sezonda bir kez verildigi Yerel etkinliklerden farkli olarak, Bolgesel
etkinliklerde bu puanlar takimin katildigi her etkinlik igin verilir. Bu puanlarn takimlarin katildig her etkinlikte
verilmesi, 2026’da ydrlrlige girecek etkinlik basina i¢ kontenjan uygulamasinda kontenjanlardan birini
kazanma konusunda g¢aylaklara yardimci olacaktir. Caylak yili FIRST tGin takimi ¢aylak olarak tanimladigi yila
gore belirlenmektedir.

12.2 FIRST Sampiyonasi Katilim Kriterleri

2025 Bolgesel etkinliklerden birinde yarigan bir takimin, FIRST Sampiyonasi’'na yukselebilmesi igin takimin
asagidaki kriterlerden 1’ini saglamasi gerekir:

A. Bolgesel FIRST Impact Award 6diili kazanani,
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Bolgesel Engineering Inspiration Award 6dili kazanani,
Kazanan ittifak: Kaptan,

Kazanan ittifak: ittifaka secilen ilk takim,

Bolgesel Etkinlik Havuzu'ndan davet

moow

12.3 Bolgesel Etkinlik Havuzu

Halihazirda FIRST Sampiyonasi’'na katihm hakki elde etmemis tim Bolgesel etkinlik takimlar, “Bolgesel Etkinlik
Havuzu”nda katildiklari ilk iki Bolgesel etkinlikten kazandiklari puanlar kullanilarak siralanir. Etkinliklerin ikinci
haftasindan (ing. Week 2) sonra baglayacak sekilde, takimlar Bolgesel Etkinlik Havuzu'ndaki siralamalarina
gore FIRST Sampiyonasi’'na davet edileceklerdir. Bu liste, tum etkinlikler arasindaki en basarili takimlarin FIRST
Sampiyonasi’'na katilim hakki elde etmesini saglar ve takimlarin farkli etkinliklerdeki performanslarinin
degerlendirilmesine olanak tanir. Tek etkinlige katilan takimlara uygulanan projeksiyon ile puanlarin ilk iki
etkinlikte verilmesi, tek etkinlige katilan takimlari dezavantajli duruma diisirmeden sezon igindeki istikrarh
performansi odullendirir.

12.3.1 Tek etkinlige katilan takimlar i¢in puan hesabi

Siralamalarin olusturuldugu anda sadece tek etkinlige katilmis olan bir takimin, ikinci etkinlik puani su denklem
ile hesaplanir:
Ikinci etkinlik puan1 = 0.6 * (ilk etkinlik puani) + 14

Bu model, 2023 ve 2024 yillarindaki 1. Etkinlik ve 2. Etkinlik puanlari kullanilarak olusturulmustur. Bu
hesaplama, ilk etkinliginde X puan alan ortalama bir takimin ikinci etkinliginde ka¢ puan alacaginin
projeksiyonunu yapmaktadir. Hesaplanan deger bir tam sayi degilse, deder en yakin tam sayiya yuvarlanir.

©

.
D
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13 FIRST Sampiyonasi (C)

2025 FIRST Sampiyonasi'nda (ing. FIRST Championship presented by BAE Systems) takimlar 8 kiimeye
atanacaktir. Kime atamalarinda kullanilacak prosedir asagidaki gibidir:

1. Erisilebilir oturma alani istegi olan takimlar kiimelere paylastirilir.

2. Caylak takimlar, rastgele olacak bicimde birer birer sirayla kiimelere atanir. (6r. 1. kiimeye bir takim, 2.
kiimeye bir takim, 3. kiimeye bir takim, 4. kiimeye bir takim, 5. kiimeye bir takim, 6. kiimeye bir takim, 7.
kimeye bir takim, 8. kiimeye bir takim ve tekrar 1. kimeye bir takim atanir. Siureg, bitiin ¢aylak takimlar
bir kimeye atanincaya kadar devam eder.)

3. 2. Adim deneyimli takimlar ile tekrarlanir. Her kiimedeki takim sayisini dengelemek i¢in gerektigi
takdirde ek atamalar yapilabilir.

Kiime, B6lim 10.5 Siralama MACLARI ve Bolim 10.6 Playoff MACLARI’nda anlatilan sekildeki standart turnuva
modelini takip eder. Bu silire¢ sonunda kiime sampiyonlari belirlenir. 8 kiime sampiyonu, 2025 FIRST Robotics

Competition Sampiyona Kazananlari'ni belirlemek igin, Einstein SAHALARInda Bolim 13.4 FIRST Sampiyonasi
Playofflar’'na gore oynanan, Sampiyona Playofflarina yiikselir.

13.1 FIRST Sampiyonasi'na Yiikselme

Takimlarin FIRST Sampiyonasi’'na katilmaya nasil hak kazanacagina dair detaylar Bolim 11.5 FIRST
Sampiyonasi Katihm Kriterleri ve Bolum 12.2 FIRST Sampiyonasi Katihm Kriterleri'nde bulunabilir. FIRST
Sampiyonasi’'na katilmaya onceden hak kazanan takimlarin listesine FIRST Sampiyonasi katilim kriterleri web

sayfasindan ulasilabilir.
13.2 4 ROBOTIu iTTIFAKLAR

FIRST Sampiyonasi’'nda YEDEK TAKIM sistemi uygulanmaz.

Her kiime Playoff turnuvasi éncesinde, iITTIFAKLAR, Béliim 10.6.1 ITTIFAK Secim Siireci‘nde anlatilan sekilde
belirlenir ancak se¢im siireci agagida anlatilan 3. Tur segimleriyle tamamlanir.

3. Tur: iTTiFAK. KAPTANLARInIn 6nceki turlarda uyguladigr adimlarin aynisi uygulanir ancak segim sirasi tekrar
terse doner (1. ITTIFAK ilk segimi yaparken 8. ITTIFAK son secimi yapar). Bu siirecin sonunda her birinde 4
takim bulunan 8 ITTIFAK olusur.

Kiime Playoff MAGLARI ve Sampiyona Playofflari siiresince, ITTIFAKLAR MAGLARa ITTIFAKLARindaki 4
ROBOTun herhangi 3’ ile ¢ikabilir. ITTIFAKLAR, MAGLARdaki DiZILISLERini Bélim 10.6.4 DiZiLiS'te anlatildig:
gibi bildirir.

13.3 FIRST Sampiyonasi Pit Ekipleri

FIRST, kiime SAHALARInda gerceklesen iTTIFAK KAPTANLARI toplantisi sirasinda ITTIFAK KAPTANLARIna
rozetler dagitir. Bu rozetler pit ekibi Gyelerinin ARENAya erisebilmesini saglar.

C301 *Rozetlerinizi takin. Kime ve Playoff MACLARI siiresince sadece uygun rozetlere sahip takim
Uyelerinin ARENAya girmesine izin verilir.

Kural ihlali halinde: ihlal durumu diizeltilinceye kadar MAC baslatilmaz. Kendini tanitici bir 6geye sahip
olmayan kisiler ARENAdan ayrilmalidir.
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Takimlar bir ITTIFAKa segilme konusunda hazirlikli olmali ve rozet dagitimi igin
ITTIFAK secimi dncesinde bir plan olugturmalidir. Pit ekibi liyelerine rozetleri
dagitmak ITTIFAK KAPTANInin sorumlulugudur.

13.4 FIRST Sampiyonasi Playofflari

8 kiime sampiyonu, 2025 FIRST Robotics Competition Sampiyonlari’'ni belirlemek igin Bolim 10.6 Playoff
MACLARI nda anlatildigi gibi cift eleme formatindaki bir turnuvada miicadele eder. MACLARIN kesin zamanlari
FIRST Sampiyonasi Playoff takimlarina bildirilir. ITTIFAKLAR Sekil 13-1'de belirtildigi gibi eslenir.

Sekil 13-1 FIRST Sampiyonasi Playoff Semasi

1. TUR 2. TUR 3.TUR 4. TUR 5. TUR FiINAL

1. MAG (M1)

7. MAG (MT)

11. MAG (M11)

UST KADEME

8. MAC (M8)

4. MAG (M4)

e | 155 =

10. MAG (M10) 13. MAC (M13)

12. MAG (M12)

ALT KADEME

Einstein Finallerinde, bir MAG sonucunda iki ITTIFAKIn da esit puan almasi halinde, MAG tekrarlanir. Béyle bir
durumda DIZILIS degistirilebilir.

Béliim 13 FIRST Sampiyonasi (C) Vo 150/ 167



FIRST ———
IO F8Emcs =2FSCAPE
COM PETIT'ON PRESENTED BY ﬁ_Mf

uuuuuuuuuu

14 Etkinlik Kurallari (E)

FIRST Esitlik, Cesitlilik ve Kapsayicilik ilkelerinin siki bir savunucusudur. Bu kapsamda FIRST, 6zel
gereksinimleri olan engelli bireylerin bu gereksinimlerini karsilamak igin gereken makul gabayi gosterir. Ozel
gereksinimi olan bir bireyin bir etkinlikteki gereksinimlerinin karsilanabilmesi igin, ltitfen etkinlikteki bir gonullu
ile konusun veya etkinlik dncesinde etkinlikten sorumlu yoneticilerle irtibata gecin. Etkinlik yoneticileri, makul
gereksinimlerin karsilanabilmesi i¢in etkinlik kurallarinda istisnalar yapabilir, ancak yapilan istisnalarin asiri bir
zorluga veya guvenlik tehlikesine neden olmamasi gerekir.

Bu bolumdeki glivenlik ve emniyet kurallari asgari gerekliliklerdir. Program Dagitim Ortaklari, etkinligin
diizenledigi konumun veya mekanin gereksinimlerine gore kisitlamalari artirabilir (6r. tim katilimcilarin yaka
karti takmasi, engelli bireyler igin koltuklarin ayrilmasi vb.). Program Dagitim Ortaklari diizenledikleri
etkinliklerin ek gerekliliklerini, takimlarin planlamalarini yapabilmeleri igin, takimlara erkenden bildirmelidir.

Guvenlik her zaman en buiyiik 6nceliktir. Kurallarin gogu katilimcilarin
etkinliklerdeki yaralanma riskini azaltacak normlarin olusturulmasini hedefler.

Etkinlik yonetimi, etkinlik alanindaki giivenlik ile ilgili hususlarda son karari verme
yetkisine sahiptir.

14.1 Genel Kurallar

Asagidaki kurallar etkinlik boyunca (Yiikleme'den baslayip (ing. Load-In) ve Bosaltma (ing. Load-Out)
tamamlanincaya kadar) uygulanir.

Genel Kural Ihlali Notu: Herhangi bir Etkinlik Kurali'nin ihlal edilmesi halinde SOZLU UYARI yapilir. Asiri ya
da arka arkaya yapilan ihlaller ile Bas HAKEM, LRI ve/veya etkinlik yénetimi ilgilenecektir. Takimlar, agiri ve
sik ihlallerin Jiuri Danismani ile paylasilabileceginin ve bu durumda odlillerden menedilebileceklerinin
farkinda olmalidir.

Herhangi bir kuralin ihlalinin ek bir yaptirima sahip olmasi durumunda, yaptirnm ilgili kuralin altinda
tanimlanmistir.

E101 *Kisisel glivenlik her seyden once gelir. Tim takim uyeleri agagidaki glivenlik dnlemlerini etkinlik
boyunca uygulamak zorundadir:

A. SAHA icinde, SAHA yakininda ve pit alanlarinda is glivenligi gozligii (sadece ANSI onayl, UL
tarafindan listelenmis, CE EN166 standartlarina uygun, AS/NZS sertifikasina sahip veya CSA
kriterlerini saglayan karartilmamis gozliikler) takilmalidir. Hafif karartmaya sahip gozliiklerin,
takan kisinin gozleri diger kisiler tarafindan gorilebildigi stirece, kullanimi serbesttir. Yansitici
ozellige sahip gozliikler kullanilamaz. is gozligi kullanimina dair tek istisna, takimlarin yiikleme
yaptigi surenin ilk 10 dakikasi ve her gtin pitlerin agilis saatinden sonraki ilk 10 dakika ile
sinirhdir. Belirtilen sireler icinde ROBOT Uizerinde ¢alisiliyor veya pit kurulumu yapiliyorsa is
glvenligi gozligu kullaniimalidir.

Topudu ve ayak parmaklarini kapatan ayakkabi giyilmelidir.

ROBOT ve ROBOT ile ilgili pargalarin yakinindayken veya bunlar tizerinde galisirken uzun saclar
toplanmalidir.

Uygun kiyafetler giyilmelidir.

Etkinlik alaninda yurinmelidir.

Etkinlikte uygulanan saglik ve giivenlik gerekliliklerine uyulmahdir (6r. maske takmak).

ow

mmo
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FIRST Robotics Competition etkinliklerindeki glivenlik hakkinda detayl bilgi igin
litfen Givenlik Kilavuzu'nu inceleyin.

E102 *Kibar olun. Tim katihmcilar, katildiklari FIRST Robotics Competition etkinlikleri boyunca her zaman
duyarl ve profesyonel olmak zorundadir. Herhangi bir katihmciya karsi medeni olmayan bir tutum tolere
edilmez.

Uygunsuz davranis 6rnekleri, bunlarla sinirli olmamakla birlikte, asagidaki gibidir:

A. Saldirgan bir dil kullanmak veya medeni olmayan davranislar sergilemek.

B. Diger katilimcilarin veya izleyicilerin goris alanlarini uzun bir siire bilingli
olarak kapatmak. (Takim tyelerinin takimlarini desteklerken takima ait
gorselleri anlik olarak havaya kaldirmasi bu kurali ihlal etmez.)

C. SAHAya erisimi mumkdin kilan bir oturma diizeninde ROBOTLARINn veya
SAHAnNIn sensor sistemlerinin algilama yetkinliklerine miidahalede bulunmak.

Sensor sistemlerine 6rnek olarak (sensor sistemleri bu 6rneklerle sinirli degildir)
goriinti isleme sistemleri, akustik mesafe olgiim sistemleri, sonar ve kizildtesi
yakinlik sensorleri verilebilir.

SAHA uzerinde bulunan AprilTag gorsellerini taklit eden resimlerin kullaniimasi
bu kurali ihlal eder.

ARENAdan uzaklastiriimayla sonuglanacak yiiz kizartici davranis ornekleri (yiiz

kizartici davranislar bu 6rneklerle sinirh degildir) asagidaki gibidir:

A. Saldir, 6rnedin bagkasina garpan bir sey firlatmak (kasith olmasa da)

B. Tehdit, 6rnegin “O karari degistirmezsen, seni dogduguna pisman ederim.”
gibi bir tehdit cimlesi kullanmak

C. Taciz, 6rnegin bir karar verildikten ya da bir soru cevaplandiktan sonra, yeni
bir bilgi olmadan birini surekli rahatsiz etmek

D. Zorbalik, 6rnegin sozli olarak veya beden dili kullanarak karsidaki kisiyi
rahatsiz hissettirmek

E. Asagilama, 6rnegin bir kigiye bir takimda olmayi hak etmedigini séylemek

F. Baska bir kisiye kiifretmek

G. Baska bir kisiye ya da kisilere kizginlik ve 6fkeyle bagirmak

E103 *Liitfen, cocuklari yalniz birakmayin. Pitlerde 12 yasinin altindaki ¢ocuklara bir yetiskin her zaman eslik
etmelidir.

E104 *Etkinlik alanina saygili olun. Takimlar etkinlik alanina (tribiinlere, yerlere, duvarlara, pencerelere,
korkuluklara vb.) zarar veremez.

E105 “*Takimlar giris yaptirmalidir. Takimin yetigkin bir liyesi, Siralama MACLARInin baslama zamanindan en
az 90 dakika once Pit Yonetimi masasina giderek takimin giris islemlerini tamamlamalidir.

Kural ihlali halinde: Kural ihlalini gergeklestiren takimin piti ziyaret edilir. Giris islemlerinin
tamamlanmamasi, takimin etkinlige katilamamasiyla sonuglanabilir.

Etkinlik giris islemleri, etkinlikten dnceki akgsam ve/veya etkinligin ilk glintinin
sabahi Pit Yonetimi masasinda gergeklestirilir.

Takimin izin ve onay formlari Pit Yonetimi'ne teslim edildikten sonra takima
SURUS TAKIMI ve Guivenlik Kaptani rozetleri verilir.

E106 *Etkinligin bazi olanaklari sadece etkinlikteki takimlar i¢indir. Etkinligin yarisma SAHAsIni, pratik
sahasini, yedek pargalarini, atolyesini ve denetimini sadece etkinlige kayith takimlar kullanabilir. Pratik
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E107

E108

E109

E110

E111
E112

E113

sahasi pargalarini ve/veya atolyeyi saglayan takimlar bunlardan faydalanabilir ancak etkinlige kayitli
takimlara oncelik verilmesi zorunludur.

*Sadece belirlenen alanlarda calisin. Takimlar IMAL EDILMIS pargalar etkinlik alaninda sadece
asagida listelenen yerlerde Uretebilir:

A. Kendi pit alanlarinda

B. Baska bir takimin pit alaninda (pit alani kullanilacak takimin bilgisi dahilinde)

C. Bir MAC ya da pratik sahasi i¢in beklenen sira alaninda (Kisith alan g6z 6niinde bulundurularak
guvenlik en Ust diizeyde tutulmaldir.)

D. Etkinlik yonetimi tarafindan belirlenmis bir alan (Playoff Pit Alani vb.)

E. Tdm takimlarin kullanimina agik olan ve kullanimi igin gerekli izinlerin alindi§i atdlyede

*Bazi seylerin yeri etkinlik degildir. Asagidakileri getirmeyin ve kullanmayin:

Kaykay

Elektrikli kaykay (ing. Hoverboard)

Drone

Gaz tanklari (6r. Helyum)

Gurdltala cihazlar ve girilti yapicilar (6r. diidiik, haval korna)
Telsiz

Scooter, gereksinim igin kullaniimasi harig

GMMO O >

*Ek hizmetler ayarlamayin. Etkinlik alanindaki hizmet saglayicilardan elektrik, internet veya telefon hatti
hizmeti almayin. Etkinlik faaliyetleri (6r. SAHA yonetim sistemi veya canli yayin) i¢in ayrilmis etkinlik
alani internet baglantisini kullanmaya ¢alismayin.

*Satis yapmayin. Takimlar etkinliklerde herhangi bir seyin satisini gergeklestiremez. Satisi yasaklanan
uriinlere 6rnek olarak (bunlarla sinirl olmamakla birlikte) cekilis bileti, gida, sapka, tisort, seker, su,
mesrubat, meyve ve herhangi bir promosyon Grtind verilebilir.

*Gida dagitmayin. Takimlar etkinliklerde gida dagitimi yapamaz.

*FIRSTu duyurun ama sinirlar dahilinde. Seyirci alaninda galmasi igin bir mizik grubu getirmeyin veya
davet etmeyin. Yiiksek sesle muzik ¢galmayin.

*Pankartlarimizi dikkatli asin. Pankartlarinizi asarken saygil olun.

A. Diger takimlarin veya sponsorlarin asili olan materyallerinin yerlerini degistirmeyin veya bu
materyalleri drtmeyin.

Mevcut alani diger takimlarla adil bir sekilde paylasin.

Seyircilerin gorus alanini kapatmayin.

Takim pitinizin disinda bir yere pankart asmadan 6nce Etkinlik Koordinatori’'nden izin alin.
Pankartlarinizi ve materyallerinizi glivenli bir sekilde asin.

Takim pitinin digina asilan pankartlar 25 ft.2 (2.3 m?) den biiyiik olmamaldir.

mTmoow

Takimlara, pitlerinde ve/veya SAHA yakinlarinda sergilemek Gizere takim
bayraklari ve/veya materyalleri getirmelerini oneririz.

Etkinlik Koordinator'iiniizi bulmak igin, Pit Yonetimi masasindan yardim
alabilirsiniz.

Etkinlik alanina 6zel pankart yeri ve pankart asma yontemi kurallarina
uydugunuzdan emin olun. Etkinligin sonunda, tim materyallerinizi ve
materyallerinizi asmak igin kullandiginiz malzemeleri (bant, ip vb.)
materyallerinizi astiginiz yerlerden givenli bir sekilde kaldirin.
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E114 *Bayrak ve bayrak diregi boyutlarini sinirlayin. Bayraklarin ve bayrak direklerinin boyutlari ve agirliklari
makul 6lgilerde olmahdir.

Bayraklarin ebadi 3 ft. (~91 cm) e 5 ft. (~152 cm) den biiyiik olmamali ve kiitleleri
2 Ibs. (~907g) 1 agmamalidir. Bayrak direkleri igin makul bulunan uzunluk ve kiitle
en fazla, sirasiyla, 8 ft. (~243 cm) ve 3 Ibs. (~1360g) dir.

E115 *Atesli silah getirmeyin. TUm FIRST programlarina yonelik tiim FIRST etkinliklerinde (FIRST Etkinlikleri
web sayfasinda listelenen resmi etkinlikler de istisnasiz dahil olmak lizere) atesli silahlarin
bulundurulmasi yasaktir. Bu uygulama kolluk kuvvetleri ve etkinlik alaninin giivenligini saglayan
personel i¢in gegerli degildir.

E116 *HOTE bataryalara izin verilir. Takimlar etkinliklere sadece HOTE bataryalar getirebilir. Herhangi bir
glvenlik sistemine zarar verilmedigi surece ¢ikis kablolari ve konektorler Gizerinde degisiklik yapilabilir.

Kural ihlali halinde: Takimlardan bataryalari cikarmalari veya getirmemeleri istenir.

E117 *Sadece 1 ROBOT. Bir 2025 FIRST Robotics Competition etkinligine, etkinlige kayith olan her FIRST
Robotics Competition takimi sadece 1 ROBOT (ya da “robot”, siirlis igin kullanilan sistemlerinin gogu
hazir halde olan, SAHAda hareketi saglayan ANA MEKANIZMALARI olan, ROBOT benzeri yapi) ile
girebilir.

FIRST Robotics Competition’a bir ROBOT (ya da robot) ile “girmek”, ROBOTu ya
da robotu etkinlige getirmek ve etkinlikte takima yardimci olacak sekilde
kullanmak (6r. yedek parga olarak, jiiri materyali olarak ya da pratik yapmak igin)
anlamina gelmektedir.

Kuralda kullanilan “siiriis igin kullanilan sistemlerinin gogu” ifadesi 6znel bir ifade
olsa da, tum tekerleri, disli kutular ve kayislari/zincirleri eksik olan yapilar
“ROBOT” tanimina uymamaktadir. Bu BILESENLERIn birlestirilmis olmasi
durumunda, yapi “ROBOT" olarak degerlendirilir.

Bu kural takimlarin 6dil sunumlari ya da pitlerinde sergilemek icin diger FIRST
programlarinda kullandiklari robotlarini getirmelerine engel degildir.

14.2 Atolye

Bazi etkinliklerde, takimlara ROBOTLARInin onarimi veya uretimi igin yardim eden ve belirli saatlerde agik olan
(bkz. etkinlik programi) bir atdlye bulunur. Atdlyeler genellikle NASA veya bolgedeki diger kuruluslarin
sponsorlugundadir. Atolyelerde bulunan olanaklar etkinlikler arasinda farklilik gosterebilir ancak FIRST tim
etkinliklerde kaynak ekipmani ve gesitli imalat gereclerinin bulunmasi igin gereken ¢abayi gosterir.

Atolye genellikle etkinlik alanindadir ve tiim takimlarin kullanimina agiktir. Takimlarin etkinlik alaninin disinda
bir atolyesi bulunan bir etkinlige katilmalari durumunda, etkinlikte ROBOTLARINn veya pargalarin atélyeye
gotirip getiriimesinden sorumlu gondlliler bulunur. Boyle bir etkinlikte takimlar, ROBOTLARa ya da pargalara
eslik eden ve atolye calisanlariyla gonilliilere takimlarin isteklerini bildiren bir atdlye istek formu doldurur.
Etkinlik, olasi sorularin cevaplanabilmesi igin etkinlik alani ile disarida bulunan atdlye arasinda iletisimi
sa@layacak bir sistem kurmalidir.

E201 *ROBOT disaridaki atolyeye yalniz gider. Takim Uyeleri etkinlik alani disinda bulunan atélyelere ulagimi
gondilliler tarafindan saglanan ROBOTLARIyla gidemez.

Takimlar etkinlik alani diginda bulunan at6lyelere kendi imkanlariyla, ytriyerek
veya kendi araglarini kullanarak, gidebilir ancak bir yetigkin, OGRENCI takim
Uyelerine her zaman eslik etmelidir. FIRST Gen¢ Koruma Programi yonergeleri
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uyarinca, takimlar boyle bir durumda atolyeye gidecek gruba tg¢lnci bir tye
eklemeyi digtinmelidir.

14.3 Kablosuz iletisim Kurallari

E301 *Kablosuz iletisim kurulamaz. Takimlar etkinlik alaninda kendilerine ait 802.11a/b/g/n/ac/ax/be
protokolii tabanlh kablosuz iletigim sistemlerini (6r. kablosuz erisim noktalari vb.) kullanamaz.

Telefonlar, kameralar, akilli televizyonlar vb. cihazlarin olusturdugu kablosuz
aglar kablosuz erisim noktasi olarak kabul edilir.

Bazi akilli televizyonlarin varsayilan fabrika ayarlar kablosuz erigim noktasi
olusturmaya programlanmistir. Litfen etkinlige getirdiginiz televizyonlar igin bu
fonksiyonun devre disi birakildigindan emin olun.

E302 *Kablosuz aglara miidahale etmeyin. Katilimcilar, baska takimlar veya FIRST tarafindan kullanilan
kablosuz aglara miidahale edemez ve miidahale etme ya da baglanma tesebbistinde bulunamaz.
Takimlarin kendi ROBOTLARI ile iletisimi saglamak i¢cin SAHAda ya da pratik sahasinda agikga verilen
izne dayali olarak kurdugu baglantilar bu kuralin kapsami digindadir.

Takimlar stipheli gordikleri kablosuz ag guivenlik agikliklarini, etkinlikte iseler
FIRST Teknik Danigmani (FTA) ile diger durumlarda ise
customerservice@firstinspires.org Uzerinden FIRST ile paylagmalidir.

Kural ihlali halinde: Arka arkaya yapilan ihlaller etkinlikten uzaklastiriima ve/veya yasal yollara basvuru ile
sonuclanabilir.

E303 *SAHA ve pratik sahasi disinda iletisimi kablo ile saglayin. ROBOTLAR, SAHA ve pratik sahasi disinda
sadece kablolu baglanti ile kullanilabilir.

14.4 Yiikleme

Etkinlikler, pitlerin resmi agilisindan 6nce takimlarin ROBOTLARInI ve ekipmanlarini pitlerine birakabilecegi bir
zaman arahgi belirler. Bu zaman aralidi etkinlik programinda yayinlanir.

Yukleme sireci takimlar ve gonilliler igin stresli olabilir ancak hazirlik ve planlama ile bunun Ustesinden
gelinebilir. Trafik veya hava muhalefeti gibi beklenmeyen etkenler takimlarin etkinlik alanina varisini geciktirip
siireci zora sokabilir. Glivende, duyarl ve profesyonel olmak takimlarin her zaman hatirlamasi gereken en
onemli seylerdir. Sorunsuz ve kolay bir yliikleme siireci yagayan takimlar, diger takimlarla konusup onlara
yardim edip edemeyeceklerini ve onlarin yiikleme sirecindeki tecriibelerini de olumlu yonde etkileyip
etkileyemeyeceklerini degerlendirmelidir.

E401 *Yiiklemeyi belirtilen zamanda yapin. Taklmlar, ROBOT ve ROBOT bilegenlerini etkinlige belirtilen
Yukleme araligindan sonra getiremez. Istisnalar su sekildedir:

R302'de listelenmis istisnalar

islenmemis stok materyal

HOTE parcgalar

ilgili motor(lar)a takilmis disli kutulari

Montaji tamamlanmis tekerler

Olagdan disi bir durum nedeniyle bir takimin Yukleme araliginda etkinlik alanina gelememesi ve
takimin etkinlik yonetimi ile bir anlasma saglamis olmasi.

mmoow>

Yikleme siiresi boyunca etkinlik alanina getirilebilecek dgeleri kisitlayan 6zel bir
kural yoktur.
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Bir etkinligin etkinlik programinda Yikleme aralidi belirlenmemisse, Yikleme
aralgi pitlerin aciligiyla basglar ve Agilis Toreni’'nin baslangiciyla son bulur.

Yiukleme boyunca takimlardan esyalarini tek turda tagimalari beklenmez.
Takimlar olabildigince glivenli ve verimli olmalidir.

Kural ihlali halinde: Oge etkinlik alanina kabul edilmeyecektir.

E402 *Yiikleme 5 kisi ile sinirhdir. Pitlerin acihsindan dnce gergeklesen bir Yikleme sirecinde, bir takimdan
en fazla 5 uye (liyelerden biri yetiskin olmalidir) pit alaninda bulunabilir.

Kural ihlali halinde: Ek takim Uyeleri etkinlik alanindan ayrilmalidir.

E403 *Yiikleme kisitlamalari. Yiikleme sirasinda takimlarin sadece asagida listelenen faaliyetlerde
bulunmalarina izin verilir:

A. Pit alanina malzeme getirme

B. ROBOT ve TAMPON tartimi (etkinlikte uygunlamasi durumunda), herhangi bir zorunlu TAMPON
takimi ve sékimu de dahil olmak tzere.

C. Erken pit kurulumu (etkinlikte uygunlamasi durumunda)

Kural ihlali halinde: Takimlardan pit alanindan ayrilmalari istenir.

E404 *Pitler glivenli bir sekilde birakilmalidir. Pitlerin kapanis aninda takimlarin pitlerini givenli bir durumda
birakmig olmasi gerekir (bazi tamamlanmamig galismalar olsa bile).

E405 *isinizi bitirdiginizde, alandan ayrilin. Bu bélimde tesvik edildigi gibi baska bir takima yardim
etmiyorsaniz, egyalarinizi biraktiktan (veya pit kurulumu igin zaman taninmigsa kurulumunuzu
tamamladiktan) sonra etkinlik alanindan ayrilin.

Bir etkinligin, etkinlikten 6nceki aksam veya pitler resmi olarak agilmadan once
etkinlik sabahinda takimlara pit kurulumu igin zaman tanimasi durumunda,
takimlar bu siireyi hem Yiikleme hem de kurulum igin kullanabilir, ancak bu
kuralin gerektirdigi Gizere takimlar pit kurulumlarini tamamladiktan sonra etkinlik
alanindan ayrilmahdir.

Kural ihlali halinde: Takimlardan pit alanindan ayrilmalari istenir.

14.5 Pitler

Takim piti, bir takimin ROBOTu (izerinde galisabilecegi, genellikle 10 ft. x 10 ft. x 10 ft. (~3 mx 3 m x 3 m)
boyutlarinda olan alandir. Her takima kendi takim numaralari ile isaretlenmis bir pit alani verilir. Bu isaretleme
takim Gyelerinin, jurilerin ve ziyaretgilerin bir takimi kolayca bulmasini saglar. Her takimin pitinde bir masa ve
priz bulunur.

Takimlar, gondlliler, FIRST ¢alisanlari ve konuklar pitlerde cokga zaman gegirir. Diger takimlarla tanismaya ve
yardima ihtiyaci olan takimlara yardim etmeye ¢alisin. Zaman kisitli olsa da ihtiyaciniz olan yardim eli gogu
zaman yan pitte bulunan “komsu”nuzdadir.

Gerekli koruma unsurlarina sahip ufak masa Ustii imalat geregleri pitlerde kullanilabilir. ‘Ufak’ imalat geregleri
bir kisi tarafindan kolayca kaldirilabilen kiiglik serit testere, situnlu matkap, masaiistii CNC freze ve zimpara
makinesi gibi ekipmanlardir. ‘Ufak’ imalat gerecleri verilen 6rneklerle sinirli degildir.

E501 *Pitler kapandiktan sonra pitlere erisilemez. Takimlar belirlenen pit saatleri disinda pitlerinde
bulunamaz.
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E502 *Kendi pitinizde kalin. Takimlar, egyalarinin kendilerine ait pit alaninin digina gikmasina izin veremez
(pit alanlarindan baska bir noktaya gekilen elektrik veya internet hatlari da dahil olmak lizere), pit
alanlanni diger takimlarla degistiremez ve kendilerini bos pit alanlarina taglyamaz.

E503 *Koridorlari bos birakin. Koridorlar her zaman acik tutulmalidir.

E504 *Kivileim yok. Kivilcim ¢ikaran veya agik alev ureten aletlerin kullanimi yasaklanmistir.

Bu kurali ihlal eden aletlere 6rnek olarak (bunlarla sinirli olmamakla birlikte)
kaynak aletleri, masaiisti ve avug taglama, plirmiiz vb. verilebilir.

E505 “*Biiyiik imalat gerecleri getirmeyin. Ayakl imalat gereglerinin kullanimi yasaklanmistir.

Bu kurali ihlal eden imalat gereglerine 6rnek olarak (bunlarla sinirli olmamakla
birlikte) ayakli siitunlu matkaplar, ayakl serit testereler ve tezgah testere
verilebilir.

Kural ihlali halinde: Takimlardan pitlerine ayakli imalat gerecleri getirmemeleri, getirdilerse bu gerecleri
pitlerinden ¢cikarmalari istenir. FIRST calisanlari, etkinlik yonetimi ve/veya planlama komitesi lyeleri
tarafindan gtivenli olmadi§i veya standartlara uymadigi disinilen ekipmanlar pit alaninin disina
cikariimalidir.

E506 *Kaynak yapilamaz. Herhangi bir kaynak makinesinin kullanimina izin verilmez.

Kural ihlali halinde: Takimlardan pitlerine herhangi bir kaynak makinesi getirmemeleri, getirdilerse bu
makineleri pitlerinden ¢ikarmalari istenir. FIRST calisanlari, etkinlik yonetimi ve/veya planlama komitesi
Uyeleri tarafindan givenli olmadigi veya standartlara uymadi§i distnilen ekipmanlar pit alaninin disina
cikariimalidir.

E507 *Sadece belirtilen araclarla lehim yapin. Lehim yapmak i¢in sadece elektrikli havya ve lehim tabancasi
kullanilabilir.

Kural ihlali halinde: FIRST ¢alisanlari, etkinlik yonetimi ve/veya planlama komitesi Uyeleri tarafindan
guvenli olmadigi veya standartlara uymadigi disiinilen ekipmanlar pit alaninin disina ¢ikarilmalidir.

E508 *Yapilar giivenli olmahdir. Takimlar bas hizasi Gizerinde insan tasilyan veya yik depolayan yapilar inga
edemez.

Kural ihlali halinde: FIRST ¢alisanlari, etkinlik yonetimi ve/veya planlama komitesi Uyeleri tarafindan
guvenli olmadigi veya standartlara uymadigi disindilen yapilar pit alaninin disina ¢ikarilmalidir.

E509 “*Takim materyallerini saglamca tutturun. Takim isaretleri, bayraklar ve ekranlar pit yapisina gtivenli bir
sekilde tutturulmalidir.

Kural ihlali halinde: FIRST calisanlari, etkinlik yonetimi ve/veya planlama komitesi Uyeleri tarafindan
glvenli olmadi§i veya standartlara uymadigi disindlen yapilar pit alaninin disina ¢ikarilmalidir.

14.6 Pratik Alanlari

FIRST Robotics Competition pratik alanlarin amaci, takimlarin temsili SAHA elemanlari ile etkilesimini
saglamak ve takimlarin baslangigta kullanacaklart OTONOM modlarini denemelerine olanak tanimaktir. Pratik
alanlari, coklu SKORLAMA ELEMANIna ihtiya¢ duyan otonom modlari veya tam saha oyunu igin
tasarlanmamustir. Bazi Pratik sahalan ek stratejilerin gelistirilmesi icin gereken ek alana sahip olsa da Pratik
sahalarindan tam SAHA uzunluguna sahip genis alanlar beklenmemelidir. FIRST pratik sahalar igin etkinliklere
onerilen bir yerlesim plani sunar ancak etkinlik mekaninda bulunan alan uygunluguna gore etkinliklerin yerlesim
planinda degisiklikler yapmasi gerekebilir.
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Pratik sahasi olarak Saha Yonetim Sistemi'nin tamamiyle ¢alistigi bir sahayi kullanmayi tercih etmis olan bazi
Yerel sampiyonalar ve FIRST Sampiyonasi haricindeki pratik sahalarinda sadece kablolu baglanti kullanilabilir.
Tam bir SAHAya sahip ancak kablolu baglanti seklini tercih eden etkinliklerde, takimlarin beklentisi sahanin bir
yarisinda ayni anda 2 takimin olacagi yoniinde olmalidir. Takimlar arasinda gtivenli mesafelerin
olusturalabilecedi durumlarda, pratik sahasi gorevlileri daha fazla takimin sahada olmasina izin verebilir.

AprilTag kullanmak isteyen takimlardan kendi AprilTag gorsellerini getirmeleri ve yerlestirmeleri
beklenmektedir. Sahadaki AprilTag gorsellerinin yazdirilabilir kopyalarina 2025 Oyun SAHAsI web sayfasi
dzerinden ulasilabilir.

E601 *Pratik sahasi icin denetim gerekir. Takimlar pratik sahasindan ROBOTLARI ilk tam denetimi gegtikten
sonra faydalanabilir.

E602 *izin verilen alanda ve zamanda pratik yapin. Takimlar ROBOTLARIyla sadece kendi pitlerinde,
etkinligin belirledigi pratik alanlarinda ve Pratik MAGLARInda pratik yapabilir.

Takimlar kendi pitleri disinda herhangi bir yere pratik ekipmani kuramaz. Pitte
pratik yapilirken guvenlik en st seviyede tutulmalidir. Etkinlik yonetiminin pitteki
pratik kurulumunu tehlikeli bulmasi veya kurulumun komsu pitlerdeki ve
koridorlardaki aktiviteleri etkilemesi durumunda, takim pitindeki pratik
aktivitelerini durdurmalidir.

E603 *Pratik sahasi katilimi sinirlidir. Sadece ROBOT (izerinde bilfiil galisan takim tyelerinin pratik
sahasinda bulunmasina izin verilir.

Bu kuralin amaci etkin ROBOTLARIN ¢evresinde bulunan kisi sayisini
sinirlamaktir. Takim basina onerilen kisi sayisi en fazla 5'tir, ancak bazi etkinlikler
uygun alanlarin biytkligline gore bu saylyi daha da azaltabilir.

Etkinlik mekan yeterli alana sahipse, takimlar ¢alismalari uzaktan izlemek tizere
ek takim uyeleri getirebilir, ancak bu ek lyeler ile pratik sahasinda hareket eden
tim ROBOTLAR arasinda giivenli bir mesafe bulunmalidir.

E604 *ROBOTLARa yer acin. Takimlar, pratik sahalarinda kablo ile kullanilan ROBOTLAR ve hareket eden
parcalarla aralarinda givenli bir mesafe bulundurmali ve etkin durumda bulunan ROBOTLARIa direkt
olarak etkilesime girmemelidir.

Genel olarak, ROBOTun yaklasik 6’ (~182 cm) uzagi giivenli bir mesafedir.

E605 *DEVRE DISI birakmaya hazir olun. Takimlar, ROBOTLARI istedikleri tarafa dodru hareket etmediginde
veya bir glivenlik tehdidi olusturdugunda, ROBOTLARInI DEVRE DISI birakmak igin hazir olmahdir.

E606 *Giivende olun. G102 ve G103 kurallari pratik sahalari igin de gecerlidir.

Kural ihlali halinde: SOZLU UYARI. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde takimin pratik
sahasini kullanmasina izin verilmez.

14.7 ROBOT Arabalari

Cogu takim bir etkinlik boyunca ROBOTLARInI tagimak igin bir ROBOT arabasi kullanir. ROBOT arabalarinin
kullanimi (kas gerilmelerine, diisiiriilen ROBOTLARa ve diger tehlikelere dair riskleri azaltmak amaciyla)
onerilmektedir ancak zorunlu tutulmamistir. Asagida listelenen kurallara ek olarak takimlara ROBOT
arabalarina takim numaralarini yazmalari, ROBOT kaldirma teknikleri igin FIRST Guvenlik Kilavuzu’nu okumalari
ve glivenli, hizli ve akici bir rutin olusturabilmeleri igin ROBOTLARIni ROBOT arabalarina koyma ve ROBOT
arabalarindan indirme alistirmasi yapmalari onerilir.
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E701 *ROBOT arabalarinin kullanimi giivenli ve kolay olmalidir. ROBOT arabalar kolayca kontrol edilebilmeli,
manevra yapabilmeli ve ¢evrelerinde bulunan kisilerin giivenligini tehlikeye atmamalidir.

E702 *ROBOT arabalari ¢ok biiyiik olmamalidir. ROBOT arabalari 30 in. (~76 cm) lik standart kapilardan
gecebilmelidir.

E703 *ROBOT arabalari her yere park edemez. ROBOT arabalar kullaniimadiklar siire boyunca takima ait
pitte (veya MAC sirasinda ROBOT arabalarina ayrilan kisimda) tutulmahdir.

E704 *Gurlltili ROBOT arabalarina izin verilmez. ROBOT arabalari mizik ¢alan veya bagka tiirde ses lreten
ekipmanlarla donatilamaz. Makul diizeyde ses ¢ikararak gilivenlik amaciyla kullanilan (6r. yakinda
bulunan kisilere bir ROBOTun yaklastigini bildirme) ekipmanlar bu kuralin kapsami digindadir.

E705 *ROBOT arabalari motor kullanamaz. ROBOT arabalarinin hareketi herhangi bir motor kullanilarak
saglanamaz.

E706 *Kiiciik ROBOT arabalari SAHAya girebilir. 2 ft 6 in. (~76 cm) x 3 ft. (~91 cm) boyutlarindan kiigiik olan
ROBOT arabalari, ROBOTun SAHAya yerlestiriimesini ve SAHAdan alinmasini kolaylastirmak igin
SAHAda birakilmamak ve herhangi bir guivenlik tehlikesi olusturmamak kaydiyla SAHAya sokulabilir.

14.8 Torenler

Temsil edilen lkeleri, sponsorlari, takimlari, mentorlari, gondllileri ve 6dil kazananlari onurlandirmak ve onlara
duyulan saygiyi gostermek icin her etkinlikte Agilis ve Kapanig Toreni bulunur. Torenler herkese tim
katihmcilarin basarisini ortaklasa bir sekilde alkigslamak icin bir firsat sunar. Térenler ayni zamanda takimlarin
gondilliler, etkinligin organizasyonunda gorev alan kisiler ve sponsorlar ile tanigsmasi igin bir ortam yaratir.
Kapanis Toreni’'nin bazi kisimlari Playoff MACLARInin aralarina yerlestirilmistir.

Odiil Téreni'nde FIRST, basarilari ile 6ne ¢ikan takimlara édiillerini ve madalyalarini takdim eder. Térenlere tim
takim Gyelerinin katilmasi onerilir. Térene katilan takim Gyelerinden dakik olmalari ve etkinlikte gorev alan
gondllilere minnetlerini gostermeleri beklenir.

E801 *Toren sirasinda pit alanindaysaniz, sessiz olun. Playoff MAGLARI disinda gergeklesen torenler
esnasinda takim uyeleri:

A. elektrikli imalat gereci kullanamaz.

B. guriltdli el aletleri (cekic, testere vb.) kullanamaz.

C. torendeki bir duruma destek gostermek amaci haricinde bagiramaz veya yiiksek ses
kullanamaz.

E802 *Toren sirasinda pitte en fazla 5 kisi. Playoff MACLARI disinda gergeklesen torenler esnasinda bir
takimin en fazla 5 Gyesi pit alaninda bulunabilir.

E803 *Ulusal marslar sirasinda saygili olun. Takim Uyeleri, pitte bulunanlar da dahil olmak tzere, tim ulusal
marslar siresince bariscil davraniglar sergilemelidir. Geleneksel olarak, etkinlikte bulunan tim uluslarin
ulusal marslari boyunca takim Uyeleri yizleri bayraga donuk sekilde ayakta durur, sapkalarini gikarir,
marsa eslik eder veya sessizliklerini korur. Takim Uyeleri gcekimser kalmak isterlerse, sessiz olduklar ve
yikici bir davranis sergilemedikleri stirece bunu yapmaya haklari vardir.

14.9 Tribiinler

E901 *Yer ayirmayin. Takim Uyeleri triblinde bulunmayan takim Uyeleri i¢in yer ayiramaz.

Takimlar tribinlerde yer ayirmak icin herhangi bir yéntem (6r. pankart asamak, bir
alani ip ile gevrelemek vb.) kullanamaz. (Etkinlik gorevlileri yer ayirmak igin
kullanilan pankart, ip vb. geleri toplayacaktir.) Oturma alanlarinin sinirl oldugu
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durumlarda donlisimli sekilde oturmaya 6zen gosterin. Kalabaliin bir problem
olusturdugu durumlarda, takiminizin MAG: bittikten sonra triblinden ayrilmanizi
ve mumkiinse daha sonra tekrar gelmenizi rica ediyoruz.

Ozel gereksinime sahip katiimcilar igin etkinlik yénetimi tribiinden yer ayirabilir.

E902 *Tribiinlerden bir sey atmayin. Seyirci oturma alanindan herhangi bir sey firlatilamaz.

O

.
-]
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o Kendisine uygulanan elektrik enerjisini dinamik olarak kontrol
ACTIVE DEVICE AKTIF CIHAZ ederek/donustirerek baska parcalara elektrik kaynagi olan
cihazlar
ALGAE ALG 16 in. (41 cm) =% in. (~12 mm) ¢apindaki bir lastik oyun top
ALLIANCE ITTIEAK en fazla 4 I-"IRST?ﬁobot@s Competition takiminin MAG
esnasinda is birligi yaptigi grup
ITTIFAK DUVARI, MERCAN ISTASYONU ALANLARI, hali
kenarlari ve SURUCU ISTASYONLARIna dik beyaz renkli
o bantlarin olusturdugu, 18 ft. 1% in. (~552 cm) genislik, 13 ft.
ALLIANCE AREA | ITTIFAK ALANI 10% in. (~423 cm) derinlik ve sonsuz yiikseklikten olusan
hacimdir. ITTIFAK DUVARI, MERCAN ISTASYONU ALANLARI,
hali kenarlari ve SURUCU ISTASYONLARIna dik beyaz renkli
bant ITTIFAK ALANInin igindedir.
ALLIANCE e — s ) < .
CAPTAIN ITTIFAK KAPTANI ITTIFAK Lideri'ni temsil eden OGRENCI
ALLIANCE WALL iTTIFAK DUVARI ESE?TLARI ITTIFAK ALANIndaki SURUS TAKIMI Uyelerinden
ANCHOR CIPA KAFESin ustlinde ve zincir tertibatinda bulunan yizeylerin
toplami
REEFSCAPESM presented by Haas oyununu oynamak icin
gereken bilegenlerin tamamina verilen isimdir. Gerekli
ARENA ARENA bllesenler‘SAHA, SKQRLAMA ELEMANLARI, SAHA ve ROBOT
kontrol ekipmanlari ile skorlama igin gereken araclarin
timudiir. Sira alani, takim medya alani ve TEKNISYENLERe
ayrilmis alan da ARENA iginde yer almaktadir.
ARENA FAULT ARENA HATASI ARENAnNIn operasyonunda meydana gelen hata
MACIn ilk 15 saniyelik kismina verilen isimdir. ROBOTLAR,
AUTO OTONOM OTONOM boyunca SURUS TAKIMLARIndan herhangi bir komut
ve sinyal almadan calisir.
Playoff MACLARInda ihtiya¢ duyulmasi halinde bir ITTIFAKa
BACKUP POOL YEDEK HAVUZU katilmayi isteyen ve katilabilecek durumda olan takimlarin
olusturdugu gruptur.
Playoff MACLARInda, ROBOTu ve SURUS TAKIMI ile bir
BACKUP TEAM YEDEK TAKIM ITTIFAKtaki baska bir ROBOTun ve SURUS TAKIMInin yerine
gecgen takim
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BARGE

TEKNE

29 ft. 2 in. (~889 cm) genislik, 3 ft. 8 in. (~112 cm) derinlik ve 8
ft. 5in. (~257 cm) yiikseklige sahip olan ve SAHANnIn merkezi
boyunca uzanan yapi

BARGE ZONE

TEKNE BOLGESI

TEKNERIn ITTiIFAKa ait olan yarisini gevreleyen, 3 ft. 10 in.
(~117 cm) derinlige, 12 ft. 2% in. (~372 cm) geniglige ve
sonsuz yiikseklige sahip 4 kenarli hacimdir. TEKNE BOLGESinin
sinirlarini belirleyen ITTIFAK rengindeki bant TEKNE
BOLGESInin igindedir.

BRANCH

DAL

RESIF dik borularindan acili veya bilesik sekilde uzayan
cikintilar

BUMPER

TAMPON

ROBOT cergevesine takilmasi zorunlu olan bir yapidir.
TAMPON, ROBOTLARIn zarar gérmesini onler ve ROBOTLARIN
birbirlerine ya da SAHA parcalarina zarar vermesini engeller.

BUMPER ZONE

TAMPON BOLGESI

yerin 2 % in. (~63 mm) yiiksegi ile 5 % in. (~146 mm) yliksegi
arasinda kalan bolge

BYPASSED

BAYPAS

FTA, LRl ya da Bag HAKEM tarafindan MACa ¢ikmasi uygun
bulunmayan ya da MACa ¢ikamayacak durumda olan
ROBOTLARa uygulanan durum

CAGE

KAFES

Her biri kafes sistemi (ing. truss) yapisindaki 6zel bir noktadan
sarkitilan 2 ft. (~61 cm) yiikseklik ve 7% in. (~19 cm) genislige
(dis Olgiiler) sahip dikdortgen yapilar

CHUTE

KANAL

55°lik egime sahip bir tiinel, MERCAN iSTASYONUndaki
acikhga acihr.

COACH

KOG

Rehber veya danisman

COMPONENT

BILESEN

en temel durumunda olan, zarar vermeden ve ana iglevini
degistirmeden daha kiiglik pargalara ayrilamayan, herhangi bir

parga

CONTINUOUS

SUREKLI

Yaklasik 10 saniye ya da daha fazla siiren zaman araligi

CONTROL

KONTROL

SKORLAMA ELEMANInin tamamen ROBOT tarafindan tasiniyor
olmasi ya da ROBOTun iginde, lstiinde veya altinda sikisip
kalmasi, veya ROBOTun bir SKORLAMA ELEMANIni kasith
olarak istenilen bir pozisyona ya da yone dogru itmesi
(striikleme).

CORAL

MERCAN

4 in. (~102 mm) capa sahip Schedule 40 tipi Hiicre (K&puk) icli
[Ing. Cellular (Foam) Core] bir PVC borunun 11 % in. (~30 cm)
uzunlugundaki bir pargasi

CORAL STATION

MERCAN
iISTASYONU

INSAN OYUNCULARIn SAHA igine MERCAN saglamak igin
kullandigi yapi
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MERCAN ISTASYONU, hali kenarlar, ITTIFAK rengindeki bant

CORAL STATION | MERCAN ve beyaz bant ile gevrelenen, 5 ft. 10% in. (~180 cm) genislige,
AREA ISTASYONU ALANI 13 ft. 10% in. (~423 cm) derinlige ve sonsuz yiikseklige sahip
hacimdir.

MERCANLARIn MAGtan onceki yerlesim yerlerini belirtmek igin
CORAL MARK MERCAN iSARETI kullanilan, 4 in.'e 4 in. (~102 mm x 102 mm) boyutlarindaki alti
“+" isaretinden biridir. isaretler siyah bant ile yapilrr.

bir SATICI tarafindan satilan standart (6zel siparis lizerine imal

coTs HOTE edilmemis) ve tim takimlarin alimina agik olan bir parca

OZEL TASARIM Eyleyici (bkz. R501) ya da ana kontrol sisteminin temel bir

CUSTOM CIRCUIT DEVRE pargasi (bkz. R710) olmayan herhangi bir aktif elektrikli cihaz

ROBOTun biitin giktilarinin etkisiz hale getirilmesine ve
DISABLED DEVRE DISI dolayisiyla MACin geri kalaninda ROBOTun hareketsiz
kalmasina neden olan komutun goénderilmesidir.

Bir takima Siralama MAGLARI sirasinda verilmesi hélinde
takimin 0 MAG puani ve 0 Siralama Puani almasina, Playoff
MACLARInda verilmesi halinde ise takimin iginde bulundugu
ITTIFAKIn 0 MAC puani almasina neden olan cezadir.

DISQUALIFIED DiSKALIFIYE

ayni FIRST Robotics Competition takimindan en fazla 5 kisinin
DRIVE TEAM SURUS TAKIMI olusturdugu, gorevli olduklari MAG boyunca takimin sergiledigi
performanstan sorumlu olan ekip

DRIVER SURUCU ROBOTun kontroliinden sorumlu kisi

SURUS TAKIMLARIna ROBOTLARIni kontrol etmeleri igin

DRIVER STATION | SURUCU ISTASYONU atanan, ITTIFAK DUVARInda bulunan 3 alandan 71'i

ROBOT uizerinde kullanilan, Gizerinde oynanmis, inga edilmis,
dokilmus, hazirlanmis, islenmis, yaratiimis, kesilmis, i1sil islem
gormus, Uretilmis, boyanmis, kaplanmis ya da bir bolimi veya
tamami bir tasarim asamasiyla son haline getirilmis bir
BILESEN ya da MEKANIZMA

FABRICATED IMAL EDILMiS
ITEM PARGA

26 ft. 5 in. (~805 cm)’e 57 ft. 6% in. (~1755 cm) boyutlarinda
bariyerlerin, ITTIFAK DUVARLARInin, MERCAN

FIELD SAHA ISTASYONLARInNIn, ISLEMCILERIn ve ISLEMCILERIn
acikhklarinin ice bakan yiizeyleriyle ¢evrelenmis hali kapli bir
alan

MACLARIn verimli, adil ve glivenli bir sekilde yardimlasma,
Duyarh Profesyonellik ve comertlik ruhu iginde
surdurilmesinden sorumlu, SAHAda ya da SAHA ¢evresinde
gorev yapan kisiler

FIELD STAFF SAHA GOREVLILERI
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FMS FMS SAHA Yonetim Sistemi (ing. FIELD Management System)
FTA FTA FIRST Teknik Danismani (ing. FIRST Technical Advisor)
HUMAN PLAYER | INSAN OYUNCU SKORLAMA ELEMANI sorumlusu
MERCAN iSTASYONU ALANLARI arasinda iTTIFAK ALANI
. boyunca uzanan, ITTIFAK DUVARIna paralel ve ITTIFAK
;I':'JXAI:"I!\IJNG LINE g‘gégiBA@LANGIC DUVARINIn alt kare profilinden 2 ft. (~61 cm) uzaktaki beyaz
gizgidir. Bandin iITTIFAK DUVARIna olan uzakhgi, bandin
ITTIFAK DUVARIna bakan tarafindan dlgiiliir.
: ROBOT uizerinde bir pargaya izin verilip verilmedigini dogru ve
INSPECTOR DENETCI verimli bir sekilde degerlendiren FIRST Un belirledigi bir kigi
KOP KOP Parcalar Kiti (ing. Kit of Parts)
PP MACa ¢ikacak olan 3 takimin ve bu takimlarin bulunmayi
LINEUP DIZILIS sectigi SURUCU ISTASYONLARInIn listesi
bir ROBOTun, OTONOM periyodynun sonunda TAMPONLARInINn
LEAVE AYRILMA kendi ROBOT BASLANGIG CIZGISI ile gakismayacagi sekilde
hareket etmis olmasi
LRI LRI Bas ROBOT DENETCISI (ing. Lead ROBOT INSPECTOR)
MAJOR FOUL MAJOR FAUL Rakibin MAC skoruna 6 puan eklenmesi
BILESENLERIn ve/veya MEKANIZMALARIn birlestiriimesinden
MAJOR ) olusan ve oyundaki en az 1 géreve (ROBOT hareketi,
MECHANISM ANA MEKANIZMA SKORLAMA ELEMANI kontroli, SAHA elemani kullanimi ya da
baska bir ROBOTun yardimina ihtiya¢ duymadan puan
getirecek bir eylemin icrasi) odaklanan yapi
ROBOTun REEFSCAPE oyununu oynamak i¢in aktif durumda
MATCH MAG oldugu 2 dakika 30 saniyelik siire
ROBOTa belirli bir islev saglamasi icin BILESENLERIn bir araya
getirilmesiyle olusturulan bir yapidir. MEKANIZMALAR herhangi
MECHANISM MEKANIZMA bir pargaya zarar verilmeden kendilerini olugturan
BILESENLERe ayrilabilir ve bu BILESENLER kullanilarak tekrar
olusturulabilir.
MINOR FOUL MINOR FAUL Rakibin MAC skoruna 2 puan eklenmesi
MOMENTARY ANLIK Yaklasik 3 saniye ya da daha az siiren zaman aralidi
MXP MXP myRIO Expansion port, roboRIO uzerinde bulunan bir giris
NET AG ITTIFAKLARIN igine ALG yerlestirmeye galistigi hedef
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OPERATOR OPERATOR SURUCULERm ve/vgyg INSAN O}(UNCULARm ROBOTLARIna

CONSOLE KONSOLU komutlarini iletmek i¢in kullandigi ve BILESEN veya
MEKANIZMALARdan olusan
bir ROBOTun TAMPONLARInIn MAGC bitiminde kismen ya da

PARK PARK tamamen ROBOTa ait TEKNE BOLGESInin iginde olmasi ve
ROBOTun KAFES puanlari i¢in gerekli kriterlere uymamasi

PASSIVE o Kendisine uygulanan elektrik enerjisini sadece ileten ve/veya

PASIF ILETKEN enerji lizerinde statik ayarlama yapan devreler veya cihazlar (or.

CONDUCTOR 9
kablo, baglanti pargalari vb.)

PROCESSOR ISLEMCI ITTIFAKLARIN igine ALG yerlestirmeye calistigi hedef
ITTIFAK rengindeki bant, bariyer ve ISLEMCI duvari ile
cevrelenen, 3 ft. 7% in. (~110 cm) genislige, 7 ft. 6 in. (~229

PROCESSOR : . L . 2 > A

AREA ISLEMCI ALANI cm) derinlige ve sonsuz yiikseklige sahip hacimdir. ITTIFAK
rengindeki bant, bariyer ve ISLEMCI duvari ISLEMCI ALANI
icindedir.

PCM PCM Pnomatik Kontrol Modiilii (ing. Pneumatic Control Module)

PDH PDH Glic Dagitim Merkezi (ing. Power Distribution Hub)

PDP PDP Giic Dagitim Paneli (ing. Power Distribution Panel)

PH PH Pnomatik Dagitim Merkezi (ing. Pneumatic Hub)
bir ROBOTun rakip ROBOTun hareketini direkt veya dolayli

PIN PRES temas (Or. bir SAHA bileseni ile sikistirarak) yoluyla
engellemesi
Asirt ROBOT veya takim uyesi davranisina ya da kural ihlaline

RED CARD KIRMIZI KART karsilik takimin MAGtan DISKALIFIYE olmasina neden olan
cezadrr.
her yliziinde MERCAN yerlestirilen DALLAR bulunan, karsilikh

REEF RESIF ylzleri arasindaki mesafe 5 ft. 5 % in. (~166 cm) olan iki altigen
yapidan biri
ITTIFAKIn RESIFini cevreleyen, sonsuz yiikseklige ve 7 ft. 9% in.

i . (~237 cm) genislige (karsilikh yiizler arasi) sahip 6 yizli

REEF ZONE RESIF BOLGESI hacimdir. RESIF BOLGESInin sinirlarini belirleyen iTTIFAK
rengindeki bant RESIF BOLGESInin icindedir.

REEEREE HAKEM REEFSCAE’E qyungnda kurallari uygulamak tGizere FIRST Un
lisansladigi gorevli

REPEATED TEKRAR EDEN MAC iginde birden fazla kez gergeklestirilen eylemler
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bir FIRST Robotics Competition takimi tarafindan iginde
bulunulan sezonun oyununu oynamak igin inga edilen
elektromekanik bir yapidir. Bu yapi ayni zamanda oyunda aktif

ROBOT ROBOT . 2 . R
bir oyuncu olmak i¢in gereken temel sistemleri de iginde
bulundurur. Bu sistemlere gig, iletisim, kontrol, SAHA i¢inde
hareketi saglayan sistemler ve TAMPON 6rnek olarak verilebilir.
TAMPON BOLGESI icinde kalan, BASLANGIC

ROBOT . KONFIGURASYONUndayken saglanan ve ROBOTun sabit,

PERIMETER ROBOT CEVRESI hareket ettiriimeyen, yapisal pargalarindan olugan ROBOT
parcgasil

ROBOT ROBOT BASLANGIC RESIF ve TEKNE arasinda SAHAnNIn genisligince uzanan siyah

STARTING LINE

cizGisi

banttir. RESiFten 7 ft. 4 in. (~224 cm) uzakta olacak sekilde
yerlestirilmistir.

RP SP Siralama Puani (ing. Ranking Point)

RPM RPM Radyo Gii¢ Modiilii (ing. Radio Power Module)
RS SS Siralama Skoru (ing. Ranking Score)

RSL RSL ROBOT Sinyal Isigi (ing. ROBOT Signal Light)
SCORING SKORLAMA .

ELEMENT ELEMANI bir MERCAN ya da ALG

SIGNAL LEVEL

SINYAL SEVIYESI

1A’dan daha az siirekli akim ¢eken ve 1A'dan fazla akim
tiretemeyen bir kaynagin olusturdugu sinyal. Or. roboRIO
uzerindeki PWM 06zelligi olmayan ¢ikiglar, CAN sinyalleri,
PCM/PH Solenoit ¢ikiglari, 500mA VRM c¢ikislari, RPM c¢ikiglari
ve Arduino cikiglari

STARTING BASLANGIC . . -

CONFIGURATION | KONFiGURASYONU ROBOTun bir MAGa baslarkenki fiziksel konfigiirasyonu

STUDENT OGRENCI Kickoff oncesmdgk! eylil ayinin 1. gund itibariyle lise egitimini
tamamlamamis kisi

SURROGATE VEKIL FMS tarafindan fazladan bir Siralama MAGCI daha oynamalar
icin rastgele atanan takim

TECHNICIAN TEKNISYEN ROBOTun sorunlarinin tespitinden, SAHAya yerlestiriimesinden
ve SAHAdan ¢ikarilmasindan sorumlu kisi

TELEOP UZAKTAN KONTROL SURUCULERIQ RO‘BOTL‘.AR‘I‘nI uzaktan yonetebildigi MACin 2
dakika 15 saniyelik bolimi

VENDOR SATICI B6lim 8 ROBOT Kurallari (R)'1na uygun olarak HOTE {rdinleri

satiga sunan yasal bir sirkettir
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VERBAL o e

WARNING SOZLU UYARI Etkinlik gorevlileri veya Bas HAKEM tarafindan yapilan uyari
VRM VRM Voltaj Regiilatérii Modiilii (ing. Voltage Regulator Module)

Bas HAKEMin asir ROBOT veya takim Uyesi davranigina ya da

YELLOW CARD SARI KART kural ihlaline karsilik yaptigi uyaridir.

O
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