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1 GIRIS

1.1 FIRST® Hakkinda

FIRST® (For Inspiration and Recognition of Science and Technology), mucit Dean Kamen'in kurdugu,
genglere bilim ve teknoloji alanlarinda ilham vermeyi amaglayan bir vakiftir. Gengleri gelecede hazirlayan
bir robotik toplulugu olan FIRST, diinyada STEM alaninda genglere yonelik faaliyet gésteren lider sivil
toplum kurulusudur. FIRST, zorlu STEM egitimini, geleneksel spor etkinliklerinin eglencesi ve heyecaniyla
30 yili agkin siiredir birlestirmektedir. FIRST ayni zamanda STEM egitimini, sinif iginde ve disinda
o6grenme, ilgi ve yetenek olusturma konularinda kendini kanitlanmis programlarinin olusturdugu
topluluktan gelen ilhamla da harmanlar.

FIRST farkh yas gruplarina yonelik programlar sunmaktadir:

. FIRST® Robotics Competition, 9-12. siniflarda egitim géren 14-18 yas grubu igin
. FIRST® Tech Challenge, 7-12. siniflarda egitim goren 12-18 yas grubu igin
. FIRST® LEGO® League, Ana sinifi-8. siniflarda egitim géren 4-16 yas grubu igin

o FIRST®LEGO® League Challenge, 4-8. siniflarda egitim goren 9-16* yas grubu igin
o FIRST®LEGO® League Explore, 2-4. siniflarda egitim géren 6-10 yas grubu igin
o FIRST®LEGO® League Discover, Ana sinifi ve 1. sinifta egitim géren 4-6 yas grubu igin

* Yas ve siniflar ilkeden Ulkeye degisiklik gosterebilir.

FIRST ve programlari hakkinda daha fazla bilgi almak igin liitfen FIRST websitesini ziyaret edin.

1.2 Anma

Tasarim ve mihendislik egitimi konularinda énci, FIRST'Gin misyonunun énemli bir destekgisi ve FIRST'lin
Bas Danigmani olan Dr. Woodie Flowers’t Ekim 2019'da kaybettik. Woodie'nin aramizdan ayriliginin
ardindan, diinyanin dort bir yanindan binlerce kisinin yayinladigi 6vgii dolu mesajlar, Woodie’nin mirasinin,
toplulugumuzun duyarhhgi ve gicli egitimciler ile sinirlarin 6tesinde bir yurttaglik yaratma arzusu
araciligiyla sonsuza kadar yasayacaginin en agik gostergesidir.

Sekil 1-1 Dr. Woodie Flowers, 1943-2019

1.3  FIRST® Robotics Competition

FIRST® Robotics Competition sporun heyecani ile bilim ve teknolojinin zorlugunu bir araya getirir. Lise
ogrencilerinden olusan takimlardan, endiistriyel 6lgekte bir robot tasarlamalari, insa etmeleri ve
programlari istenir. Odiiller igin rekabet ederken, bir takim kimligi olusturmalari, takimlarina fon
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saglamalari, ekip galismasi becerilerini gelistirmeleri ve gevrelerinde STEM’e olan saygi ve takdiri
arttirmayi tesvik etmeleri takimlardan beklenenler arasindadir.

Gonlilli profesyonel mentorlar, takimlara yetenekleri ve zamanlarini vakfederek takimlari yonlendirirler.
Bu, bir 6grencinin gergek hayattaki mihendislik uygulamalarina en yakin olabilecedi noktadir. Biitin
bunlara ek olarak, program katilimcisi olan lise 6grencileri, Gniversitelerin ve teknik programlarin FIRST
Robotics Competition’a 6zel olan burslarina erisim hakki kazanir.

Her ocak ayinda, “Kickoff” olarak bilinen etkinlikte yeni bir oyun tanitilir. Bu heyecan verici yarigmalar, bilim
ve teknoloji alanlarindaki uygulamalar ile eglencesi ve enerjisi yiiksek sampiyona stili bir spor etkinligi
atmosferini birlestirir. Takimlardan, diger takimlara yardim ederek Duyarl Profesyonellik ilkesini
uygulamalari beklenmektedir. Ayni zamanda, takimlar, rakipleriyle miicadele ederken bile onlarla is birligi
icinde olabilmelidir. Bu, Ortaklasa Rekabet olarak bilinmektedir.

FIRST Robotics Competition, 2022 yilinda 3,200 takimi temsil eden 55,000 ila 81,000 lise 6grencisine
ulasacaktir. Amerika Birlesik Devletleri’'nin neredeyse her eyaletine ek olarak birgok farkl tilkeden gelen
takimlar yarigmalara katihm gdsterecektir.

Bu sene FIRST Robotics Competition takimlari, 59 Bolgesel yarigsmada, 106 Yerel yarigmada ve 11 Yerel
sampiyonada micadele edecek. Yaklagik 450 takim Nisan 2022'de diizenlenecek FIRST Sampiyonasi'na
katilma hakki elde edecek.

Bu senenin oyunu ve bu kilavuz, 8 Ocak 2022 Cumartesi giini FIRST Robotics Competition Kickoff'unda
ilk kez yayinlandi.

Kickoff'ta, takimlar,

. 2022 sezonunun oyunu, RAPID REACT®M presented by The Boeing Company'i ilk kez gordiiler.
. 2022 oyun kurallar ve regiilasyonlari hakkinda bilgilendirildiler.

Guvenlik her zaman her seyden once gelmektedir. Bir gok kural katilimcilarin
yaralanma risklerini en aza indirmek igin tiim etkinliklerde uygulanacak giivenlik
standartlarini olusturur.

Etkinlik gorevlileri, etkinlik alani igerisindeki glivenlik ile ilgili konularda en Ust
yetkiye sahip kisilerdir.

RAPID REACT ve MAG siirecinde uygulanacak giivenlik kurallarina ek olarak
izlenecek kurallar igin Ititfen FIRST Robotics Competition District and Regional
Event web sayfasini inceleyin. Etkinlik kurallarinin ihlali, bu dokiimanda
bahsedilen diger kurallarin ihlalinde oldugu gibi SARI veya KIRMIZI KART ile
sonuglanabilir

. ROBOTLARINnIn yapim siirecinde bir baslangi¢ noktasi olacak Kickoff Kit'i aldilar.

1.4 Duyarli Profesyonellik, bir FIRST ilkesi

Duyarli Profesyonellik (ing. Gracious Professionalism®), FIRST degerlerinin énemli bir parcasidir. Bu ilke,
yiiksek kalitede isler yapmayi tesvik etmenin, baskalarinin dnemini vurgulamanin ve bireyler ile topluma
saygl gostermenin bir yoludur.

Duyarl Profesyonellik kavraminin net bir tanimi kasten yapilmamistir. Bu kavram herkes igin farkh bir
anlam tasiyabilmelidir.

Duyarl Profesyonellik kavraminin bazi olasi anlamlari asagidaki gibidir:

1 Giris 6/140
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. Duyarl tutumlar ve davranislar herkesin kazancinadir.
. Duyarl kigiler bagkalarina saygi duyar ve davraniglari bu saygiy1 gosterir cinstendir.
. Profesyoneller bazi 6zel bilgilere sahiptir ancak toplum onlara bu bilgileri sorumlu bir sekilde
kullanacaklar konusunda gtivenir.
. Duyarl Profesyoneller baskalarini ve kendilerini mutlu etmek adina topluma degerli katkilarda
bulunur.

FIRST bagdlaminda, biitiin takimlar ve katilimcilar,

. glcli yanigsmacilar olmayi 6grenmeli ancak bu siireg iginde birbirlerine karsi saygi ve nezaketi
asla elden birakmamali,
. kimseyi digslanmis ya da degersiz hissettirmemelidir.

Bilgi, gurur ve empati birbirleriyle rahatlikla ve igtenlikle harmanlanmalidir.

Duyarl Profesyonellik anlamli bir hayat arayisinin bir pargasidir. Profesyoneller bilgilerini duyarli bir
sekilde kullandiklarinda ve bireyler duristliik ile igtenligi davraniglarina yansittiklarinda, toplum bundan
yararlanir ve herkes kazanir.

FIRST ruhu, herkese degerli olduklarini hissettirecek bir bicimde yliksek kalitede ve bilgi temelli isler
yapmayi tesvik eder. Duyarli Profesyonellik, FIRST ilkelerinin bir pargasinin iyi bir agiklayicisidir.
FIRST'(i farkli kilan ve olagandiistii yapan pargalardan biridir.

- Dr. Woodie Flowers, (1943 — 2019)
FIRST Bas Danismani

Takiminizla bu kavram Uzerine konusmak igin biraz vakit harcamanin ve bu kavrami diizenli olarak
uygulamaya ¢alismanin iyi bir fikir oldugu inancindayiz. Gergek hayattan Duyarli Profesyonellik érneklerini
takiminizla paylasmanizi 6neriyoruz. Bir takimin, yarismanin ilerleyen bélimlerinde rakibi olacagi baska
bir takima, bazi 6nemli malzemelerini 6diing vermesi veya bir konu hakkinda yardim etmesi, Duyarli
Profesyonellik kavraminin uygulamali 6rneklerinden sadece biridir. Etkinliklerde Duyarli Profesyonellik
ilkelerini uygulayabileceginiz firsatlari kagirmamaya galisin. Takim lyelerinizi bu ilkeleri kendi iclerinde
veya baskalarina karsi nasil uygulayabilecekleri hakkinda dneriler sunmaya tesvik edin.

1.5 Ortaklagsa Rekabet

FIRST'te, Ortaklasa Rekabet (ing. Coopertition®), en gekismeli rekabet sartlarinda bile nezaket ve sayginin
on planda tutulmasi anlamina gelmektedir. Ortaklasa Rekabet'in temeli, rekabet icinde olsalar bile
takimlarin birbirlerine yardim ettidi ve birlikte calisabilecekleri bir konsepte ve felsefeye dayanmaktadir.
Takimdaki diger ogrencilerden ve mentorlardan bir seyler 6grenmek de Ortaklasa Rekabet'in bir
parcasidir. Ortaklasa Rekabet'in anlami, gerektiginde baskalarina yardim edecek sekilde her zaman
rekabet iginde olmaktir.
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Woodie Flowers Odiilii kazananlarindan bir mesaj

Woodie Flowers Odiilii, FIRST biinyesinde mentorlarin aldi§i en prestijli édiildiir. Bu édiiliin 6nceki
yillardaki kazananlari, tim FIRST Robotics Competition takimlarinin her bir sezona baslamadan
once dikkate almasi gereken 6nemli bir mesaj hazirlad..

Elinizden gelenin en iyisini yapmak énemlidir. Kazanmak énemlidir. Bu bir yarisma.

Ancak Duyarli Profesyonelligi 6n planda tutarak kazanmak, basardiklarinizla ve nasil basardiginizla
gurur duymak daha 6nemlidir. FIRST, biitiin olasi senaryolari ve durumlar kapsayan kurallar ve
cezalar yaratabilir ancak bizim tercihimiz, tasarimlarimiz ve ¢ézlimlerimiz (izerine diisinmemize ve
yaratici olmamiza izin veren, basit kurallari olan, anlagilabilir miicadelelerden yanadir.

Her miicadelede herkesin elinden gelenin en iyisini yaptigini gérmek istiyoruz. Herkesin
sorgulanabilir davraniglara dayali stratejilerle degil, diirlist olarak oynadigindan emin olmak
istiyoruz.

Robotlariniz ve 6dil sunumlariniz igin ¢alisirken, yarisma ve MAGLAR igin hazirlanirken, oyun
stratejileri yaratirken ve uygularken, glinliik yasaminizdayken Woodie'nin tekrar tekrar sdyledigi
s6zl hatirlayin ve “blyiikannenizi gururlandirin”.

Woodie Flowers Paul Copioli (3310, Lane Matheson (932)
Liz Calef (88) 217) Mark Lawrence

. : Rob Mainieri (812, 64, 1816
Mike Bastoni (23) 498 2735 68(33) ( )
Ken Patton (51, 65) ’ ’ Eric Stokely (258, 360,

’ Dan Green (111) 2557, & 5295)

Kyle Hughes (27) Mark Breadner (188) Glenn Lee (359)
Bill Beatty (71) John Novak (16, 323) Gail Drake (1885)
Dave Verbrugge ;
(5110, 67) Chris Fultz (234) Allen Gregory (3847)
Andy Baker (3940, 45) John Larock (365) Lucien Junkin (118)
Dave Kelso (131) Earl Scime (2614) Matt Fagen (4253)

Fredi Lajvardi (842)
1.6 Goniilliiliikk Ruhu

2022 Sezonu Goniilliiliik Ruhu: Kidemli Géniilliilerden FIRST Topluluguna Bir Mesaj

FIRST Toplulugu igin 2020°nin planlanan gibi gegmedigini ve 2027°in de 6nceki yillardan ¢ok farkli
oldugunu biliyoruz. 2022 sezonu da aligilmisin disinda bir sezon olacakmis gibi duruyor. iginde
oldugumuz durum ele alindiginda, FIRST etkinliklerine zamanlarini ayirarak gondillii olan kisileri
motive eden su iki kavramin her zamankinden daha 6nemli oldugunu diigiiniiyoruz: “Gegmige
Odeme” ve “Gelecege Yatirim”. Bu yil, mentorlarimiz, koglarimiz, 6grencilerimiz ve diger
gondillilerimiz igin en iyi deneyimi yaratabileceginiz bir yil olacak.

Géndilliiliik, toplulugumuzdaki herkes igin bliyiik ve 6miir boyu siiren etkileri olan bir faaliyet. Her bir
ogrenci, 6gretmen, etkinlik goniilliisi, kog ve aile lyesi sezon boyunca birbirleriyle etkilesim icinde
oldukga -hem yliz ylize hem de ¢evrimici olarak- daha ¢ok sey 6greniyor ve gelisiyor. Herkes igin
sahane gelisme firsatlar mevcut!

Takim lyelerimize ve mentorlanmiza: Cevrimigi ya da yiiz ylize (umudumuz bu y6énde) katildiginiz
etkinliklerde etkilesim icinde bulundugunuz, tiim takimlarin eglendigi, tatmin oldugu ve hatirlamak
isteyecedi bir etkinlik igin ¢alisan géndlliilerin etkinlige en degerleri varliklari olan zamanlarini
verdiklerini liitfen unutmayin. Géndilliiler FIRST'lin yagsam kaynagidir, onlar olmasaydi FIRST bugiin
oldugu konumda olamazdi. Duyarli Profesyonelligin FIRST dederlerinin énemli bir parg¢asi oldugunu
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sizlere hatirlatmak istiyoruz. Bu ilke, yliksek kalitede isler yapmayi tesvik etmenin, baskalarinin
onemini vurgulamanin ve bireyler ile topluma saygi géstermenin bir yoludur.

Vefakar gondilliilerimize ve gondillii olmayi diisiinen herkese: 2022 sezonunda elinizden geldigi
kadariyla bize katilmanizi temenni ediyoruz. Size katacaklarinin yaninda etkinliklerde gondillii olmayi
cok eglenceli kilan birkac sey var:

+ Yetenekli 6grencilerin 6grendigini ve blyldligini gérmek

« Diger muhtesem gondilliilerle yeni arkadasliklar kurmak

« Etkinligin ortaya ¢ikmasini saglayan sihrin bir parcasi olmak

« FIRST'U, FIRST'U bilmeyen kisilere duyurabilmek

« Etkinliklerde 6grendiklerinizle takimlariniza katki saglamak

« Normal yasaminiz disindaki bireylerle nasil iletisim kurabileceginizi 6grenmek

Gegtigimiz iki yilda hayatimizda degisen bir¢cok sey gibi, 2022 yilinda FIRST Robotics
Competition’da gonlillii olmak da normalden biraz farkl bir deneyim olacak. Bu virlisii geride
birakacagimiz bir giiniin geleceginden siiphemiz yok. Biliyoruz ki, adapte olacagiz, iletisimde
kalacagiz, takimlarimizla ilgilenecegiz ve FIRST'U hep birlikte ileri tasiyacagiz. #FIRSTFORWARD

FIRST Mezunlarimiza: Size ihtiyacimiz var! FIRST'(in hayatiniza olan etkisinin ve sizlere agtigi
kapilarin farkindasiniz. Sizden gelecege yatirim yaparak sizden sonraki nesillere sizlere agilan
kapilarr agmanizi istiyoruz. FIRST websitesindeki kaynaklardan birka¢ saatinizi ya da daha fazlasini
ayirarak nasil gonillii olabileceginizi égrenebilirsiniz.

Sizi aramizda gérmek igin sabirsizlaniyoruz!
Kidemli Hakemler — Aidan Browne & Jon Zawislak
Kidemli Jiri Danismanlari — Cindy Stong & Allen Bancroft
Kidemli Génlillii Koordinatérleri — Laurie Shimizu & Sarah Plemmons
Kidemli Robot Denetcileri - Al Skierkiewicz & Chuck Dickerson
Kidemli Saha Amirleri — Scott Goering & Ayla DelLaat

1.7 Bu Dokiiman ve Kullanilan Format

2022 Oyun Kilavuzu, tim FIRST Robotics Competition takimlarini 2022 RAPID REACT oyunu hakkinda
bilgilendirmek i¢in hazirlanan bir kaynaktir. Okuyucular, bu kilavuzda asagidakiler hakkinda detayh bilgiye
ulasabilir:

. RAPID REACT oyununun dzeti

. RAPID REACT oyununun oynandigi SAHA hakkinda detayli bilgi

. RAPID REACT oyununun nasil oynandigi hakkinda agiklamalar

. Tim sezon kurallan (6r. glivenlik, davranig, oyun, denetim, vb.)

. Takimlarin 2022 turnuvalarinda ve sezon boyunca nasil ilerleyecegi

Bitiin katihmcilar, sezonlar boyunca siirdiriilmesi amaglanan beklentileri ve etkinliklerde uyulmasi
gereken kurallan igeren Etkinlik Kurallari Kilavuzu'nu da okumahdir. Etkinlik Kurallari Kilavuzu bu kilavuzu
tamamlamaktadir ve en az bu kilavuz kadar 6nem arz etmektedir.

Bu kilavuzun amaci, metinde yazili olani metinde yazil oldugu sekilde iletmektir. Liitfen bu metni, niyetler
lizerine varsayimlarda bulunarak, dnceden uygulanan kurallara gore ya da bir durumun “gergek hayatta”
nasil olabilecegini diisiinerek yorumlamaya ¢alismayin. Bu kilavuzda belirtilenler disinda higbir gizli
gereklilik ya da kisitlama yoktur. Kilavuzdaki her seyi okuduysaniz, her seyi biliyorsunuz demektir.
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Uyarilar, dikkat edilmesi gereken noktalar, anahtar kelimeler ve ifadeler bu kilavuz boyunca belirli bir
formatta kullanilmistir. Béyle bir formatin kullanimindaki amag, okuyucunun dikkatini gekmek ve
takimlarin giivenli bir sekilde kullara uygun ROBOTLAR Uretmelerine yardimci olmaktir.

Bu kilavuzdaki boliimlere ya dis kaynaklara olan yonlendirmeler alti gizili mavi linkler ile yapilmaktadir. Tim
kural referanslari da (alti gizili mavi link ile gosterilmese de) bahsi gegen kurala linklenmistir.

FIRST Robotics Competition ve RAPID REACT kapsaminda 6zel bir anlama sahip anahtar kelimeler So6zliik
bdlimiinde tanimlanmis ve dokiiman boyunca BUYUK HARFLERLE yazilmistir.

Kural numaralandirma formati, kuralin bulundugu bolimd, alt basghdi ve kuralin alt bagliktaki pozisyonunu
gostermektedir. Formattaki harf, kuralin ait oldugu bélimi belirtmektedir.

. G :Bolim 7 - Oyun Kurallari: ROBOTLAR

. H :Boliim 8 - Oyun Kurallari: insanlar

. R :Bolim 9 - ROBOT Kurallari

. | :Bo6lim 10 - Denetim ve Uygunluk Kurallari
. T :BoOlim 11 - Turnuvalar

Takip eden rakam(lar) kuralin bulundugu alt bash@i temsil etmektedir. Son rakamlar ise kuralin bulundugu
alt basgliktaki yerini gostermektedir.

Sekil 1-2 Kural numaralandirma formati

Bu kural Boliim 9'da,
ROBOT Kurallar’’nda bulunmaktadir. 1

R710

Bu kural Alt Baghk 7’de, I t .
Kontrol,Komut ve Sinyal Sistemi'nde Bu kural, alt baghktaki

bulunmaktadir. 10. kuraldir.

Uyarilar, dikkat edilmesi gereken noktalar ve notlar mavi kutular igcinde yer
almaktadir. Litfen bu kutularin igerigine gerekli ilgiyi gosterin. Bu kutular, belirli
bir kuralin mantigini, bir kurali anlamakta yardimci olacak bir bilgiyi ve/veya bir
sistemin bir kuraldan etkilenmesi durumunda mimkiin olan “en iyi uygulamalari”
icerebilir.

Mavi kutular kilavuzun bir pargasidir ancak bu kutular kurallarla ayni etkiye sahip
degildir (Mavi kutu ile kural arasinda kazara bir uyumsuzluk olmasi durumunda,
kuralin kendisi dikkate alinir.).

Metrik sistem kullanicilari icin, ingiliz 6lci sistemi kullanilarak verilen élgiileri takiben bu dlciilerin metrik
sistemdeki yaklasik degerleri (boyut, kiitle vb.) parantez icinde sunulmaktadir. Kurallar digindaki
kisimlarda saglanan metrik sistem doniisiimleri (6r. SAHA boyutlari) en yakin tam birime yuvarlanmistir
(6r."17 in. (~43 cm)” ve “6 ft. 4 in. (~193 cm)”). Kurallarda kullanilan metrik déniisiimler, kurallara uyumu
sa@layacak sekilde yapilir (maksimumlar asagi, minimumlar yukari yuvarlanir). Metrik degerler sadece
metrik sistem kullananlara kolaylik saglamak igin kullanilmigtir. Metrik degerler, bu kilavuz ve SAHA
gizimlerinde kullanilan ingiliz 6Icii sistemindeki dlciileri gecersiz kilamaz ve bu élciilerin yerini alamaz
(SAHA &lgiileri ve kurallar her zaman ingiliz 8lgii sistemini takip edecektir).

Kurallar, kuralin ya da kural grubunun iletmek istedigi mesaji kisaca aktarmak i¢in giinlik konusma dilinde
olan ve baslik adi verilen ifadeler igerebilir. Basliklar iki sekilde formatlanmistir. Siirekli kullanimda olan ve
sezondan sezona neredeyse degismeyen kurallarin kural numaralari ve basliklari baslarinda yildiz isareti

(*) olacak sekilde kalin yesil harflerle yazilmistir. “Neredeyse degismeyen” ifadesi ile kastedilen kurallarin
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genel hatlarinin ve amaglarinin ayni kalmasi ancak sezona gore oyuna 6zel ifadelerin ihtiyac halinde
degismesidir. (6r. KOCLARIn MAC esnasinda neye temas edip edemeyecedini anlatan bir kuralda gegen
Gii¢ Hiicresi ifadesinin KARGO ile degistirilmesi.) Her béliim bu sekilde formatlanan kurallar ile
basladigindan kural numaralarinin da sezondan sezona degismemesi beklenmektedir. Diger tim
kurallarin baslklar kalin mavi harflerle yazilmistir. Kuralin bashk kismindaki ifade ile kuralin agiklama
kismi arasinda bir geliski varsa bu bir hatadir. Agiklama kismi kural lizerinde mutlak yetkiye sahiptir. Bdyle
bir durum fark ederseniz diizeltebilmemiz igin liitfen firstroboticscompetition@firstinspires.org adresi
lzerinden bizimle iletisime gegin.

Takimlar, sezona 6zel olmayan kaynaklara (6r. bir etkinlikten ne beklenmesi gerektigi, iletisim kaynaklari,
takim organizasyonu 6nerileri, ROBOT tagima prosediirleri ve 6diil tanimlari vb.) FIRST Robotics
Competition websitesi izerinden ulasabilir.

1.8 Terciimeler ve Diger Versiyonlar

RAPID REACT kilavuzunun orijinal ve resmi dili ingilizcedir. Ana dili ingilizce olmayan FIRST Robotics
Competition takimlarinin yararlanmasi igin kilavuz gesitli dillere terciime edilmis olabilir.

Goérmekte ve duymakta zorluk yasayan kisilerin kullandidi yardimei cihazlar icin kilavuzun sadece ingilizce
yazili versiyonu saglanabilir. Saglanan dokiiman dagitilamaz. Daha fazla bilgi i¢in litfen
frcteamadvocate@firstinspires.org adresi ile iletigsime gegin.

Bu kilavuzun baska bir versiyonunda bulunan kural ve anlatimlarin RAPID REACT - Oyun ve Sezon
Materyalleri web sayfasinda bulunan ingilizce pdf versiyon ile celismesi halinde, RAPID REACT - Oyun ve
Sezon Materyalleri web sayfasinda bulunan ingilizce pdf versiyon dikkate alinir.

1.9 Team Update Duyurulari

FIRST Robotics Competition toplulugunu resmi sezon dokiimanlari (6r. kilavuz, teknik gizimler) tizerinde
yapilan degisikliklerden haberdar etmek ve 6nemli sezon haberlerini paylagmak igin Team Update
duyurulan kullanilmaktadir. Team Update duyurularn bu sezon igin asagidaki gibi planlanmistir:

. Kickoff sonrasindaki ilk sali ve birinci hafta (Week 1) etkinliklerinin baglangicindan dnceki son
sali arasinda, her sali ve cuma
. Birinci hafta (Week 1) etkinliklerinin bagladidi hafta ve son Yerel Sampiyona etkinliklerinin

bitigi hafta arasinda, her sall

Team Update duyurular, RAPID REACT - Oyun ve Sezon Materyalleri web sayfasi izerinden genel olarak
17:00'den (ET saat dilimi) 6nce paylasiimaktadir.

Genellikle, Team Update duyurularn asadidaki bigcimdedir:

. Yapilan eklemeler sari renk ile vurgulanir. Bu yapilan bir eklemeye 6rnektir.

. Silinen metin st gizili bir bicimde belirtilir. Bu-silinen-birmetin-6rnegidis-

1.10 Soru-Cevap Sistemi

Soru-Cevap Sistemi (ing. Question and Answer System (Q&A)), 2022 RAPID REACT Oyun Kilavuzunu,
Odiiller web sayfasini, resmi SAHA gizimlerini ve/veya FIRST Robotics Competition Bolgesel ve Yerel
Etkinlikleri web sayfasini daha anlasilir kilmayr amaglayan bir kaynaktir. Takimlar bu sistemi kullanarak
daha 6nceden sorulan sorular ve verilen cevaplar igcinde arama yapabilir ve yeni sorular sorabilir. Sorularin
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daha agik olmasi igin sorular iginde 6rnekler kullanilabilir. Ayni sekilde, sorularda kurallar arasindaki
iliskileri ve farkliliklari anlamak igin farkli kurallara atif yapilabilir.

Q&A, 12 Ocak 2022 tarihinde saat 12:00'de (ET saat dilimi) kullanima agilacaktir. Q&A hakkinda detayli
bilgiye RAPID REACT - Oyun ve Sezon Materyalleri web sayfasi tizerinden ulasilabilir. Bazi durumlarda
Q&A lizerinden gelen sorular neticesinde resmi dokiimanda degisiklik yapilabilir. Bu degisiklikler B&lim
1.9 Team Update duyurulari ile iletilir.

Kilavuz ve Q&A'de verilen cevaplarin arasinda tutarsizlik olmamasi igin 6zen gosterilecektir ancak boyle
bir durumun olugmasi hélinde Q&A'’de verilen cevaplar kilavuzda yazili olanlarin yerine gegemez.
Etkinliklerde karar verme siirecine yardim etmesi i¢cin Q&A’de verilen cevaplar incelenebilir, ancak Bolim
10 Denetim ve Uygunluk Kurallari ile Boliim 11.2 HAKEM ile Etkilesim boliimleri uyarinca, HAKEMLER ve
DENETGILER kurallar tizerinde mutlak yetkiye sahiptir. Gondillii yetkililerin verdigi kararlar hakkinda bir
endiseniz olmasi durumunda, liitfen FIRST ile firstroboticscompetition@firstinspires.org adresini
kullanarak bizimle iletisime gegin.

Q&A, bir etkinlik esnasinda bir durumun nasil bir sonuglanacagini kesin olarak kestirmek igin bir kaynak
degildir. Asa@ida listelenenler hakkindaki sorulara cevap verilmeyecektir:

. Muglak durumlarda verilen hiikiimler hakkinda bilgi almak.
. Onceki etkinliklerde verilmis kararlara itiraz etmek.
. Bir robot tasariminin kurallara uygunlugunu degerlendirmek.

Genis gapta olan, muglak ve/veya herhangi bir kurali isaret etmeyen sorular, zayif sorulardir. Q&A’'de
cevap verilmeyecek olan sorulara 6rnek olarak asagidaki verilebilir:

. Bu parga/tasarim kurallara uygun mu?

. Bir MAG icinde “X” oldugunda HAKEM nasil bir karar vermeli?
. Tekrarlayan (ayni) sorular

. Herhangi bir amaci olmayan sorular

lyi sorular genellikle parga veya tasarim dzellikleri, oyun icindeki muhtemel senaryolar ya da kurallar
hakkindadir. Bu sorular cogu zaman bir ya da daha fazla kurali da isaret eder. Q&A’de cevaplanmasi
muhtemelen olan sorulara 6rnek olarak asagidakiler verilebilir:

. ROBOT Uzerinde kullanmayi diistindiigiimiiz bir cihaz, cihaza entegre 40 AWG kalinhginda
mor bir kablo icermektedir. Bu cihazin kullanimi R?? ve R?? kurallarina uygun mudur?

. Kural G??'yi nasil yorumlamamiz gerektiginden emin degiliz. Bir mavi ROBOTun yaptigi “X"e
karsilik bir kirmizi ROBOTun “Y” yapmasi bu kurala uygun mudur?

. Eger bir ROBOT su spesifik eylemi yaparsa, su terimde tarif edileni mi yapmis olur?

“FRC 99999" tarafindan sorulan sorular ana rollerdeki goniilliilerden (6r. HAKEMLER, DENETGILER, vb.)
gelmektedir ve FIRST Genel Merkezi tarafindan cevaplanmaktadir. Bu sorular ve cevaplari da takimlara

yardimci olabilir.
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2 FIRST SEZON OZETi

FIRST
FORWARD.

PRESENTED BY Qualcomm

2022 FIRST® FORWARD®M presented by Qualcomm sezonunda, FIRST takimlari ulagimin gelecegini
kesfedecek. Takimlar, kargolarin kentsel ve kirsal bolgelere tagsinmasindan afet bolgelerine yardim
gotirilmesine ve yiiksek teknolojili hava tagimaciligina kadar, diinya ¢apinda topluluklari ve ekonomileri
birbirlerine daha iyi baglayan ve biyiiten, daha hizli, daha guvenilir, kapsayici ve surdirilebilir ulagim
yeniliklerini yeniden hayal edecek.

Bu yil, FIRST takimlar Birlesmis Milletler Surddrdlebilir Kalkinma Amaglari’'nin 9.’su ile ilgili olan giinimiiz
kiresel zorluklarina odaklanarak dayanikl altyapi, kapsayici ve sirdiriilebilir endiistrilesme ile yeniligi
tesvik etme konularinda galisacak. FIRST katilimcilarini bugiinden gelecegin sirdirilebilir tagimaciligi
hakkinda diisiinmeye tesvik ederek, onlari diinyanin en zor problemlerini gozmeye ugrasan gelecegin

liderleri ve mucitleri olmalari igin hazirliyoruz.

2 FIRST Sezon Ozeti Confidential Prerelease 13/140


https://info.firstinspires.org/firstforward
https://www.kureselamaclar.org/amaclar/sanayi-yenilikcilik-ve-altyapi/




mr  RAPID@ REACT gevims

ROBOTICS
COMPETITION

3 OYUN SPONSORU

F

PRESENTED BY K‘I" EFOEING

Boeing, FIRST® Robotics Competition’in sezon
sponsoru olmaktan gurur duymaktadir.

Boeing'de daha iyi bir yarin igin bugtinden galisiyoruz. Hava
yolculugu ve hava kargo tagimaciligi birgok kisi igin
uzaklarda bir hedef olsa da bizim igin bir gergek.

Dinyamizi yeni nesiller i¢in daha iyi bir yer yapmak amaciyla
calisabilmemiz i¢in diinya ¢apindaki Boeing ekipleri
drlinlerimizin tasarim ve uretim siireglerini degistirmeye ve
geligtirmeye devam ediyor.

Bugtin yaptigimiz iyilestirmeler insanligin -Diinya'da ve
Otesinde- yarina taginmasina yardim edecek.

Ulasimin geleceginde sizin roliiniiz ne olacak?
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4 OYUN OZETI

Sekil 4-1 RAPID REACT SAHAsI ve ana SAHA elemanlari

HUB (UPPER HUB & LOWER HUB)

CARGO

HANGAR o

LAUNCH PAD

TARMAC

2
2S5 SsoLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

RAPID REACT®M presented by The Boeing Company oyununda, iki ittifak taginacak kargolari islemek igin
miicadele etmeye davet edilir. Her ittifaka bir kargo rengi (ittifak rengine bagl olarak kirmizi ya da mavi)
atanir. ittifaklardan, kendilerine ait kargolari toplayip aktarma merkezine yerlestirerek, kargolari islemeleri
istenir. insan oyuncular, kargo toplama ve yerlestirme cabalarina terminallerinden yardim eder. Maclarin
son anlarinda, ittifak robotlarn taginmaya hazir olmak igin kendi hangarlarina hiicum eder!

Her mag 15 saniyelik otonom periyodu ile basglar. Bu periyotta ittifak robotlar sadece énceden
programlanmis komutlari kullanarak puan toplamaya galigir. Otonom periyodunda ittifaklar iki sekilde
puan toplayabilir:

e Apronlarnindan taksi yaparak
o Kendilerine atanan kargolari toplayip aktarma merkezine yerlestirerek

Magin son 2 dakika 15 saniyelik bélimde, siiriiciiler robotlarin kontroliini ele alir ve agsagidaki sekillerde
puan toplamaya ¢alsir:

e Kendilerine atanan kargolari toplamaya ve aktarma merkezine yerlestirmeye devam ederek
e Hangarlarina giris yaparak

Mag¢ sonunda daha fazla puana sahip olan ittifak magi kazanir!

@
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ARENA, RAPID REACTSM oyununu oynamak igin gereken pargalarin tamamina verilen isimdir. Gerekli
parcalar SAHA, KARGO, SAHA ve ROBOT kontrol ekipmanlarinin timddiir.

ARENA modiller bir tasarima sahiptir, yarisma sezonu boyunca farkli yerlerde birgok kez kurulur ve
sokilir. Bu hareketlilik sebebiyle yipranip eskiyebilir. ARENA ¢ekismeli miicadelelere ve sikga
kargolanmaya karsi dayanikli olacak sekilde tasarlanmistir. ARENALARIn her etkinlikte ayni olmasi i¢in
biiylik bir gaba gosterilmektedir ancak ARENALAR farkli mekanlarda farkl kisiler tarafindan
kuruldugundan aralarinda kiigiik farkhliklar olabilir. Kurulum toleranslari igin 2022 ARENA Plani ve
Isaretleme Diyagrami’ni inceleyebilirsiniz. Basarili takimlar, ROBOTLARIni bu degisikliklerin iistesinden
gelebilecek sekilde tasarlayacaktir.

Bu bolimdeki gorseller RAPID REACT ARENAsI hakkinda genel bir fikir olusturmak icindir. Kesin dlgdiler,
toleranslar ve kurulum detaylari igin resmi teknik gizimleri inceleyebilirsiniz. Resmi teknik gizimlere, CAD
modellerine ve RAPID REACT SAHAsInin énemli pargalarinin diigiik maliyetlerle iiretilmesine yardimci

olan gizimlere, FIRST® websitesinin RAPID REACT - Sezon Materyalleri web sayfasindan ulasabilirsiniz.

5.1 SAHA

Sekil 5-1 RAPID REACT

HUB (UPPER HUB & LOWER HUB) 4

HANGAR o

TARMAC

2
DS SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

Her RAPID REACT SAHAsI 27 ft. (~823 cm) x 54 ft. (~1646 cm) boyutlarinda, bariyerler, ITTIFAK
DUVARLARI ve TERMINALLER ile cevrelenmis hali kapl bir alandir. Bariyerlerin iist yiizeyleri ile SAHA
icine bakan yiizeyleri SAHAya dahildir. Benzer sekilde, iITTIFAK DUVARLARInin SAHA icine bakan yiizeyleri
ve TERMINALLERin 6n dikey yiizeyleri SAHAya dahildir.
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Sekil 5-2 RAPID REACT SAHA sinirlari

R N |

2
7S soLiDwoRKs

Modeling Solutions Partner

SAHA asagidaki elemanlardan olugmaktadir:

e 1 AKTARMA MERKEZi (1 UST AKTARMA MERKEZi ve 1 ALT AKTARMA MERKEZI icermektedir.),
e 2 HANGAR (bir kirmizi ve bir mavi HANGAR),

e 2 TERMINAL ve

e 12 KARGO HALKASI.

SAHA zemini Shaw Floors, Philadelphia Commercial, Neyland 1l 20, “66561 Medallion” tipi halifleks ile
kaphdir. (Neyland Il tip hali takimlar igin satisa sunulmamaktadir ancak takimlar benzer 6zelliklere sahip
Neyland Ill tip haliyi satin alabilirler.) Halinin kenarlan etkinlik alaninin zeminine 3M™ Premium Matte
Cloth (Gaffers) Tape (GT2) veya benzer 6zellikteki bir gaffers bandi kullanilarak sabitlenir.

Bariyerler, SAHANIn uzun kenarlarini olusturan alttan ve Gstten aliminyum profillerle desteklenen 1 ft. 8 in.
(~51 cm) yiiksekligindeki polikarbon yapilardir. Bariyerler tizerinde, ROBOTLARIn SAHAya yerlestirilmeleri

ve SAHAdan alinmalari sirasinda SAHAya erisim saglayan 4 kapi bulunmaktadir. Kapilar agikken 3 ft. 2 in.
(~97 cm) genisligindedir. Kapilar MAGLAR boyunca kapali tutulur.
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Sekil 5-3 Kapi pozisyonlari

P
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Yarismalarda kullanilan SAHA bariyerlerinin ve SURUCU iISTASYONLARInin 2 versiyonu vardir. Bunlardan
biri 2022 FIRST Resmi SAHA Cizimleri ve Modelleri dokiimaninda kullanilan versiyondur. Digeri, AndyMark
tarafindan tasarlanan ve satilan versiyondur. Versiyonlar arasinda kiigiik farkhliklar olsa da kritik dlgiiler,
performans ve kullanici deneyimi bakimindan fark yoktur. AndyMark sahasinin detayli gizimleri AndyMark
websitesinde bulunabilir. Bu kilavuzdaki biitiin SAHA gérselleri ilk versiyonu (AndyMark olmayan)
kullanmaktadir.

HDPE malzemeden iiretilmis siyah bir kablo koruyucu, SAHANIn skorlama masasi tarafindaki
bariyerlerden ORTA CiZGiyi ortalayarak en yakindaki ALT CIKISa uzanmaktadir. Kablo koruyucusu birkag
zemin pargasi ve bir ¢ikis pargasindan olugsmaktadir. Kablo koruyucusu toplam 10 ft. 10% in. (~332 cm)
uzunlugundadir. Koruyucunun yerdeki parcalari % in. (~2 cm) yiiksekliginde, 7 in. (~18 cm)
genisligindedir. Yerdeki pargalarin her iki kenarinda da ~45°lik bir rampa bulunur. Koruyucu yere cirt cirt
ile sabitlenmistir ve sabitleme sonrasi koruyucunun yerden yiiksekligi yaklasik 7 in. (~2 cm) olmaktadir. 7
in. (~18 cm) boyunda, 6% in. (~15 cm) genisliginde ve 1% in. (~4 cm) derinliginde olan ¢ikis parcasi da
bariyerlere cirt cirt ile sabitlenmistir.
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Sekil 5-4 Kablo koruyucu parcasi

r.
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5.2  Alanlar ve isaretlemeler

SAHA (zerinde bulunan alanlar ve isaretlemeler asagidaki kisimda agiklanmistir. Aksi belirtiimedigi
taktirde, SAHA (izerindeki alanlari ve gizgileri isaretlemek igin 2-in. (~5cm) genigliginde 3M™ Premium
Matte Cloth (Gaffers) Tape (GT2) tip veya benzer 6zelliklerdeki bantlar kullanilmistir.

Sekil 5-5 Alanlar ve isaretlemeler

[=m]l| | _m. -]

_-.SHADOW LINE
= {under RUNG)

. CENTER LINE

CARGO RING
, (under CARGO) STARTING]

ALLIANCE
AREA

- CARGO LINE

TARMAC

, 2
25 SoLDwoRKS
Modeling Solutions Partner

. ITTIFAK ALANI: 30-ft. (~914 cm) geniglik, 8 ft. 10 in. (~269 cm) derinlik ve sonsuz
yiikseklikten olusan hacimdir. ITTIFAK DUVARI, hali kenarlari ve iTTIFAK rengindeki bant bu
hacmin igindedir. TERMINAL ve TERMINAL ALANI bu hacim iginde degildir.

. KARGO GiZGiSi: ITTIFAK DUVARI ve TERMINALin kesisiminden 1 ft. (~30 cm) 6tede baglayan
ve ITTIFAK DUVARIndan 1 ft. (~30 cm) uzakta olacak sekilde iTTIFAK DUVARIna paralel
uzanan 3 ft. (~91 cm) uzunlugundaki siyah gizgidir.

. KARGO HALKASI: MAG baslangicinda KARGOLARI sabit tutmaya yarayan 14 halkadan biridir.
Halkalar % in. (~3mm) kalinhginda, 1% in. (~4 cm) gapinda olan O-ringlerdir (McMaster Uriin
Numarasi: 9452K63). 12 halka AKTARMA MERKEZI cevresine yerlestirilirken her TERMINAL
ontine 1 halka yerlestirilir. Halkalar KARGO rengini belli edecek sekilde SAHA halisina kirmizi
ya da mavi bant ile sabitlenir.
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. ORTA CiZGi: Bariyerlerle ~66° aci yapacak sekilde SAHA uzunlugunu ikiye bélen beyaz
cizgidir.
. HANGAR ALANI: ITTIFAK DUVARI, bariyer ve iITTIFAK rengi bant ile tanimlanan 9 ft. 8 in.

(~295 cm) genislik, 10 ft. 8% in. (327 cm) derinlik ve sonsuz yiikseklikten olugsan hacimdir.
Bant HANGAR ALANInIn bir parcasidir.

Sekil 5-6 HANGAR ALANI

9ft. 8in.
(~295 cm)

10 ft. 8 % in.
(~327 cm)

2
DS SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

. GOLGE GiZGIi: ORTA BASAMAGIN tam altinda kalan siyah cizgidir.
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Sekil 5-7 GOLGE CizGi
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Lp
2 ’,'
3
SHADOW LINE
(under MID RUNG)
. BASLANGIC CizGiSi: Halinin eni boyunca uzanan, SURUCU iSTASYONUnun arkasindaki

aliiminyum panelden 2 ft. 4 in. (~71 cm) uzaklikta zemine yapistirilan beyaz bandin
olusturdugu cizgidir. Bandin panele olan uzakligi, bandin SURUCU iISTASYONUna bakan
tarafindan olglir.

. APRON: ITTIFAK rengindeki bantlar ile cevrelenen 12 ft. 9 in. (~389 cm) genislik, 7 ft. 3% in.

(~215 cm) derinlik ve sonsuz yiikseklikten olusan 4 hacimden 1'idir. Her iTTiIFAKa ait 2
APRON vardir.
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Sekil 5-8 APRONLAR

7ft.%in. |
(~215 cm)

12 ft. 9in.
(~389 cm)
2
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Modeling Solutions Partner
. TERMINAL ALANI: Mor bant tarafindan gevrelenen 8% in, (~235 cm) genislik, 6 ft. 9 in. (~206

cm) derinlik ve sonsuz yiikseklikten olusan 2 hacimden 1'idir. Mor bant TERMINAL ALANInIn
bir pargasidir.

Sekil 5-9 TERMINAL ALANI

— 7 8%in 2
(*235 cm) [y 2S SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

«  TERMINAL BASLANGIG CizGiSi: TERMINAL ALANI genisligince uzanan ve TERMINAL
ALANInIn arka kismindan 2 ft. (~61 cm) igeride bulunan beyaz ¢gizgidir.
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5.3 AKTARMA MERKEZi

Sekil 5-10 AKTARMA MERKEZI (saha turu videosunu izlemek igin sekle tiklayin)

UPPER

2
;ﬂ Fender 2S SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

Her iki ITTIFAKIn da kullandi§i AKTARMA MERKEZiI SAHANIn tam ortasinda bulunmaktadir. AKTARMA
MERKEZI, huni seklinde 2 hedeften (bir UST AKTARMA MERKEZi ve bir ALT AKTARMA MERKEZI), UST ve
ALT CIKISLARdan ve 4 kapaktan olugsmaktadir. AKTARMA MERKEZI, 8 ft. 11 in. (~272 cm) genigliginde, 8
ft. 11 in. (~272 cm) derinliginde ve 8 ft. 8 in. (~264 cm) yiiksekligindedir.

Her AKTARMA MERKEZinin orta noktasindan yiikselen bir karistiricit MAG boyunca déner. Karistirici,
genellikle 7 saniyede bir UST AKTARMA MERKEZinden bir KARGOnun oyuna tekrar dahil olmasini saglar.
ALT AKTARMA MERKEZi icin bu siire yaklasik 5 saniyedir.

UST GIKIS, bir KARGOnun UST AKTARMA MERKEZinden ¢ikis yaptigi 4 koldan 1'idir. ALT CIKIS ise bir
KARGOnun ALT AKTARMA MERKEZinden cikis yaptigi 4 tiinelden 1'idir.

UST AKTARMA MERKEZini her biri bir UST GIKISIn altinda merkezlenen 4 bacak tasir. G106'da belirtilen
azami ROBOT yiiksekligi her bacak lizerinde siyah bir bant ile belirtilmistir (bandin alt kenari SAHA
halisindan 4 ft. 4 in. (~132 cm) yliksektedir). ALT CIKISLAR arasinda birer kapak bulunmaktadir.
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5.3.1 UST AKTARMA MERKEZI ve ALT AKTARMA MERKEZI
Sekil 5-11 AKTARMA MERKEZI boyutlari

8ft. 8in.
(~264 cm)

5ft.73%in.
I (~171 cm)
3ft.5in.
(~104 e¢m)
_ -
8ft. 11in. 25 SOLIDWORKS
(~272 cm) ! Modeling Solutions Partner

ALT AKTARMA MERKEZinin acikhigi SAHA halisindan 3 ft. 5in. (~104 cm) yiiksekteyken, UST AKTARMA
MERKEZininki SAHA halisindan 8 ft. 8 in. (~264 cm) yiiksektedir. ALT AKTARMA MERKEZI agikhiginin
¢eperinden 7% in. (~19 cm) asadida 2 numara (#2) siyah plastik zincirden olusan bir ag bulunmaktadir.

1ft. 1% in.
(~34 cm)

Sekil 5-12 AKTARMA MERKEZ| boyutlari

I | aft,
(~122 cm)

1lin.
(~3 cm)
to fender

5t %in. |
(~153 cm)

1ft. 10 % in.
(~57 cm)

3ft. 10 % in.
(~117 em)

2
DS SOLIDWORKS
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UST AKTARMA MERKEZinin agikh@i 4-ft. (~122-cm), ALT AKTARMA MERKEZinin agikh@i 5-ft. % in. (~153
cm) gapindadir.

5 ARENA 271140



mr  RAPID@ REACT geomme

COMPETITION

5.3.2 Kapaklar

3 ft. 10% in. (~117 cm) genisliginde, 1 ft. 10% in. (~57 cm) boyunda olan kapaklar ALT GIRISLER arasina
haliya dik olacak sekilde yerlestirilmistir. Kapaklar ALT AKTARMA MERKEZinin kapladigi alani 1 in. (~3
cm) daha uzatir. Kapagin dis yiizeyi ile ALT AKTARMA MERKEZI agikhigi arasinda yataydaki en kisa
mesafe 3% in. (~10 cm) dir. Kapagin dis yiizeyi ile ALT AKTARMA MERKEZi orta noktasi arasinda
yataydaki en kisa mesafe 2 ft. 9% in. (~86 cm) dir.

Sekil 5-13 Kapak geometrisi

Fender to center of
LOWER HUB
2ft.9 %in.

(~86 cm)

Fender to LOWER
HUB opening
3%in.

(~10 cm)

2
2S SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner
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5.4 HANGARLAR

Sekil 5-14 Mavi HANGAR (saha turu videosunu izlemek icin sekle tiklayin)

TRAVERSAL
RUNG

HIGH RUNG

MID RUNG

NS
"
2\

LOW RUNG

g
L
i\
0_, LAUNCH
-~ PAD

ROBOT Floor
height limit protection
tape >
2S5 SOLIDWORKS
Modeling Solutions Partner

HANGAR, HANGAR DUVARInin ve 1. SURUCU iISTASYONUnun éniinde bulunmaktadir. HANGAR, kafes
sistemi (ing. truss), kaideler, 4 BASAMAK, BASAMAK montaj pargalari, zemin korumasi ve 2 FIRLATMA
RAMPASIndan olusur. G106’da bahsi gegen azami ROBOT yiikseklik limiti her yatay kafes yapida siyah
bant ile isaretlenmistir (bandin alt kenari SAHA halisindan 5 ft. 6 in. (~168 cm) yiliksektedir).
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5.4.1 Kafes Sistemi (Truss)

Sekil 5-15 HANGAR boyutlari

/l:op of truss to

FIELD carpet
6 ft. 2 in.
(~188 cm)

. V.A W V4 N
A e |

[

(~275 cm)

10 ft. % in.
(~307 cm)

2
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Modeling Solutions Partner

HANGAR kafes sistemi 1 ft. x 1 ft. (~30 cm x ~30 cm) boyutlarindaki kare kafeslerden olugsmaktadir. Her
kafes sistemi 9 ft. % in. (~275 cm) genisliginde, 10 ft. % in. (~307 cm) derinliginde ve 6 ft. 2 in. (~188 cm)
yiksekligindedir. Yikseklik 6lgimi SAHA halisindan yapilmaktadir. Kafes sisteminin 4 bacagindan her
biri bir kaideye oturtulmustur (kaideler kafes sisteminin bir pargasi degildir). % in. (~3 mm) kalinhgindaki

kare seklindeki kaidenin kenarlari, bacaklarin yiizeylerinden 6 in. (~15 cm) uzaktadir.
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5.4.2 Basamaklar
Sekil 5-16 Mavi HANGAR

_~TRAVERSAL RUNG

IEY

y HIGH RUNG
o

MID RUNG

vd

, LOW RUNG

/
4

VANTZZN

F\/I\/

T e21z3em [

2
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Her HANGARda Sekil 5-16'deki gibi 4 BASAMAK vardir. BASAMAKLAR, ALT, ORTA, UST ve GEGIS olarak
adlandirilir. BASAMAKLAR, ITTIFAK rengine boyanmis 1% in. (~3 cm) i¢ ¢capli, 1.66 in. (~4 cm) dis ¢apli
Schedule 40 tipi ¢elik borulardir. BASAMAKLAR, 7 ft. (~213 cm) genisliginde olup kafes sistemi (truss) ve
baglanti parcgalari ile sinirlandiriimigtir. (Kafes sistemi (truss) ve baglanti parcalari ile st tiste gelen boru
kisimlari BASAMAK kismi olarak degerlendirilmemektedir.)

Sekil 5-17 BASAMAKLARIn birbirlerine gére olan yerlesimlerini géstermektedir. ALT BASAMAGIN iist
kismi, SAHA halisindan 4 ft. % in. (~124 cm) yiiksektedir. ORTA BASAMAGIN iist kismi, SAHA halisindan
5 ft. % in. (~153 cm) yiiksektedir. ORTA BASAMAGIN merkezinden ALT BASAMAGIN merkezine olan
uzaklik 3 ft. 6 in. (~107 cm) dir. UST BASAMAGIN iist kismi zemin koruma halisindan 6 ft. 3% in. (~192
cm) yiiksektedir. GEGIS BASAMAGININ iist kismi zemin koruma halisindan 7 ft. 7 in. (~231 cm)
yiiksektedir. ORTA, UST ve GECIS BASAMAKLARI, merkezleri arasinda 2 ft. (~61 cm) olacak bigimde
yerlestirilmistir. GEGIS BASAMAGI merkezinden ve ITTIFAK DUVARIna yatayda olan uzaklik 3 ft. 3 in. (~99
cm) dir.
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Sekil 5-17 BASAMAK yerlesimi

3ft.6in.
| (~107 cm)

protection =
carpet to ‘ A
top of RUNG t";r_ =
7 & 7in. protection oor
(~231 cm) carpet to top protection
of RUNG carpet to top HELD
6 ft. 35%in. of RUNG
‘ (~192 cm) 5t %in. cirpet;o
~ op o
(~153 cm) RUNG
Aft. ¥ in.
‘ (%124 cm)
2
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5.4.3 Zemin Korumasi

Etkinlik alaninin zeminini korumak igin % in. (~3 mm) kalinhgindaki suntalar kafes sistemini tasiyan
bacaklarin tabanlarinin SAHA halisi Gzerinde kapladigi alana yerlestirilmistir. Zemin korumalari,
bulunduklari alandaki yiikseklige yaklasik % in. (~1 cm) eklemektedir.

Sekil 5-18 Zemin korumasi kesiti

Floor protection carpet

FIELD carpet %in.
Floor protection hardboard (~1cm)
2
25 SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner
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5.4.4 FIRLATMA RAMPASI

Sekil 5-19 FIRLATMA RAMPASI pozisyonlari
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FIRLATMA RAMPALARI, kafes sisteminin AKTARMA MERKEZINE yakin olan 2 bacagina, kafes sisteminin
temeliyle ayni hizada olacak sekilde sabitlenmistir. Her FIRLATMA RAMPASI, % in. (~6 mm) kalinh§inda, 1
ft. 5% in. (~44 cm) boyunda ve 10 in. (~25 cm) eninde iTTIFAK renginde HDPE bir pargadir.
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5.5 TERMINALLER

Sekil 5-20 TERMINAL

Foam
cushion
PURPLE

PLANE GUARD \

CHUTE

Retention
chain

e

P
2S SOLIDWORKS

@ Modeling Solutions Partner

SAHANIN iki ucunda HANGARLARIN bulundugu kdsenin karsisindaki kdselerde birer TERMINAL
bulunmaktadir. TERMINAL 1 rampa, T KORUMA, 1 MOR DUZLEM, 1 KANAL ve Sekil 5-20'de gosterilen
yapisal parcalardan olusmaktadir. Her TERMINALde ROBOTLARIn INSAN OYUNCULARa KARGO teslim
edebilecedi 5 adet KARGO teslimat acikligi bulunmaktadir. MOR DUZLEM ile tutma zinciri arasindaki alan
yaklasik 10 KARGO alabilir.

Ramp

Sekil 5-21 TERMINAL detaylari

4 ft.
(~122 cm)

N 8ft. 1%in.
\ (~247 cm)
P
1.5 %in. DS SOLIDWORKS
(~44 cm) Modeling Solutions Partner

Her TERMINAL, 4 ft. (~122 cm) derinliginde, 8 ft. 1% in. (~247 cm) genigliginde (rampalarin bitis kisimlari
harig) ve maksimum 5 ft. 1% in. (~157 cm) yiiksekligindedir.

1 ft. 5% in. (~44 cm) genigliginde ve 1 ft. (~30 cm) boyunda olan agikliklarin 6niinde 2% in. (~7 cm)
boyunda bir rampa bulunmaktadir.
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KANAL, lizerinde 6% in. (~17 cm) araliklarla 1% in. (~3 cm) boyunda alliminyum kosebent bulunduran
plastik bir plakadir. Aliminyum kdsebentler, KANALLAR izerinde seritler olusturmaktadir. KANAL, plastik
plakanin SAHA tarafindaki yiiksekligi 3 ft. 7 in. (~109 cm), INSAN OYUNCU tarafindaki yiiksekligi 4 ft. 2 in.
(~127 cm) olacak sekilde egimlendirilmistir. KANALIn yliksekteki kenari siyah kopiikle yastiklanmistir.

Sekil 5-22 MOR DUZLEM
1f 4
(~30cm) | |
K |
|
Eremm |
LIE1e an) I

! |
: —— fe—s | [ 10in. |
2 % in. " | (~25cm) | /..-/' 2
| (*7 em) | Ff— DS SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

TERMINALde, uzunlugu TERMINALIn genisligi kadar olan ve iki yandan 23 in. (~7 cm) yiikseklikte bulusan
iki rampa bulunur. Bu rampalarin dista kalani HPDE, i¢te kalani ise polikarbondur. Dig rampa 10 in. (~25
cm) derinligindedir. Bir agikliktan itilen KARGO, i¢ rampa iizerinden yuvarlanarak TERMINAL ALANIna
gelir.

MOR DUZLEM, TERMINALIn genigligi boyunca uzanan ve KORUMAnNIn SAHA tarafindaki kenari ile ig
rampaya paralel olarak yerlestirilen mor bandin tanimladigi sanal bir sinirlayicidir. MOR DUZLEM,
TERMINALin INSAN OYUNCU tarafina 1 ft. (~30 cm) uzakliktadir.

KORUMA, KANAL iizerinde TERMINAL yapisi tarafindan olusturulan bir gergevedir. INSAN OYUNCULAR,
SAHAya KARGO siirmek icin KORUMAYyi kullanir. KORUMA, halinin 4 ft. 2 in. (~127 cm) Ustiinde 9% in.
(~25 cm) boyunda bir agiklik yaratmaktadir.
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5.6 ITTIFAK DUVARLARI
Sekil 5-23 ITTIFAK DUVARI (saha turu videosu icin sekle tiklayin)
DRIVER
STATION 3
DRIVER
STATION 2
DRIVER
STATION 1 7
HANGAR 2S SOLIDWORKS

L

WALL

iITTIFAK DUVARI, 3 SURUCU ISTASYONU ve 1 HANGAR DUVARIndan olugmaktadir.

5 ARENA
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5.6.1 SURUCU iSTASYONLARI
Sekil 5-24 SURUCU iSTASYONU boyutlar
1ft. % in. &
(~31cm) i/ )
| 5
(~*175cm) &
~F
3%in. ft.
(~93 cm)
2
2S SOLIDWORKS
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SURUCU iISTASYONU, SURUS TAKIMLARIna ROBOTLARInI kontrol etmeleri igin atanan, ITTIFAK
DUVARInda bulunan 3 alandan 1'idir. Her SURUCU iSTASYONU 3 ft. % in. (~93 cm) yiiksekligindeki bir
aliiminyum plakanin tizerine konuslandirilmis 3 ft. 6 in. (~107 cm) yiksekligindeki seffaf plastik levha ve
tist raydan olusur. Her SURUCU iISTASYONUnda OPERATOR KONSOLUnun yerlestirilebilecegi bir raf
bulunmaktadir. Bu raf 5 ft. 9 in. (~175 cm) genisliginde ve 1 ft. % in. (~31 cm) derinligindedir. OPERATOR
KONSOLUNun sabitlenebilmesi igin her rafin yiizeyine, yiizeyi ortalayan 4 ft. 6 in. (~137 cm) uzunlugunda

ve 2 in. (~5 cm) genigligin cirt cirt bant (bandin “yumusak” tarafi) yerlestirilmistir.

Her SURUCU iISTASYONUNda, SURUS TAKIMLARIna asagida listelenen bilesenler saglanir:

5 ARENA

1 Ethernet kablosu: OPERATOR KONSOLUnNun Ethernet girisine takilir ve FMS ile baglanti

kurulmasini saglar.

1 120VAC NEMA 5-15R priz (standart ABD prizi): Kendi iginde 2A sigorta bulunan bulunan bu
prizler her SURUCU iISTASYONUnNda bulunan raflar iizerine yerlestirilir. OPERATOR KONSOLUna
bu priz izerinden gii¢ saglanabilir. Giic tiiketimlerini kontrol etmek SURUS TAKIMLARInIn
sorumlulugudur. Bu prizler tizerinde atan bir sigorta ARENA HATASIna sebebiyet vermez. NEMA
5-15 tipi priz kullanmayan bdélgelerdeki etkinliklerde, etkinlik organizatorleri bu prizlere NEMA 5-15
tipini bolgede kullanilan priz tipine geviren adaptorler takabilir.

1 Acil Durum Butonu (E-stop): Acil durumlarda ROBOTLARIn etkisiz hale getirilmesi icin SURUCU
ISTASYONU rafinin sol tarafina yerlestirilir.

1 takim tabelasi: Takim numarasini gosterir ve her SURUCU iISTASYONUnNun iist kismina

yerlestirilir.

1 takim LEDi: Her SURUCU ISTASYONUnNun orta iist kismina yerlestirilir ve ITTIFAK rengi, ROBOT
durumu ve E-Stop durumu hakkinda bilgi verir.
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Takim LEDi, Ust Uste yerlestirilen 3 LED 1giktan olusur. En altta bulunan kehribar rengi E-stop
LEDinin iizerinde, ROBOT durumunu gésteren iTTIFAK renginde 2 ayri LED bulunur. LED
durumlarinin anlamlar su sekildedir:

o ROBOT durumu LEDleri

= Sirekli Yanik: ROBOTun bagl ve etkin oldugunu gosterir. Bu durum sadece MAG
esnasinda gergeklesir.

* Yanip Sonme: FMS'in MAG igin hazir oldugunu ancak ROBOTun heniiz baglanti
kurmadigini ya da MAGC esnasinda ROBOTun BAYPAS edildigini, baglantisini
kaybettigini veya E-Stop butonuna basilarak durduruldugunu goésterir.

»= Kapali: MAC baslamadan 6nce, ROBOTun baglantisini tamamladigini ve DEVRE
DISI durumunda beklemede oldugunu gosterir. MAG tamamlandiktan sonra,
isiklar ROBOTun baglanti durumundan bagimsiz olarak soner.

o E-stop LEDi

»  Sirekli Yanik: Takimin E-stopa basmasi, SAHAnIn E-stop butonuna basilmasi ya
da skor tutucunun FMS lizerinden E-stopa basmasi sonucunda ROBOT DEVRE
DISI birakilmistir.

= Kapali: ROBOT, SAHA tarafindan DEVRE DISI birakilmamistir.

e Bolim 5.6.1.1 SURUCU ISTASYONU Serit LEDi’'nde bahsedilen 1 serit LED.

e 1 zaman gosterici (sadece 2. SURUCU iISTASYONUNnda): MAGta ve MOLALARda kalan resmi
siireyi gosterir. Alt kismi beyaz bant ile kaplanmistir.

e FMS ekipmani ve kablolamasi: Gogunlukla 2. SURUCU iSTASYONU rafinin altinda bulunur.

5.6.1.1  SURUCU ISTASYONU Serit LEDi

Her SURUCU ISTASYONU pencere cergevesinin altina bir serit LED yerlestirilmistir. Bu serit SAHA ile MAG
durumunu ve KARGO BONUSUnNdaki gidisati iletmek igin kullaniimaktadir.

Seritteki bitiin i1siklarin rengi yesil ise, SAHA insanlar i¢in guvenlidir.

Sekil 5-25 SAHA insanlar icin glivenlidir

Bir MAG esnasinda, seridin Ustliinde bulunan 1-4 ve 15-17 numarali LEDler sari ise OTONOM (Sekil 5-26'da
gosterilen gibi), beyaz ise UZAKTAN KONTROL (Sekil 5-27 ve Sekil 5-28'de gosterilen gibi) periyodu
oynanmaktadir. Ek olarak, her seridin ortasindaki 10 i1sik, 5'ten 14’e, ITTIFAKIn KARGO BONUSu gidisatini
ITTIFAKIn renginde gostermektedir. Yerlestirilen ilk KARGO 5. 1s1gin rengini degistirir. ikinci KARGO ise 5.
1s1§in parlakh@inin azaltir. Ugiincii KARGO 6. 15131 yakarken, dérdiincii KARGO 6. 1s1§in parlakligini azaltir.
KARGO yerlestirildikge siireg bu sekilde devam eder. (bkz. Sekil 5-26, Sekil 5-27 ve Sekil 5-28)

Bir ITTIFAK BESLi yapmayi basarirsa (Tablo 6-1'de belirtilen gibi), 14. 1sik yanmaya baslar (bkz. Sekil
5-27). Bu KARGO BONUSUnNun alinmasi igin gereken esik degerinin azaldigi anlamina gelir.

Sekil 5-26 MAC OTONOM periyodundadir ve KIRMIZI ITTIFAK 3 KARGO yerlestirmistir

00000 - - - ::: 000
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Sekil 5-27 MAC UZAKTAN KONTROL periyodundadir ve KIRMIZI ITTIFAK BESLi yapmayi basarmistir

000000 :: -2 0000

Sekil 5-28 MAC UZAKTAN KONTROL periyodundadir ve KIRMIZI ITTIFAK 7 KARGO yerlestirmistir ancak BESLI
yapamamigtir

0000000 ' - - - -000

KARGO BONUSU kazanilirsa, 3 SURUCU iISTASYONUNdaki seritler bir 1sik animasyonu gésterir, iki kez
yanip séner ve MACIn sonuna kadar ITTIFAK renginde az parlak sekilde yanmaya devam eder.

Sekil 5-29 KIRMIZI ITTIFAK KARGO BONUSUnu kazanmigtir

5.6.2 HANGAR DUVARLARI

HANGAR DUVARI, 2 ft. 9 % in. (~85 cm) genigliginde, 6 ft. 5% in. (~197 cm) yiiksekliginde 1. SURUCU
ISTASYONU ve bariyer arasinda bulunan bir yapidir. Aliminyum gergeve SAHA tarafinda kalan kisimdan
seffaf polikarbon ile kapatiimistir.

Sekil 5-30 HANGAR DUVARI gercevesi

6ft.5%in.
(~ 197 cm)
| 2ft.9%in.
(~85 cm) .
2S SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner
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5.7 KARGO

Sekil 5-31 KARGO

RAPID REACT, KARGO adi verilen ve Flaghouse tarafindan FIRST icin 6zel olarak Uretilen normalden biyiik
tenis toplari ile oynanir. KARGO, 9% in. (~24 cm) ¢apinda, 9% oz. (~270 g) agirhidinda olup tiiyli bir yiizeye
sahiptir. KARGO 3" psi derecesinde sisirilmistir. SAHA halisindan 3 ft. yliksekten birakilan bir KARGO
sektikten sonra genel olarak 2 ft. 1in. (~64 cm) ile 2 ft. 6 in. (~76 cm) arasinda bir ylikseklige
¢ikmaktadir (topun altindan 6lgiildiginde). KARGO AndyMark {izerinden, am-4600_blue ve am-4600_red
urdin kodlariyla satin alinabilir. KARGO olarak kullanilan normalden biyiik tenis toplari hassas toleranslar
ile Uretilmemistir. Duvar kalinligi, ylizey aginmasi ve dokiilmeler farklilik gosterebilir. Satin alinan herhangi
bir top resmi KARGOdan farkli sonuglar verebilir.

5.8 Gorsel Hedefler

UST AKTARMA MERKEZI, 5 in. (~13 cm) uzunlugunda ve 2 in. (~5 cm) genisiliginde 3M 8830 Scotchlite™
Yanisitici Materyal parcalari kullanilarak 360°'lik tek bir gérsel hedef ile isaretlenmistir. Kullanilan
materyalin bir 6rnegdi her Caylak Kickoff Kiti'nde ve FIRST Choice’ta bulunmaktadir. Hedef, lizerinde 5% in.
(~14 cm) araliklarla yerlestirilmis 16 yansitici materyal pargasi bulunan 4 ft. 5% in. (~136 cm) ¢apinda
plastik bir halkadir. Halka, yansitici materyallerin arasinda bulunan bosluklarin her biri bir UST CIKISA
gelecek sekilde yerlestirilir. Hedefin tepesi SAHA halisindan 8 ft. 8 in. (~264 cm) yiiksektedir.

Sekil 5-32 Gorsel Hedef

4ft.5%in.
(~136cm)

P
DS SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner
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5.9 SAHA Yonetim Sistemi

SAHA Ydénetim Sistemi [ing. FIELD Management System (FMS)] FIRST Robotics Competition SAHAsINI
sensorler yardimiyla kontrol eden elektronik sistemdir. FMS biitiin SAHA elektronik pargalari ile iletisim
halindedir. Bu pargalara 6rnek olarak bilgisayarlar, HAKEM dokunmatik ekranlari, kablosuz erigim noktasi,
sensorler, sinyal 1siklari, acil durum butonlan gibi pargalar verilebilir.

SURUS TAKIMI, kendilerine atanan SURUCU iISTASYONUNda bulunan Ethernet kablosunu OPERATOR
KONSOLUna bagladiginda, OPERATOR KONSOLU bilgisayarindaki Driver Station yazilimi FMS ile baglanti
kuracaktir. Baglanti saglandiginda, ag lizerinde kullanima agik olan portlar Tablo 9-5'te listelenmistir.

FMS baglantisi tizerinden ROBOT kodu yiiklemesi yapilamaz. FMS hakkinda daha fazla bilgi FMS
Whitepaper dokiimaninda bulunabilir.

FMS, MAG icindeki dnemli anlari Tablo 5-1'de listelenen sesli uyarilan kullanarak katilmcilara duyurur.
Sesli uyarilar, MAGLARda resmi siire temsili i¢in kullanilmaz. Sesli uyarilarin tek amaci katilimcilara
kolaylk saglamaktir. Sesli uyarilar ile SAHA zaman g0stericileri arasinda farklilik olmasi durumda, SAHA
zaman gostericileri dikkate alinir.

Tablo 5-1 Sesli uyarilar

Olay Zaman Gosterici Degeri Sesli Uyari
MAGC baslangicinda 0:15 (OTONOM igin) “Cavalry Charge”
OTONOM bitiginde 0:00 (OTONOM igin) “Buzzer”
UZAKTAN KONTROL baslangicinda 2:15 “3 Bells”
HANGAR ALANI korumasi aktif 0:30 “Train Whistle”
MAG bitisinde 0:00 “Buzzer”
MAG durduruldugunda n/a “Foghorn”
MOLA uyarisi 1:00 “Trumpet Fanfare”
MOLA bitisinde 0:00 “Buzzer”
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6 MAG OYNANISI

Her RAPID REACT MAGI esnasinda, 2 iTTIFAK birbirleriyle asagidaki kurulum ve oyun kurallar
cergevesinde karsilasir. ITTIFAK, en fazla 4 FIRST® Robotics Competition takiminin MAC esnasinda is
birligi yaptidi gruptur.

6.1 Kurulum

Sekil 6-1 MAC Kurulumu

T 1 T

mm | ]

/ ¥ %
B soLiworKs

Modeling Solutions Partner

6.1.1 KARGO
22 KARGO, 11 kirmizi ve 11 mavi, her MAG i¢in asagdidaki sekilde yerlestirilir:

A. Her SURUS TAKIMI MAGtan 6nce ROBOTLARIna KARGOLARdan 1'ini yerlestirebilir. ROBOTLAR, bu
asamada yilklenen KARGOLARI baska bir yapidan destek almadan kendi kendilerine
tasiyabilmelidir.

a. ITTiIFAKa MAG 6ncesi verilen 3 KARGOdan ROBOTLARa yiiklenmeyenleri kargi ITTIFAKIn
ITTIFAK DUVARI ile yakindaki KARGO CiZGISi arasina yerlestirilir.

B. 1ITTIFAK rengindeki KARGO ITTIFAK ALANIna yakin olan TERMINALe yerlestirilir.

C. 1ITTIFAK rengindeki KARGO ITTIFAK ALANIna yakin olan TERMINALin éniine TERMINALI
ortalayacak sekilde, merkezi rampanin kenarindan 1% in. (~4 cm) uzakta olan bir KARGO
HALKAsi lizerine yerlestirilir.

D. 12 KARGO, 6 kirmizi ve 6 mavi, APRONLARIn ilerisinde bulunan KARGO HALKALARIna Sekil
6-2'daki gibi yerlestirilir. KARGOLAR, merkezi yaklagsik AKTARMA MERKEZinde bulunan ve gapi 25
ft. 6 in. (~777 cm) olan bir gember etrafina dizilir. KARGOLARIn yerlestirildigi noktalarin
pozisyonlari ve tam 8lgiiler igin liitfen 2022 ARENA Plani ve isaretleme Diyagrami’ni inceleyin.
KARGOlarin orta noktalart APRONLARIN dis kenarlarindan 40% in. (~1 m) uzaktadir.

6 MAC Oynanisi 43 /140


https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2022/PlayingField/LayoutandMarkingDiagram.pdf

mr RAPID@ REACT g evoms

COMPETITION

Sekil 6-2 APRONLARin éniinde bulunan KARGOLAR

| @25 ft. 6in.
(~777 cm)

40 % in.
(~103 cm)

TARMAC

pr
2S SOLIDWORKS
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6.1.2 ROBOTLAR

ROBOTLAR kendilerine ait APRONLARInIn 1'inin tamamen icinde olacak sekilde SURUS TAKIMLARI
tarafindan SAHAya yerlestirilir.

ROBOTLARInN yerlestirilme sirasinin, ITTIFAKLARdan biri veya ikisi icin de 6nem arz ettigi durumlarda,
ITTIFAK(LAR) MAGIn kurulumu esnasinda Bag HAKEMi durumdan haberdar etmelidir. Haberdar edildikten
sonra, Bag HAKEM ITTIFAKLARdan ROBOT yerlestirme iglemini sirayla tamamlamalarini isteyecektir.
Siralama MACLARInda, ROBOTLAR su siraya gore yerlestirilecektir:

1. kirmizi SURUCU iISTASYONU ROBOTu
1. mavi SURUCU ISTASYONU ROBOTu
2. kirmizi SURUCU iISTASYONU ROBOTu
2. mavi SURUCU ISTASYONU ROBOTu
3. kirmizi SURUCU iISTASYONU ROBOTu
6. 3. mavi SURUCU ISTASYONU ROBOTu

apwnN =

Playoff MACLARInda ise ayni diizen takip edilir, ancak son yerlestirmeyi mavi ITTIFAK yerine renginden
bagimsiz olarak daha iist sirada yer alan ITTIFAK yapacaktir.

6.1.3 insanlar

insanlar, MAG éncesi asagidaki alanlarda bulunmalidir:

A. Her TERMINAL ALANInda ITTIFAK basina 1 INSAN OYUNCU olmalidir.
a. KendiITTIFAK ALANIndan uzaktaki TERMINAL ALANInda bulunan INSAN OYUNCU
TERMINAL BASLANGIG GiZGiSinin gerisinde olmalidir.
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B. SURUCULER, KOGLAR ve kendi iTTIFAK ALANI icinde bulunan diger INSAN OYUNCULAR
BASLANGIC GizGiSinin arkasinda olmalidir.
C. TEKNISYENLER, etkinlikte SAHA yakininda kendilerine ayrilan alanda olmalidir.

6.2 OTONOM Periyodu

OTONOM, MAGIn ilk agsamasidir ve MAGCiIn ilk 15 saniyelik kismina verilen isimdir. ROBOTLAR, OTONOM
boyunca SURUS TAKIMLARIndan herhangi bir komut ve sinyal almadan galigir. Bu siire iginde
ROBOTLARIn amaci, APRONLARindan TAKSi yapmak, AKTARMA MERKEZine KARGO yerlestirmek ve
SAHA iizerinden KARGO toplamaktir. INSAN OYUNCULAR, kendilerine ait KARGOLARI AKTARMA
MERKEZine yerlestirmeyi deneyebilir.

6.3 UZAKTAN KONTROL Periyodu

MAGin ikinci asamasi ise UZAKTAN KONTROL periyodudur. Bu asama MACIn geriye kalan 2 dakika 15
saniyelik kismindan olugur. KARGO toplamak, AKTARMA MERKEZine KARGO yerlestirmek ve
HANGARLARIyla etkilegime girmek igin SURUCULER UZAKTAN KONTROL boyunca ROBOTLARInI uzaktan
yonetebilirler.

6.4 Skorlama

ITTIFAKLAR, MAC boyunca basariyla tamamladiklari eylemlerle puan kazanirlar. Bu eylemlere TAKSI
yapmak, AKTARMA MERKEZine KARGO yerlestirmek, HANGARLAR!I ile etkilesime girmek ve MAG!
kazanmak ya da berabere tamamlamak 6rnek olarak verilebilir.

Eylemlerin sonucunda MAG puani (ITTIFAKin MAG skoruna katkida bulunan puanlar) ya da Siralama
Puani kazanilir (Siralama turnuvasinda takimlar siralanirken kullanilan élgiite katkida bulunan puanlar).
Eylemler, eylem tanimlar ve puan degerleri Tablo 6-1'de listelenmistir.

Asagidaki istisnalar haricinde, tim skorlama MAG i¢inde yapilmakta ve skorlar MAG iginde
glincellenmektedir:

A. AKTARMA MERKEZine yerlestirilen KARGOLARIn skorlamasi OTONOM periyodunda ARENA
zaman gostericisi 0 degerini gosterdikten sonra maksimum 5 saniye devam eder.

B. AKTARMA MERKEZine yerlestirilen KARGOLARIn skorlamasi UZAKTAN KONTROL periyodunda
ARENA zaman gostericisi 0 degerini gosterdikten sonra maksimum 10 saniye devam eder.

C. HANGAR ile ilgili olan skorlama, hangisinin dnce gergeklestigine bagli olarak, ya ARENA zaman
gostericisi MAC sonunda 0 degerini gosterdikten 5 saniye sonra ya da ROBOTLAR durgun duruma
geldikten sonra yaplilir.

TAKSI ve HANGAR puanlari insan HAKEMLER tarafindan degerlendirilir ve kayda
alinir. Takimlara, ROBOTLARInin puan kriterlerini agik ve sugétiirmez bir sekilde
sagladigindan emin olmalari 6nerilir.

6.4.1 Puan Degerleri
RAPID REACTteki eylemlere karsilik gelen puan degerleri Tablo 6-1'de listelenmistir.

UST ya da ALT AKTARMA MERKEZLERInin tepelerindeki yatay acikliktan girip ilgili sensér setinden gecen
KARGOLAR UST ya da ALT AKTARMA MERKEZine yerlestirilmis sayilir. Bu baglamda, KARGO yerlestirme
islemi icin kazanilacak puan KARGOnun sensor setinden ne zaman gegtigine gore belirlenir.
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Bir ROBOT sadece bir BASAMAK igin puan kazanabilir. Bir BASAMAKtan HANGAR puani kazanmak igin
ROBOTLAR sadece asagidakiler ile temas halinde olabilir:

¢ BASAMAK ile ayni seviyede bulunan ya da daha yukaridaki BASAMAK(LAR) (Seviye, ROBOTun
temasta oldugu en diisiik BASAMAK degerlendirilerek belirlenir.)

e Kafes sistemi (truss)

e FIRLATMA RAMPALARI

e |TTIFAK DUVARI

e Bariyerler

e Herhangi bir HANGAR puanini almaya hak kazanmis baska bir ROBOT.

Tablo 6-1 RAPID REACT puan tablosu

MAGC Puani Siral
Eylem Eylem Tanimi UZAKTAN ';z:r:?a
OTONOM KONTROL
) TAMPONLARI OTONOM periyodu bitmeden
TAKSI onceki herhangi bir zamanda yerlestirildigi 2
APRONU terk eden her ROBOT
ALT AKTARMA MERKEZine yerlestirilen ITTIFAK 9 1
rengindeki her KARGO
KARGO . . . .
UST AKTARMA MERKEZIne yerlestirilen ITTIFAK 4 2
rengindeki her KARGO
ALT BASAMAK 4
HANGAR ORTA BASAMAK 6
(ROBOT y
basina) UST BASAMAK 10
GEGIS BASAMAGI 15
ITTIFAK rengide 20 ya da daha fazla KARGOnun
KARGO AKTARMA MERKEZine yerlestiriimesi. OTONOM 1
BONUSU periyodunda, BESLI adi verilen, en az 5 KARGO
yerlestiriimesi durumunda, bu sinir 18’e diiser.
HANGAR PR
BONUSU ITTIFAKIn en az 16 HANGAR puani kazanmasi 1
Beraberlik Bir MACiIn rakip ile esit MAC puani ile 1
tamamlanmasi
Kazanma Bir MACIn rakipten daha fazla MAG puani ile 5
tamamlanmasi

Bir ITTIFAK her Siralama MAGCinda Tablo 6-1'de de agiklandigi iizere en fazla 4 Siralama Puani (SP)
kazanabilir. Playoff MACLARInda, Siralama Puani olmadigi gibi KARGO BONUSU ve HANGAR BONUSU
benzeri bir puanlandirma sistemi yoktur.



mr  RAPID@ REACT gevims

ROBOTICS
COMPETITION

6.5 Kural ihlalleri

Kural ihlali halinde, Tablo 6-2'de listelenen cezalardan 1'i ya da 1°den fazlasi verilebilir.

Tablo 6-2 Kural ihlalleri

Ceza Aciklama
FAUL Rakibin MAG skoruna 4 puan eklenmesi
TEKNIK FAUL Rakibin MAG skoruna 8 puan eklenmesi

Bas HAKEMin asiri ROBOT veya takim Uyesi davranisina ya da kural
SARI KART ihlaline karsilik yaptigi uyaridir. Ayni turnuva asamasinda alinan ikinci
SARI KART KIRMIZI KART olarak degerlendirilir.

Asir ROBOT veya takim Uyesi davranisina ya da kural ihlaline karsilik
KIRMIZI KART takimin MAGtan DISKALIFIYE olmasina neden olan cezadir.
ROBOTun bitin ciktilarinin etkisiz hale getirilmesine ve dolayisiyla
DEVRE DISI MAGCin geri kalaninda ROBOTun hareketsiz kalmasina neden olan
komutun gonderilmesidir.

Bir takima Siralama MAGLARI sirasinda verilmesi halinde takimin 0
MAG puani ve 0 Siralama Puani almasina, Playoff MAGLARInda
verilmesi halinde ise takimin icinde bulundugu iTTIFAKIn 0 MAG puani
almasina neden olan cezadir.

DiSKALIFIiYE

FIRST Robotics Competition, kurallarin ve ihlallerin degerlendirilmesini kolaylastirmak igin 3 farkl kelime
kullanmaktadir. Bu kelimeler, FIRST Robotics Competition programi genelinde uygulanacak kurallarin
kistaslari konusunda ortak bir payda olusturmaktir. Buradaki amag, HAKEMLERe bu zaman araliklarinda
ne kadar zaman tutacaklarini séylemek degildir.

¢ ANLIK: Yaklasik 3 saniye ya da daha az stiren kural ihlalleri
e SUREKLI: Yaklasik 10 saniye ya da daha fazla siiren kural ihlalleri
e TEKRAR EDEN: MAC iginde birden fazla kez yapilan kural ihlalleri

Detaylar igin litfen Bolim 11.2.1 SARI ve KIRMIZI KARTLAR'I inceleyin.

6.5.1 Ihlal Detaylari

Bu kilavuzda birgok kural ihlali ve bu ihlaller halinde verilen cezalardan bahsedilmektedir. Asagida bazi
ihlaller ve bu ihlallere verilen cezalarin nasil uygulandigini gésteren ornekler verilmistir. Verilen érnekler
tim olasi ihlalleri kapsamamaktadir ancak bazi olasi ihlal kombinasyonlarina deginmektedir.

Tablo 6-3 ihlal 6rnekleri

Ornek ihlal Detayli Agiklama

FAUL ‘ ihlal halinde, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine FAUL verilir.

TEKNIK FAUL ve
SARI KART

ihlal halinde, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine TEKNIK FAUL verilir. Bags HAKEM,
MAGCtan sonra ihlali yapan takima SARI KART gosterir.
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Ornek ihlal Detayli Agiklama
Her ek KARGO igin | ihlal halinde, ihlali yapan ITTIFAK aleyhinde kurallarin izin verdigi KARGO sayisi
FAUL. Asiri disindaki KARGOLARIN sayisina esit sayida FAUL verilir. Ek olarak, HAKEMLER

durumlarda, SARI
KART.

TEKNIK FAUL,
durumun
diizeltilmedigi her
5 saniye igin ek
TEKNIK FAUL

ITTIFAKa KIRMIZI
KART

6.6

eylemin asiri olduguna karar verirse Bag HAKEM, MAGCtan sonra ihlali yapan takima
SARI KART gosterir.

ihlal halinde, ihlali yapan ITTIFAK aleyhine TEKNIK FAUL verilir ve HAKEM saymaya
baslar. Saymayi durduracak sartlar saglanincaya kadar HAKEM saymaya devam
eder ve sayllan siire i¢indeki her 5 saniye icin ihlali yapan ITTIFAK aleyhine ek
TEKNIK FAUL verilir. 15 saniye boyunca bu kurali ihlal eden bir ROBOT toplamda 4
TEKNIK FAUL alacaktir (ayni anda baska kurallari ihlal etmedigi durumlarda).

Bas HAKEM, MACtan sonra ihlali yapan ITTiFAKa asagidaki sekilde KIRMIZ KART
gOsterir:
a) Playoff MAGLARINda, tiim ITTiIFAKa ayni anda bir KIRMIZI KART gésterilir.
b) Diger bitiin ihtimallerde, her takima teker teker KIRMIZI KART gosterilir.

SURUS TAKIMI

SURUS TAKIMI ayni FIRST Robotics Competition takimindan en fazla 5 kisinin olugturdugu, gorevli
olduklar MAG boyunca takimin sergiledigi performanstan sorumlu olan ekiptir. RAPID REACT oyununda
SURUS TAKIMIndaki tiyelerin ROBOTLARInI desteklemek igin alabilecegi 4 ayri gorev vardir. 5 SURUS
TAKIMI Uyesinden sadece 1'inin yetiskin mentor olmasina izin verilir.

SURUS TAKIMI taniminin ve SURUS TAKIMI ile ilgili kurallarin amaci baz
durumlara engel olmaktir. SURUS TAKIMI, bir takimla etkinlige gelen ve etkinlikte
o takimin ROBOTunun performansindan sorumlu kisilerden olusur (bu bir kisinin
birden fazla takimla ilisigi olabilecedi anlamina gelmektedir). Bu kural stratejik
nedenlerle SURUS TAKIMLARInin édiing alinip verilmesini engellemektedir (6r. bir
ITTIFAK KAPTANI, kendi takimindaki bir SURUCUniin iTTiFAKina ilk sectigi
takimin SURUCUsiinden daha tecriibeli oldugunu diisiinmektedir, takimlarin
aralarinda yaptiklari anlasma sonucunda ilk secilen takim bahsedilen SURUCUyii
“ddiing” alir ve Playofflar igin kendi SURUS TAKIMLARIna dahil eder.).

Tanim 2 ana sebepten daha siki degildir. ilk sebep, takimlar ve etkinlik géniilliileri
tizerindeki biirokratik yiikii azaltmaktir (6r. Sira goniillilerinin MAG 6ncesinde
kontrol edecegi resmi SURUS TAKIMI listelerini takimlardan etkinlik 6ncesinde
istemek). ikincisi, olaganiistii durumlarda takimlarin Duyarl Profesyonellik
gosterebilmesi igin onlara alan birakmaktir (6r. bir okulun servisi geg kalmistir,
takimin KOGunun higbir SURUCUSsii etkinlikte degildir. Komsu pitteki takim gegici
olarak bu sorunu yasayan takima SURUCULERIini verebilir.).

Tablo 6-4 SURUS TAKIMI rolleri

SURUS TAKIMI

Rol Tanim . Kriter
basina limit
1 OGRENCI veya yetiskin mentor,
KOG Rehber veya danisman “KOG" rozeti takmali
R ROBOTun kontroliinden sorumlu OGRENCI, “SURUS TAKIMI”
SURUCU 3 rozeti takmal

kigi
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Rol Tanim SURUS TAKI.MI Kriter
basina limit
INSAN
OYUNCU KARGO sorumlusu
ROBOTun sorunlarinin BERENCI ki
: tespitinden, SAHAya 1 !  veya Xetls in mentor,
TEKNISYEN yerlestiriimesinden ve SAHAdan TEKNISYEN" rozeti takmali
¢ikartilmasindan sorumlu kisi

OGRENCI, Kickoff éncesindeki eyliil ayinin 1. giinii itibariyle liseyi tamamlamamis kisidir.

TEKNISYEN, MAGC 6ncesinde ROBOTun yerlestiriimesi, ROBOTun SAHA ile
baglantisi, OPERATOR KONSOLUndaki sorunlarin ¢éziimlenmesi; MAG
sonrasinda ROBOTun SAHAdan c¢ikarilmasi igin takima yardim eder. MAC
oncesinde TEKNISYENin bazi sorumluluklar (TEKNISYENin sorumluluklari
bunlarla sinirl degildir) asagidaki gibidir:

e ROBOT Radyosunun yerini, baglantilarini ve tizerindeki isiklarin anlamini
bilmek

e roboRIOnun yerini ve izerindeki 1siklarin anlamini bilmek

e OPERATOR KONSOLUnNun kullanici ve sifre bilgilerine sahip olmak

e OPERATOR KONSOLUnNda Driver Station ve Dashboard yazilimlarini
baslatmak

e Bant genisligi ayarlarini yapmak (6r. kamera ¢oziinirligd, kare hizi, vb.)

e Akiileri sarj etmek

e Pnomatik sistemi doldurmak

TEKNISYEN, SURUS TAKIMInda teknik bilgiye sahip olmasi gereken kisi olabilir
ancak SURUS TAKIMIndaki biitiin tiyelerin ROBOT hakkinda temel bir bilgiye (ana
devre anahtarinin yeri, kumanda kolunun OPERATOR KONSOLUna baglanmasi,
ROBOTun SAHAdan nasil ¢ikarilacagi, vb.) sahip olmasi tavsiye edilir.

Bir MAGta bir ITTIFAKIn en az 2 INSAN OYUNCUSUnun olmamasi durumunda, iTTIFAK takimlarindan biri,
H310 kuralini ihlal etmemek icin, OGRENCI TEKNISYENIni s6z konusu olan MAG igin INSAN OYUNCU
olarak gorevlendirmelidir. Bu durumda,

o Bas HAKEM bilgilendirilmelidir.
e INSAN OYUNCU kurallarinin hepsi SURUS TAKIMInin bu iiyesi igin gegerlidir.
e Bu SURUS TAKIMI iiyesi bu MAG icin TEKNISYEN olarak degerlendiriimez.

6.7 Diger Detaylar

SAHA GOREVLILERI (HAKEMLER, FTALER ya da SAHA etrafinda olan diger gorevliler) SAHA disina gikan
KARGOLARI SAHAdan ciktiklar yere yakin bir yerden miimkiin olan en giivenli ve hizli sekilde SAHAya
dondurecektir.

TERMINALLER haricinde, ROBOTLAR kasitli bir sekilde KARGOLARI SAHA disina
¢ikaramaz. (bkz. G401)

Kazara zarar gormiis KARGOLAR ile baglayan MACLAR ARENA HATASI olarak sayilmaz. Yipranmis
KARGOLAR bir sonraki ARENA yenileme siirecine kadar degistiriimez. Eksik veya hasarli KARGO fark
etmeleri halinde SURUS TAKIMLARI SAHA GOREVLILERini MAG baslamadan énce uyarmalidir.
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MAG tamamlandiktan sonra Bag HAKEMin, SAHAnIn SAHA GOREVLILERI ve SURUS TAKIMLARI igin
glivenli olduguna karar vermesi halinde, Bas HAKEM veya diger yetkililer LED 1siklari yesile gevirir. Isiklar
yesil olduktan sonra SURUS TAKIMLARI ROBOTLARIni almak icin SAHAya girebilir.

MACIn oynandidi 2 dakika 30 saniyelik (2:30) siireye ek olarak, her MACIn ARENAnNIn hazirlanmasi ve
yenilenmesinde kullanilan MAC 6ncesi ve MAC sonrasi siresi vardir. ARENA yenileme siirecinde, biten
MAGIn ROBOTLARI ve OPERATOR KONSOLLARI ARENAdan gikarilir. Siradaki MAG igin bekleyen SURUS
TAKIMLARI ROBOTLARINnI ve OPERATOR KONSOLLARInI ARENAya yerlestirilir. SAHA GOREVLILERI bu
slireyi ARENA pargalarini diizenlemek icin kullanir.

E
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7.1

OYUN KURALLARI: ROBOTLAR

2022 FRC Oyun Kilavuzu tekrarlanan kurallar ve kurallarin numaralandiriimasi
konusunda yeni bir yol izlemektedir. Detayli bilgi igin liitfen Bolim 1.7 Bu
Dokiiman ve Kullanilan Format'i inceleyin.

ROBOT Kisitlamalari

G101

G102

G103

G104

G105

G106

*Tehlikeli ROBOTLARa yer yok. Tasarimi nedeniyle veya operasyonu esnasinda tehlike olusturan
ROBOTLARIN kullaniimasina izin verilmez.

Kural ihlali halinde: ihlal MAC éncesinde ise ROBOTun MACa ¢ikmasina izin verilmez. ihlal MAC
esnasinda ise ROBOT DEVRE DISI birakilir.

Bazi 6rnekler (bu 6rnekler disinda da bu kurali ihlal eden durumlar olabilir):

a. SURUS TAKIMInin durduramadigi kontrol altinda olmayan ROBOT hareketleri
b. SAHA disinda tehlike yaratan ROBOT pargalari

c. Akilerini siiriikleyen ROBOTLAR

d. Uzuvlarini sirekli olarak SAHA disina gikaran ROBOTLAR

*ROBOTLAR MAGC boyunca SAHA icinde olmalidir. ROBOTLAR ve ROBOTLARINn kontroliinde olan
parcalar (6r. KARGO) SAHAnIn disindaki herhangi bir seye temas edemez. TERMINALe ve
KANALa ANLIK olarak yapilan temaslar bu kuralin kapsami digindadir.

Kural ihlali halinde: Kurali ihlal eden ROBOT DEVRE DISI birakilir.

SAHAya yakin mesafede gérev yapan HAKEMLERin ve SAHA GOREVLILERInin
ROBOTLARIniza yakin mesafelerde olabilecegdini unutmayin.

*TAMPONLARinizi algakta tutun. MAG siiresince TAMPONLAR TAMPON ALANI (bkz. R402)
icinde olmalidir.

Kural ihlali halinde: FAUL verilir. TEKRAR EDEN ya da ANLIKtan daha uzun siirekli olmasi
durumunda kurali ihlal eden ROBOT DEVRE DISI birakilir .

*TAMPONLARinizi bir arada tutun. TAMPONLAR, herhangi bir bélimlerinin ROBOTtan ayrilmasi,
ROBOT GERGEVE CEVRESInin aciga gikmasi veya takim numarasinin ya da iTTIFAK renginin ayirt
edilememesi gibi durumlara yol agacak sekilde dagilmamalidir.

Kural ihlali halinde: Kurali ihlal eden ROBOT DEVRE DISI birakilir.

*Tek parca kalmaya calisin. ROBOTLAR kasitli olarak kendilerinden bir parga ayiramaz ve
SAHAda herhangi bir parga birakamaz.

Kural ihlali hdlinde: KIRMIZI KART gdosterilir.

Uzun ROBOTLAR, HANGAR ALANIna. ROBOT yiiksekligi, hareketsiz halde diiz bir zemin {izerinde
olclildiigiinde, ROBOTun TAMPONLARINIn bir kisminin HANGAR ALANI igindeyse 5 ft. 6 in. (~167
cm) i, diger durumlarda ise BASLANGIG KONFIGURASYONU yiiksekligini (4 ft. 4 in. (~132 cm))
asamaz.

Kural ihlali halinde: FAUL verilir. izin verilenin 6tesinde uzamanin, rakibin atisini kestigi, KARGO
yerlestirdigi veya bir KARGOnun UST CIKIStan ¢ikarken degdidi ilk sey olmasi durumlarinda TEKNIK
FAUL verilir. HANGAR puanlari izin verilenin 6tesinde uzama ile kazanilamaz.
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G107

Bu 6lglimiin 6lgmeye c¢alistigl, ROBOTun yiksekligi ile SAHA halisi arasindaki
mesafe degil, ROBOTun diiz bir zemin tizerindeki yiiksekligidir.

Ornegin, bir ROBOT herhangi bir sey tizerinden gegerken SAHA halisina paralel
olmayacagindan yikseklik 6l¢iimii haliya gore alinirsa ROBOT yiikseklik sinirini
asmis olur.

Sekil 7-1 ROBOT ylikseklik érnegi

: J

4ft.4in.(~132 cm)

PRESENTED BY
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izin verilen kadar uzayin. ROBOTLAR GERGEVE GEVRELERIinden 16 in. (~40 cm) ten fazla olacak

bicimde uzayamazlar.

Kural ihlali halinde: FAUL verilir. izin verilenin étesinde uzamanin, rakibin atisini kestigi, KARGO
yerlestirdigi veya bir KARGOnun UST CIKIStan cikarken degdigi ilk sey olmasi durumlarinda TEKNIK

FAUL verilir. HANGAR puanlari izin verilenin 6tesinde uzama ile kazanilamaz.

Bu kurala uyan ve uymayan ornekler Sekil 7-2'de gosterilmistir.

Sari gizgiler CERGEVE CEVRESInin limitlerini gésterir ve ROBOTun CERCEVE
CEVRESI ile ayni oryantasyonda olacak sekilde resmedilmistir. Yesil gizgiler
CERGEVE CEVRESIinden &lgiilen ve bu kurali ihlal etmeyen uzanabilir alanlar
temsil etmektedir. Kirmizi gizgiler ise CERCEVE GEVRESinden dlgiilen ve
uzanilmasi halinde bu kuralin ihlaline yol agan alanlari temsil etmektedir. ROBOT
A ve ROBOT C bu kurali ihlal ederken ROBOT B bu kurala uymaktadir.

Sekil 7-2 Bu kurala uyan ve uymayan ornekler

= &

G108 Yiikseklere gikmayin. Bir ROBOT kendini TAMPONLARI UST BASAMAKtan daha yiiksekte kalacak

sekilde konumlandiramaz.
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G109

7.2

Kural ihlali halinde: Kurali ihlal eden ROBOT HANGAR puani kazanamaz.

MOR DUZLEME dikkat edin. ROBOTLAR higbir zaman MOR DUZLEMin 6tesine gegemez.
Kural ihlali halinde: Kurali ihlal eden ROBOT DEVRE DISI birakilir.

ROBOTLAR Arasi Etkilesim

G201

G202

G203

*Digerlerine zarar vererek kazanmayi beklemeyin. Rakip ITTIFAKI bir kurali ihlal etmeye zorlayan
stratejiler, FIRST Robotics Competition ruhuna uygun degildir ve bu tarz stratejilere izin verilmez.
Boyle bir strateji sonucunda kural ihlali yapmaya zorlanan ITTIFAKa herhangi bir ceza verilmez.

Kural ihlali halinde: FAUL verilir. TEKRAR EDEN ihlal olmasi durumunda TEKNIK FAUL verilir.

G201, MAG igindeki standart stratejileri kapsamaz. Ornegin, MAGIn son 30
saniyesinde kendi HANGARInda olan kirmizi iTTiIFAKtaki bir ROBOTun bir mavi
ITTIFAK ROBOTuna temas etmesi.

G207'in ihlali igin eylemin kasitli olmasi ve kural ihlaline zorlanan takimin kural

ihlal etmekten baska bir ¢aresinin olmamasi gerekir. Ornegin:

a. Rakip bir ROBOTu ANLIKtan daha uzun bir siire 3 KARGOnun KONTROLIine
sahip olmaya zorlamak.

b. Tirmanmaya niyeti olmayan bir ROBOTun rakip ROBOT ona ¢arpmak
lizereyken ORTA BASAMAK igin bir pargasini uzatarak hamle yapmasi.

*PRESLER 5 saniye ile sinirlidir. Bir ROBOT rakip bir ROBOTa 5 saniyeden fazla PRES
uygulayamaz. PRES, bir ROBOTun rakip ROBOTun hareketini direkt veya dolayli temas (6rnegin,
bir SAHA parcasi ile sikigtiracak bigimde) yoluyla engellemesine verilen isimdir. Bir ROBOT,
ROBOTLAR arasinda 6 feet (~183 cm) oluncaya veya ROBOTLARdan biri PRES uygulanan
noktadan 6 feet (~183 cm) uzaklagincaya kadar PRES altinda sayilir. PRES uygulayan
ROBOT(LAR), PRES kosulu bozulduktan sonra daha 6nce PRES uygulanan ROBOTa tekrar PRES
uygulamak igin en az 3 saniye beklemelidir.

Kural ihlali halinde: FAUL verilir, ek olarak ihlalin diizeltiimedigi her 5 saniye igin bir TEKNIK FAUL
verilir.

Bir takimin hareket etmeye galistigi yon, bir ROBOTun PRESe ugrayip ugramadigi
degerlendirilirken dikkate alinmaz.

*Oyun pargalarina ulagimi engellemek igin partnerlerinizle is birligi yapmayin. HAKEM(LER)e
gore isbirligi icindeki 2 veya daha fazla ROBOT, MAGin isleyisi icin dnemli olan bir pargayi
cevreleyemez ya da pargaya ulasimi engelleyemez.

Kural ihlali halinde: TEKNIK FAUL verilir, ek olarak ihlalin diizeltilmedigi her 5 saniye icin bir TEKNIK
FAUL daha verilir.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olusturan durumlar (ihlal olusturan durumlar bu
orneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

a. Iki TERMINALe de tiim erisimin engellenmesi

b. Rakibin bitiin KARGOLARIna erisiminin engellenmesi

c. Tim rakipleri SAHANIn kigiik bir bolimiinde karantina altina almak
d. Rakibin HANGARIna tiim erisimin engellenmesi

Tek bir ROBOTun belirli bir b6lime ulagiminin engellemesi bu kuralin kapsami
disindadir.
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2 ayri rakip ROBOTa birbirlerinden bagimsiz savunma yapan 2 ROBOT bu kuralin
kapsami disindadir.

G204, G205 ve G206 kurallari ayni anda uygulamaya alinmayan kurallardir. ROBOTLAR arasi etkilesim
esnasinda 1 kuraldan daha fazla kuralin ihlal edilmesi durumunda sadece ve sadece en yiiksek cezayi
veren kural uygulanir.

G204

G205

*Diger ROBOTLARIn disinda kalin. TAMPONLAR haricinde GERCEVE GCEVRESI diginda bir
BILESEN:i olan bir ROBOT, bu BILESENin rakip ROBOTun CERGEVE GEVRESInin diiseydeki iz
disimdiniin iginde kalacagi sekilde direkt temas basglatamaz. TAMPONunda aciklik bulunan bir
rakibe bu acgikliktan temas etmek bu kuralin kapsami digindadir.

Violation: FAUL verilir.

G204'te kullanilan “direkt temas baslatmak” teriminin gergeklesmesi igin rakip
ROBOTa dogru hareket edilmesi gerekir.

Bir carpismada, iki ROBOTun da direkt temas baslatmasi miimkiindir.

*Burasi savas alani degil. Bir ROBOT, rakip bir ROBOTa asagidaki sekillerde zarar veremez ya da
rakip ROBOTta iglev kaybina neden olamaz:

A. Kasitl olarak (HAKEMLER tarafindan degerlendirilir)

B. Niyetten bagimsiz olarak rakip ROBOTun GERGEVE CEVRESIinin diigeydeki iz diigiimiiniin
ici ile direkt temas baglatmak. Bir ROBOTun TAMPONLARI veya GERCEVE GEVRESI iginde
kalan BILESENLERI ve rakibin TAMPON agikliginda bulunan BILESENLERin arasindaki
temas bu kuralin istisnasidir.

Kural ihlali halinde: TEKNIK FAUL verilir ve SARI KART gésterilir. Rakip ROBOTun siiriis yapamaz
duruma gelmesi halinde TEKNIK FAUL verilir ve KIRMIZI KART gésterilir.

FIRST Robotics Competition, oyun i¢inde siirekli temas gerektiren miicadeleci bir
yarisma haline gelebilir. Bu kural ROBOTLARI baslarina gelebilecek ciddi
zararlardan korur, ancak takimlar ROBOTLARInI saglam bir yapiya sahip olacak
sekilde tasarlamalidir.

G205-B’de bulunan istisna, TAMPONLARInda agiklik bulunan ROBOTLARIn, agik
bolgelerden gelebilecek zararlarin riskini aldigi anlamina gelmektedir.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olusturan durumlar (ihlal olusturan durumlar bu
orneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

a. Kolunu uzun durumda birakan bir ROBOTun, ani bir kararla yon degistirmesi
sonucu, kasten olmayarak da olsa yakinindaki baska bir ROBOTun CERCEVE
CEVRESI icinde kalan BILESENLERine vurmasi ve BILESENLERe zarar
vermesi.

b. Hizlica geriye gitmeye calisan bir ROBOTun iki gift tekeri tistiinde kalarak
rakip bir ROBOTun iistiine diismesi ve rakibin CERCEVE CEVRESI iginde
bulunan BILESENLERine zarar vermesi.

c. Rakip bir ROBOTa birgok kez hizlica ¢arparak ya da vurarak zaran veren bir
ROBOT. Bu gibi bir durumdan HAKEMin ¢ikarimi ROBOTun rakip ROBOTa
kasten zarar vermeye c¢alistigidir.

Baska bir ROBOTun islev kaybina 6rnek olusturan durumlar (baska bir ROBOTun
islev kaybina neden olan durumlar bu 6rneklerle sinirh degildir) asagidaki gibidir:
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d. Rakibin tahliye valfini agarak rakibin hava basinci kaybetmesine neden
olmak.

e. Rakip ROBOTun enerjisini kesmek. (Rakip ROBOT siiriis yapamaz duruma
geldiginden bu KIRMIZI KART ile sonuglanan bir ihlaldir.)

Bas HAKEM, MAG bittikten sonra G205 ihlalini dogrulamak igin bir ROBOTu
inceleyebilir ve verilen ihlal kararini destekleyen bir kanit bulamazsa verilen
cezayl kaldirabilir.

G205'te kullanilan “direkt temas baslatmak” teriminin gergeklesmesi igin rakip
ROBOTa dogru hareket edilmesi gerekir.

Bir carpismada, iki ROBOTun da direkt temas baslatmasi mimkiindir.

G206 *Devirmeyin, sarmalamayin. HAKEM(LER)ce kasith oldugu diisiiniilen, rakip ROBOTu engelleyen
tutma, devirme ve sarmalama gibi ROBOT eylemlerine izin verilmemektedir.

Kural ihlali halinde: TEKNIK FAUL verilir ve SARI KART gésterilir. SUREKLI olmasi ya da rakibin siiriis
yapamaz duruma gelmesi halinde TEKNIK FAUL verilir ve KIRMIZI KART gésterilir.

Bu kuralin ihlaline 6rnek olusturan durumlar (ihlal olusturan durumlar bu
orneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

a. ROBOTLARI devirmek igin takoz gibi bir MEKANIZMAnNIn kullaniimasi.

b. Daha 6nce diisen ve kendini dogrultmaya galisan bir ROBOTa TAMPON
TAMPONa olacak sekilde temas ederek dogrulmaya ¢alisan ROBOTu tekrar
tekrar devirmek.

c. Diismeye baslayan bir ROBOTu HAKEM(LER)e gore kaginilmasi miimkdin bir
temas sonucu devirmek.

HAKEM(LER) tarafindan ROBOTLAR arasi normal olarak dederlendirilen bir
etkilesim sonucu gergeklesen devrilmeler G206'nin kapsami disindadir.

G207 Atis yapmalarina izin verin. Bir ROBOT, (temasi kimin basglattigindan bagimsiz olarak direkt veya
dolayl olarak KARGO ile) TAMPONLARI kendi FIRLATMA RAMPASIna temas eden bir rakip
ROBOTa temas edemez.

Kural ihlali halinde: FAUL verilir.

G208 Tirmanmalarina izin verin. Bir ROBOT, (temasi kimin baslattigindan bagimsiz olarak direkt veya
dolayl olarak KARGO ile),

A. kendi ORTA, UST ve/veya GEGIS BASAMAKLARIna temas eden rakip bir ROBOTa veya
B. MACIn son 30 saniyesinde, TAMPONLARI kismi olarak da olsa kendi HANGAR ALANInda
olan rakip bir ROBOTa

temas edemez.

Kural ihlali halinde: Temas edilen ROBOTa MAG sonunda GECIS BASAMAGI HANGAR puanlari
verilir.

G209 Birbirinizin iizerine tirmanmayin. Bir ROBOT tamamen baska bir ROBOT tarafindan taginamaz.

Kural ihlali halinde: TEKNIK FAUL verilir. ihlal iki ROBOTtan biri HANGARdayken gergeklesirse iki
ROBOT da HANGAR puani kazanamaz.

G210 OTONOM siiresince savunma yapmak yok. OTONOM boyunca, bir ROBOT TAMPONunun
SAHAnIN diger kisminda (IiTTiFAKa ait APRONLARdan bakildiginda ORTA GiZGinin diger tarafi)
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7.3

bulunan herhangi bir pargasiyla ne rakip bir ROBOTa ne de halen SAHANIn diger kisminda MAG
oncesi durumunda bulunan KARGOLARa temas edemez.

Kural ihlali halinde: TEKNIK FAUL verilir.

SAHA ile Etkilesim

G301

G302

7.4

Ne ile etkilesimde oldugunuza dikkat edin. ROBOTLARIn ve OPERATOR KONSOLLARInin
asagidaki eylemleri, hangi ARENA parcasiyla etkilesim iginde olduklarindan bagimsiz olarak,
yasaklanmigtir. A-C'deki eylemlerde KARGOLAR kuralin kapsaminda degildir. A-E maddelerinde,
BASAMAKLAR kuralin kapsaminda degildir.

A. Kapmak,

B. Kavramak,

C. ilismek (6r. vakum veya cirt cirt kullanarak SAHA halisina yapismak) (SURUCU
ISTASYONUNdaki cirt cirti kullanmak, saglanan prizi kullanmak, saglanan Ethernet
kablosunu OPERATOR KONSOLUna baglamak harig)

D. Sarmalamak.

E. Sarkmak.

F. Zarar vermek.

Kural ihlali halinde: ihlal diizeltilinceye kadar MAC baslatilmaz. MAC esnasinda ise TEKNIK FAUL
verilir. MAC esnasinda ANLIK olmayan veya TEKRAR EDILEN ihlaller igin SARI KART gésterilir. ihlali
gerceklestiren ROBOT ise, Bas HAKEMin ROBOTun verdigi zararin artacagini diisindigi
durumlarda, ROBOT DEVRE DISI birakilabilir. ROBOTun ilerleyen MAGCLARda yer alabilmesi i¢in
ihlale sebep olan parcalarin diizeltiimesi istenebilir (keskin kenarlarin eGelenmesi, zarar veren
MEKANIZMAnin ¢ikarilmasi ve/veya tekrar denetimden gegilmesi gibi).

KARGOLARIn oyunun geregi makul 6lgilerde yipranmasi ve zarar gérmesi
beklenmektedir (¢izilme ve kalici izler vb.). Ancak, KARGOLARIn pargalara
ayrilmasi, oyulmasi veya Uzerlerinde rutin olarak iz birakilmasi bu kurali ihlal eder.

ALT CIKISLAR limit disi. ROBOTLAR, ALT CIKISLARIn igine uzanamaz ve ALT CIKISLARI iki
yandan kapatamaz. ALT GIKISLARa ANLIK uzanma ve/veya ALT GIKISLARI ANLIK kapama bu
kuralin istisnasidir.

Kural ihlali halinde: TEKNIK FAUL verilir. SUREKLI ve TEKRAR EDEN olmasi durumunda SARI KART
gosterilir.

KARGO

G401

G402

*KARGOLARI igeride tutun. ROBOTLAR rakip KARGOLARI (direkt ya da bir SAHA elemanina ya da
baska bir ROBOTa carptirarak dolayli olarak) SAHAdan disari cikaramaz. TERMINAL kullanilarak
ctkarilan KARGOLAR kuralin kapsami disindadir.

Kural ihlali hadlinde: SAHA disina ¢ikarilan KARGO basina FAUL verilir.

*KARGOLARI amaglar dogrultusunda kullanin. ROBOTLAR, KARGOLARI SAHA elemanlarinin
yarattigi zorluklarin seviyesini azaltmak ya da arttirmak igin kullanamaz. Rakip KARGOLAR
HANGAR ya da AKTARMA MERKEZi Gizerinde kasten tutulamaz.

Kural ihlali halinde: KARGO basina TEKNIK FAUL verilir.
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G403 Maksimum 2 KARGO. ROBOTLAR ANLIK etkilesimler haricinde higbir zaman 2'den fazla

G404

G405

Kurali ihlal eden durumlarin érnekleri (ihlaller bu 6rneklerle sinirl degildir)
asagidaki gibidir:
a. ROBOTLARa KARGO firlatmak.

b. Rakibin HANGAR ALANIna KARGO yigarak HANGAR ALANIni
tikamak/kalabalik hale getirmek.

KARGOyu direkt veya diger nesnelerin vasitasiyla dolayli olarak KONTROL edemez.
Bir ROBOTun KARGOLARI KONTROL ettigi durumlar asagida tanimlanmistir:

A. KARGOnun tamamen ROBOT tarafindan taginmasi.

B. Bir ROBOTun yoniini degistirmesiyle KARGOnun SAHA (izerinde hareket etmesi,

KARGONnun ROBOT ile birlikte hareket etmesi.

PRESENTED BY

FIRST RAIPI D@ REACT O\ soeve

C. Bir ROBOTun KARGOya ulasimi engellemek icin KARGOyu bir SAHA pargasi ile arasinda

tutmasi.
D. Bir ROBOTun bir KARGOnun ALT CIKIStan ¢gikmasina engel olmasi.

Kural ihlali halinde: Her KARGO basina bir FAUL verilir. Asiri derece ihlallerde, SARI KART gosterilir.

Asiri derece ihlallerinin 6rnekleri (asiri derece ihlaller bu 6rneklerle sinirli degildir)

asagidaki gibidir:

a. 5 KARGOyu ayni anda KONTROL etmek

b. 3 ve daha fazla KARGOnun SUREKLI KONTROLIine sahip olmak

c. Sik sik 3 ve daha fazla KARGOnun KONTROLIine sahip olmak (Bu kuralin bir
MAC iginde 3'ten fazla kez ihlal edilmesi “sik sik” olarak nitelendirilir.)

Rakip KARGOyu saklamayin. MAGin son 30 saniyesi haricinde, bir ROBOT 3 ve daha fazla rakip

ITTIFAK KARGOsuna erisimi engelleyemez.

Kural ihlali halinde: FAUL verilir, ek olarak ihlalin diizeltilmedigi her 5 saniye i¢in bir TEKNIK FAUL

verilir.

KARGOLARa erigimi engellemenin érnekleri (KARGOLARa erisimi engellemenin
ornekleri bu 6rneklerle sinirl degildir) agagidaki gibidir:

a. Kars! ITTIFAKa ait 2 KARGOyu ROBOTunuzun iginde tutarken kars! iTTIFAKa
ait 2 KARGOyu da ROBOTunuzla kdseye sikistirarak bir rakibinizin
KARGOLARIna ulasini kisitlamaniz.

b. Kendi HANGARInizin arkasinda sakladiginiz karsi ITTIFAKa ait 4 KARGOsunu,
G208-A'nin sagladigi HANGAR temas korumasini kullanarak, karsi ITTIFAKIn
KARGOLARini kurallara uygun bir sekilde almasini imkéansiz duruma
getirmeniz.

Bir ROBOTun PRESIlendigi bir senaryoda (bkz. G202), HAKEMLERden bu kurali
g6z ardi edip PRESlemeye odaklanmalari istenmistir.

KARGO yakalamayin. Bir ROBOT, UST CIKIStan salinan bir KARGOnun, KARGO bahsi gegen

ROBOT haricinde baska bir seye veya ROBOT tarafindan KONTROL edilen baska bir KARGOya
temas edene dek, TEKRAR EDEN bir sekilde ANLIKtan daha fazla KONTROLIiine sahip olamaz.

Kural ihlali hdlinde: KARGO basina FAUL verilir.

ROBOTunuzu UST CIKIStan KARGO cikisini engellemeyecek sekilde tasarlamaniz
blyiik 6nem arz etmektedir.

7 Oyun Kurallari: ROBOTLAR

571140



mr  RAPID@ REACT gevims

ROBOTICS

COMPETITION

7 Oyun Kurallari: ROBOTLAR 58 /140



mr  RAPID@ REACT gevims

ROBOTICS
COMPETITION

8 OYUN KURALLARI: INSANLAR

8.1 Genel

H101  *lyi biri olun. FIRST Robotics Competition etkinliklerinde biitiin takimlar, takim arkadaslarina,
diger takimlarin tiyelerine, yarigma personeline, SAHA GOREVLILERIine ve etkinligin diger
katihmcilarina kargi medeni bir tutum izlemek zorundadir.

Kural ihlali halinde: ihlale sebep olan davranisin sahibi ile (takim veya kisi) gériisiilecektir. Bu
kuralin ihlal edilmesi hélinde SARI veya KIRMIZI KART gésterilmesi ihtimali oldukca yiiksektir. (Bu
kuralin ihlalinde sergilenen davranis gogunlukla asiri olarak degerlendirilir.)

Uygunsuz davraniglara, bunlarla sinirli olmamakla birlikte, sunlar érnek
olarak verilebilir:

a. saldirgan bir dil kullanilmasi veya baska medeni olmayan davranislarda
bulunulmasi

b. rakip ITTiIFAKtan bir INSAN OYUNCUnun TERMINALe ve/veya KARGOya
erisiminin ANLIKtan fazla olacak sekilde engellenmesi.

ARENAdan uzaklastiriimayla sonuglanacak yiiz kizartici davranis drnekleri (yiiz
kizartici davranislar bu 6rneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

c. Saldir, 6rnegin baskasina ¢arpan bir sey firlatmak (kasith olmasa da)

d. Tehdit, 6rnegin “O karari degistirmezsen, seni dogduguna pisman ederim”
gibi bir tehdit climlesi kullanmak

e. Taciz, 6rnegin bir karar verildikten ya da bir soru cevaplandiktan sonra, yeni
bir bilgi olmadan birini siirekli rahatsiz etmek

f. Zorbalik, 6rnegdin sozlii olarak veya beden dili kullanarak karsidaki kisiyi
rahatsiz hissettirmek

g. Asagilama, érnegin bir kisiye SURUS TAKIMInda olmayi hak etmedigini
sOylemek

h. Baska bir kigiye kiifretmek (yiiksek ya da diisiik sesle fark etmeksizin)

i. Bagska bir kisiye ya da kisilere kizginlk ve 6fkeyle bagirmak

H102 *Bir takim, 1 ROBOT. Bir 2022 FIRST Robotics Competition etkinligine, etkinlige kayitli olan her
takim sadece 1 ROBOT (ya da “robot”, siiriis igin kullanilan sistemlerinin cogu hazir halde olan,
SAHAda hareketi saglayan ANA MEKANIZMALARI olan, ROBOT benzeri yapi) ile girebilir.

FIRST Robotics Competition’a bir ROBOT (ya da robot) ile “girmek”, ROBOTu ya
da robotu etkinlige getirmek ve etkinlikte takima yardimci olacak sekilde
kullanmak (6r. yedek parga olarak, jiiri materyali olarak ya da pratik yapmak igin)
anlamina gelmektedir.

Kuralda kullanilan “siiriis igin kullanilan sistemlerinin gogu” ifadesi 6znel bir ifade
olsa da, tekerleri, digli kutulari ve kayislari/zincirleri eksik olan yapilar “robot”
tanimina uymamaktadir. Bu BILESENLERIn birlestirilmis olmasi durumunda, yapi
“robot” olarak degerlendirilir.

Bu kural takimlarin diger FIRST programlarindan bagka robotlar getirmelerine ve
bu Robotlar 6dil sunumlarinda ya da pit gorsellerinde kullanmalarina engel
degildir.

Kural ihlali hdlinde: S6zlii uyan yapilir. Etkinligin herhangi bir asamasindaki asiri ya da tekrar eden
ihlaller, Bas HAKEM, Bas Robot Denetgisi ve/veya Etkinlik Yonetimi’ne bildirilir.
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H103

H104

H105

*SAHAya girmek icin yesil isiklari bekleyin. Takim Gyeleri, bir FTA veya bir HAKEM tarafindan
caginimadiklar siirece, SAHA igine ancak SURUCU iSTASYONU LEDi yesilken girebilir.

Kural ihlali hélinde: S6zli uyari yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde SARI
KART gésterilir.

Bu kuralin H207'in uygulanmasina neden olabilecek asiri derece ihlallerinin

ornekleri su sekildedir:

a. SAHAya girmek icin agik bir kapida bekleyen SAHA YENILEME géniilliisiinii
itelemek

b. SAHAya girilmemesi yoniindeki bir uyariyr yok saymak

c. MAGC esnasinda SAHAya girmek

d. MAC esnasinda SAHAya uzanip bir ROBOTu tutmak

Bu kuralin dahilindeki ihlaller biitiin takimi kapsamakta olup, bireysel olarak
degerlendiriimemektedir. Ornek olarak, Takim 9999’un bir tiyesinin tigiinci
MAGIn, baska bir tiyesinin de yirmi besinci MACin sonrasinda SAHA isiklarinin
yesile donmesini beklemeden SAHAya girmesi verilebilir. ilk ihlalde takima sdzlii
uyari yapilirken ikinci ihlalde SARI KART gdsterilir.

*Asla SAHA bariyerleri iizerinden gegmeyin ve atlamayin. Takim Uyeleri SAHAya girip ¢ikarken
sadece acik kapilari kullanabilir.

Kural ihlali halinde: Sézli uyan yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde SARI
KART gésterilir.

Takimlar, tiim SURUS TAKIMI iiyelerinin bu kuraldan haberdar olmasini
saglamalidir. SAHA etrafinda hizlica hareket etmeye c¢alisirken bu kuralin ihlal
edilmesi olasi hale gelmektedir. Bu kural ciddi cezalar vermeden 6nce uyarida
bulunulmasini gerektirir ancak bu SAHA gevresindeki giivenlik dnemlerinin yok
sayllabilecedi anlamina gelmez. Bariyerlerin izerinden gecilmesi ya da atlanmasi
yaralanma riski olusturmaktadir.

Bu kuralin dahilindeki ihlaller bitiin takimi kapsamakta olup, bireysel olarak
degerlendiriimemektedir. Ornek olarak, tigiincii MAGtan énce 9999 numarali
takimin bir Gyesinin bariyer Gizerinden gegmesi ve ayni takimin farkli bir tiyesinin
yirmi besinci mactan énce bariyer iizerinden atlamasi verilebilir. ilk ihlalde takima
s6zIU uyari yapilirken ikinci ihlalde SARI KART gosterilir.

*Baska takimlardan sike yapmalarini istemek - hi¢ hos degil. Bir takim, icinde olmadigi bir
ITTiIFAKtan, bir MAGta potansiyellerinden daha altta bir performans gdstermelerini isteyemez.

NOT: Bu kural, ayni ITTIFAKta bulunan takimlarinin kendi iglerinde, MAG &zelinde bir strateji
planlamalarini ve/veya uygulamalarini engellemek niyetinde degildir.

Kural ihlali halinde: ihlale sebep olan davranisin sahibi (takim veya kisi) ile goriisiilecektir. Bu
kuralin ihlal edilmesi halinde SARI veya KIRMIZI KART gosterilmesi ihtimali olduk¢a ylksektir ve
duruma goére ihlal, etkinlikten ihrag ile sonuclanabilir. (Bu kurahn ihlalinde sergilenen davranis
cogunlukla asir olarak degerlendirilir.)

Ornek 1: Takim A, B ve C, bir MAGta ayni ITTIFAK icindedir. Takim D, Takim C'den
MAC sonunda HANGARa gitmemesini ve sonug olarak Takim A, B ve C'nin,
MAGCtan Siralama Puani almadan ayrilmasini ister. Takim D’nin amaci, kendi
siralamasini negatif olarak etkilememesi igin Takim A’nin siralamada
yiikselmesini engellemektir. Takim D, bu kurali ihlal etmistir.
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H106

H107

H108

Ornek 2: Takim A, B ve C, bir MAGta ayni ITTIFAK igindedir ve Takim A, ITTIFAKa
VEKIL takim olarak tayin edilmistir. Takim D, Takim A’yi MAGa ¢ikmamasi igin
tesvik eder. Boylece, Takim D, Takim B ve C'den daha yiiksek bir siralamaya sahip
olacaktir. Takim D, bu kurali ihlal etmistir.

FIRST, bir takimin sikeye tesvik edilmesini (kasten Siralama Puani alinmamasini
istemek, vb.) FIRST degerlerine aykiri bulur ve higbir takim boyle bir strateji
uygulamamaldir.

*Birinin sizi sike yapmaniz i¢in zorlamasina izin vermek - bu da hos degil. Bir takim, ayni
ITTIFAK iginde olmadigi bir takimin tesvikiyle potansiyelinden daha altta bir performans
gOsteremez.

NOT: Bu kural, ayni ITTIFAKta bulunan takimlarinin kendi iglerinde, MAG 6zelinde bir strateji
planlamalarini ve/veya uygulamalarini engellemek niyetinde degildir.

Kural ihlali halinde: ihlale sebep olan davranigin sahibi ile (takim veya kisi) gériigiilecektir. Bu
kuralin ihlal edilmesi halinde SARI veya KIRMIZI KART gésterilmesi ihtimali olduk¢a yliksektir ve
duruma gére ihlal, etkinlikten ihrag ile sonuglanabilir. (Bu kuralin ihlalinde sergilenen davranis
cogunlukla asiri olarak degerlendirilir.)

Ornek 1: Takim A, B ve C, bir MAGta ayni ITTIFAK igindedir. Takim D, Takim C'den
mag¢ sonunda HANGAR ile kasten ilgilenmemesini ister. Boylece, Takim A, B ve C,
HANGAR BONUSU kazanamayacaktir. Takim C, Takim D’den gelen bu istegi
kabul eder. Takim D’nin amaci, kendi siralamasini negatif olarak etkilememesi
icin Takim A’'nin siralamada ylikselmesini engellemektir. Takim C, bu kurali ihlal
etmistir.

Ornek 2: Takim A, B ve C, bir MAGta ayni iTTIFAK igindedir ve Takim A, iTTIFAKa
VEKIL takim olarak tayin edilmistir. Takim A, Takim D’den gelen maca ¢cikmama

tesvikini kabul eder ve sonug olarak Takim D, Takim B ve C'den daha yiiksek bir

siralamaya sahip olur. Takim A bu kurali ihlal etmistir.

FIRST, bir takimin sikeye dahil olmasini (kasten Siralama Puani alinmamasi, vb.)
FIRST degerlerine aykiri bulur ve hicbir takim boyle bir strateji uygulamamalidir.

*ARENA erisiminizi kotiiye kullanmayin. ARENAnin ¢evresindeki kisitlama uygulanan alanlara
girisine izin verilen (TEKNISYEN rozeti, Medya karti vb. ile) takim tyeleri (SURUCULER, INSAN
OYUNCU ve KOG hari¢) MAGC esnasinda higbir yonlendirme yapamaz ve sinyal ekipmani
kullanamaz. Givenlikle ilgili ve iletisimin ilgisiz bir konu hakkinda oldugu durumlar bu kuralin
kapsami disindadir.

Kural ihlali hdlinde: SARI KART gésterilir.

TEKNISYEN:in rolii ROBOTu MACta en iyi sekilde calisacak sekilde MAGa
hazirlamaktir. TEKNISYEN, Béliim 6.6 SURUS TAKIMI'nin sonunda agiklanan
istisna haricinde, ek bir KOG, SURUCU ya da INSAN OYUNCU degildir.

Herkese agik oturma alanlarinda yer alan takim Gyeleri kisitlama uygulanan bir
alanin iginde degillerdir ve bu kisilerin yonlendirme yapmasi ya da sinyal ekipmani
kullanmalari yasaklanmamistir. Detayli bilgi icin liitfen E102'yi inceleyin.

*Ne ile etkilesimde oldugunuza dikkat edin. SURUS TAKIMLARInin ARENA parcalari ile asagidaki
sekillerde etkilesime girmesi yasaktir:

A. Ustiine veya igine tirmanmak
B. Sarkmak
C. Deforme etmek
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D. Zarar vermek

Kural ihlali hélinde: S6zIi uyari yapilir. Etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi halinde SARI
KART gésterilir.

HAKEM ile Etkilesim

H201

H202

8.3

*Asiri derece ya da olagan disi ihlaller. Kurallarda listelenenlerin 6tesindeki asirn davraniglar ve
bu baglamdaki kurallarin etkinlik boyunca birgok kez ihlal edilmesi yasaklanmistir.

Bu kilavuzda listelenen kurallarin ihlallerine ek olarak, HAKEMLERin tanik oldugu, ROBOTLARINn
veya takim uyelerinin sergiledigi asiri davraniglar, etkinlik siiresince herhangi bir zaman BAS
HAKEM tarafindan SARI veya KIRMIZI KART ile cezalandirilabilir. Bahsedilen ek ihlallere, FIRST®
Robotics Competition Event Experience web sayfasinda listelenen kurallar ihlalleri de dahildir.

Detayli bilgi igin lGtfen Boliim 11.2.1 SARI ve KIRMIZI KART'I inceleyin.

Kural ihlali hélinde: Bas HAKEM SARI veya KIRMIZI KART gésterebilir.

Bu kuralin amaci, etkinligi sorunsuz bir sekilde yonetebilmeleri igin Bas
HAKEMLERe gerekli esnekligi saglamak ve etkinlik katilimcilarinin giivenligini en
tstte tutmaktir. Toplulugumuzu riske attigini diistindtigiimiiz bazi davraniglarla
karsilasiimasi durumunda, direkt olarak SARI ya da KIRMIZI KART gdsterilir. Bu
davraniglarin 6rnekleri (davraniglar bu érneklerle sinirl degildir) asagidaki gibidir:

H101 mavi kutusunda belirtilen davranislar,
SAHA bariyerleri Gizerinden gegme/atlama,
H103 mavi kutusunda belirtilen davranislar,
15 saniyeden fazla PRES uygulama.
AKTARMA MERKEZine tirmanmak

®00 T

Bas HAKEM, yukarida a’'dan e'ye listelenen davranislarin ilk ihlalinde ya da
tekrarlanan ihlallerinde SARI ya da KIRMIZI KART gdsterebilir.

Takimlar, bu kilavuzdaki herhangi bir kural ihlalinin SARI ya da KIRMIZI KART ile
sonuclanabileceginin farkinda olmalidir. Bir etkinlikte, Bags HAKEM kurallar ve
ihlaller hakkinda son karari verme yetkisine sahiptir.

*1 OGRENCI, 1 Bas HAKEM. Bir takim, Bas HAKEM ile gériismek icin SURUS TAKIMIndan sadece
1 OGRENCI génderebilir.

Kural ihlali halinde: Bas HAKEM kurallara uymayan takim lyelerine hitap etmeyecek ve ¢evresel
konusmalara dahil olmayacaktir.

Sireg ve beklentiler hakkinda daha fazla bilgi i¢in litfen HAKEM ile Etkilesim
bolimini inceleyin.

MAGC Oncesi/Sonrasi

H301

*SAHAya gelirken ve SAHAdan ayrilirken hazirlikli olun. SURUS TAKIMLARI, etkinlik boyunca
MACLARIn baglamasini, SAHANIn bir MAG sonrasinda yenilenmesini veya MOLA sonrasinda
MACLARIn devam etmesini engelleyen kayda deger ve tekrarlanan gecikmelere neden olamaz.

Kural ihlali halinde: ihlal MAC éncesinde ise, ihlali gerceklestiren SURUS TAKIMInin ROBOTu DEVRE
DISI birakilir. Ihlal MAC sonrasinda ise, SARI KART gésterilir.
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SURUS TAKIMLARI, ROBOTLARIni MAG dncesinde SAHAya giivenli ve hizli bir
sekilde yerlestirmeli ve MACtan sonra ROBOTLARInI glivenli ve hizli bir sekilde
SAHAdan gikarmalidir. Kural ihlaline 6rnek olarak (kural ihlalleri bu 6rneklerle
sinirh degildir) asagidakiler verilebilir:

a. SAHAya gec gelme (farkl MAGLAR arasinda ve SAHA MOLAsI ya da ITTIFAK
MOLAsI sonrasi)

b. Bir sonraki MAG baslamaya hazirken SAHAdan ¢ikmamis olmak (yesil
LEDIerin sonmiis olmasi bir gostergedir)

c. SAHAda TAMPON takma, pndmatik sistemini doldurma ya da baska bir
sekilde ROBOT uzerinde ¢alisma

d. ROBOT tizerindekiler haricinde bir hizalama ekipmani kullaniimasi (6r. bir
SURUS TAKIMI, herhangi bir gecikmeye yol agmadigi siirece, SAHAya metre
getirebilir ve kullanabilir)

e. OPERATOR KONSOLLARInin SURUCU iSTASYONLARIndan makul bir siire
icinde kaldinlmamasi

Bir MOLANIn sonunda, ROBOTLAR SAHAya saha zaman gostericisi 0'I
gostermeden 6nce getirilmeli ve ROBOTLAR MACa baslamaya hazir olmalidir.
Onemli bir gecikmeye ya da giivenlik agisindan tehlikeli bir duruma neden
olmadiklari siirece, el aletlerinin (batarya ile galisanlarda dahil) ROBOTun SAHAya
yerlestiriimesi ya da SAHAdan kaldirilmasi esnasinda kullanilmasini engelleyen
bir kural yoktur.

*Takimlar SAHA i¢inde ROBOTLARIni ¢alistiramaz. SAHA iginde takimlarin ROBOTLARIna
baglanmasina (istisnai durumlar haricinde) izin verilmez. MOLA, Acilis Toreni sonrasi, arka arkaya
oynan MAG tekrarlari gibi istisnai durumlarda ROBOTLARa baglanilabilmesi bir HAKEMin veya
FTA'in onayina baghdir.

Kural ihlali halinde: SARI KART gdsterilir.

Takimlara ROBOTLARIni gelistirirken bu kurali goz 6niinde bulundurmalari tavsiye
edilir.

MAC tamamlandiktan sonra FMS ROBOTLARI aktif duruma getirmeyecektir.

Baglanma ROBOTun elemanlarina gli¢ vermek ve/veya elemanlari kontrol etmek
icin kurulan her tiirli kablolu ya da kablosuz baglantiya verilen isimdir. SAHAda
ROBOTLARa ve ARENA parcgalarina yakin mesafede olan takimlarin ve
gondllilerin glivenligi en biiylik onceliktir. Bu nedenle ROBOT ve ROBOT
BILESENLERI MACG bittikten sonra higbir sekilde aktif duruma getirilemez.

ROBOTLAR SAHAdan pitlere giivenli olarak tagsinmalidir. Tagima esnasinda
etraftaki kisilere, kapilara ve yiikseklik sinirlamalarina dikkat edilmelidir.

*|stediginiz her seyi getirip kullanamazsiniz. ARENAya getirilmesine izin verilen ve SURUS
TAKIMInin MAG siresince kullanabilecegi ekipmanlar agagida listelenmistir. Asagida listelenip
listelenmediginden bagimsiz olarak, getirilen hi¢bir ekipman, diger kurallara aykir olacak sekilde
kullanilamaz, giivenlik tehlikesi yaratamaz, SAHA GOREVLILERInin ve seyircilerin goriisiini
kapatamaz, diger takimlara ya da SAHANnIn sensor sistemlerine miidahale etmek igin
kullanilamaz.

A. OPERATOR KONSOLU,

B. c¢alistinlmayan sinyal ekipmani,

C. makul dekoratif 6geler,

D. engellilik sebebiyle kullanilan 6zel kiyafet ve/veya ekipman,
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E. sadece stratejik planlama ve strateji takibi i¢in kullanilan cihazlar,
F. sadece oyunu kaydetmek icin kullanilan cihazlar,
G. bataryasiz Kigisel Koruma Ekipmani (6r. eldiven, koruyucu gozliik, kulak tikaci vb.).

ARENAya B-G maddeleri uyarinca getirilen biitiin ekipmanlarin asagidaki kriterlere uymasi gerekir:

I.  OPERATOR KONSOLUna, SAHAya veya ARENAya iligtirilemez veya bunlarla baglanti
kuramaz.
Il.  ITTiFAKtaki bagka bir liyeye ilistirilemez veya ITTIFAKtaki baska bir tye ile iletigim
kuramaz. (G maddesindeki 6geler hari¢ olmak tizere)
Ill.  ARENA disindaki herhangi bir kisi veya seyle baglanti kuramaz.
IV.  TEKNISYEN ile baglanti kuramaz.
V. Herhangi bir kablosuz baglanti 6zelligine sahip olamaz.
VI.  SURUS TAKIMIna asagidaki gibi yardim etmek disinda hicbir sekilde MACIn
sonucuna etki edemez.

a. stratejik planlama veya stratejinin takibi igin ITTIFAK (yeleri arasindaki
iletisimin saglanmasi.
b. B maddesinde izin verilen 6gelerin ROBOT ile haberlesmesi.

Kural ihlali halinde: ihlal durumu diizeltilinceye kadar MAC baslatimaz. MAC esnasinda fark
edilmesi veya MAC esnasinda ihlal yaratiimasi durumunda SARI KART gésterilir.

ITTIFAK ALANInin sinirl alaninda giivenlik tehlikesi yaratabilecek ekipmanlara
ornek olarak (giivenlik tehlikesi yaratabilecek ekipmanlar bu 6rneklerle sinirli
degildir) tasinabilir merdiven ve biiyiik bir sinyal ekipmani verilebilir.

Sensor sistemlerine 6rnek olarak (sensor sistemleri bu érneklerle sinirli degildir)
goriinti isleme sistemleri, akustik mesafe 6lgiim sistemleri, sonar ve kizilotesi
yakinlk sensorleri verilebilir.

SAHA (zerinde bulunan Gorsel Hedefler'e benzeyen resimlerin kullaniimasi bu
kurali ihlal eder.

Kablosuz haberlesmeye 6rnek olarak (kablosuz haberlegsme teknolojileri bu
orneklerle sinirl degildir) telsiz, cep telefonu, Bluetooth ve Wi-Fi verilebilir.

H304 *Sadece davetliler. Sadece o anda oynanan MAGta yer alan takimlarin SURUS TAKIMLARInin ilgili
iITTIFAK ALANLARInda ya da TERMINAL ALANLARInda bulunmalarina izin verilir.

Kural ihlali halinde: ihlale sebep olan durum diizeltilinceye kadar MAC baslatiimaz.

H305 *MAGCLARiniza gelin. Takimlar, ROBOTLARI ilk tam denetimi gectikten sonra, SURUS TAKIMI
Uyelerinden en az 1’ini kendilerine atanan Siralama veya Playoff MACLARIna gikmak lizere
ARENAya gondermelidir.

Kural ihlali halinde: KIRMIZI KART gésterilir.
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Has the team
passed its
initial complete
inspection at
the event?

Did the team
participate in
the MATCH?

Did the team
participate in
the MATCH?

Y

Qualifications: Team is a “no Team
show” and DISQUALIFIED for tﬁlel }-\eLaLrIn:NogE receives a No
the MATCH (H305) " RED CARD violation
. receive RED
Playoffs: ALLIANCE is CARDS in this for the has
DISQUALIFIED for the MATCH (1102) MATCH occurred.
MATCH (1102) (H305)

Sekil 8-1 MACa cikis semasi

Takimlar, ROBOTLARI MACa gikamayacaksa, Bas Sira Sorumlusu’nu
bilgilendirmelidir.

H306 *Kendinizi tanitin. SURUS TAKIMLARI ARENAda olduklari siire boyunca kendilerini tanitici 6geleri
takmalidir. Bu 6geler:

A. Biitiin SURUS TAKIMI iyeleri kendilerine verilen rozetleri bel bélgesinin (izerinde ve her

zaman gorindr olacak bigimde takmalidir.

KOGLAR, lizerinde “COACH" yazan rozeti takmalidir.

SURUCULER ve INSAN OYUNCULAR iizerinde “DRIVE TEAM" yazan rozetleri takmalidir.
TEKNISYEN ise iizerinde “TECHNICIAN” yazan rozeti takmalidir.

TERMINAL ALANInda bulunan her INSAN OYUNCU, iTTIFAK rengindeki énliigiinii beline
baglamalidir.

mo oW

Takimlar, Kickoff Kit'lerinde bulunan onliiklerini 6zellestirmek konusunda
serbesttir ancak 6zellestirmeler yapilirken onliigiin cep kismina ve alttan son 2 in.
(~5cm)lik kismina dokunulmamalidir. Bir HAKEMin bir takimin dnliigiini MACa
uygun bulmamasi durumunda takim baska bir takimdan SAHA onliigu 6diing
alabilir.

F. Playoff MAGLARInda, ITTIFAK KAPTANI kendisine verilen iTTIFAK KAPTANI tanitici
Ogesini (Or. sapka veya pazubent) takmaldir.

Kural ihlali halinde: ihlal durumu diizeltilinceye kadar MAC baslatilmaz. Kendini tanitici bir 6§eye
sahip olmayan kisiler ARENAdan ayrilmalidir.

H307 *Kendi SURUCU ISTASYONUnuzda olun. OPERATOR KONSOLU, takima atanan ve takim
tabelasinda takimin numarasini gésteren SURUCU iISTASYONUnunda olmalidir.
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Kural ihlali halinde: ihlali olusturan durum diizeltilinceye kadar MAC baslatiimayacaktir. MAC
esnasinda ise ROBOT DEVRE DISI birakilir.

Bu kuralin bir amact OPERATOR KONSOLUNA bagl uzun kablolarin ITTIFAK
ALANInda hareket eden operatorler igin olusturacagi gtivenlik tehditlerini (Gr.
takilma riski) en aza indirmektir. Ciddi yaptinmlari olan bu ihlal icin OPERATOR
KONSOLUnun iTTIFAK ALANInda kullanilmasi durumunun bir tanimi yapilmistir.
Operatoriin kendi SURUCU iSTASYONUNda oldugu durumlarda herhangi bir
yaptirnim uygulanmamaktadir. Ancak, operatériin kendi OPERATOR KONSOLUnu
kullanirken kendi SURUCU iSTASYONUndan yarim SURCU iSTASYONU kadar
uzak oldugu durumlarda, biiylk ihtimalle bu kural ihlal edilmektedir.

H308 *Cama vurmayin. Takim tiyeleri SURUCU iSTASYONLARInda bulunan plastik panellere vuramaz.

Kural ihlali halinde: S6zIi uyari yapilir. Birden fazla MACta ihlal yapiimasi halinde SARI KART
gosterilir.

H309 ROBOTunuzu taniyin. Bir MAC igin SAHA yerlestirilen her ROBOT:

A. ROBOT kullarina uygun olmahdir. Baka bir deyis ile denetimden gegmis olmalidir. (Pratik
MAGLARIna dair istisnalar Bolim 10 Denetim ve Uygunluk Kurallari’'nda bulunabilir.)
SURUS TAKIMI tarafindan SAHAda birakilan tek ekipman olmalidir.

BASLANGIG KONFIGURASYONUna getirilmis olmalidir. (bkz. R102 ve R104)

ITTIFAKIn 2 APRONunun 1'inin tamamen iginde olacak sekilde konumlandiriimis olmaldir.
Tamamen ve sadece kendisinin tasidigi en fazla 1 KARGO bulundurmalidir (Bolim 6.1
Kurulum boliimiinde agiklandidi gibi).

moow

Kural ihlali halinde: Kolay ¢6zlilebilecek bir ihlal ise, MAC biitiin gereklilikler saglanana kadar
baslatiimaz. Zaman gerektiren bir problem ise ihlali yapan ROBOT DEVRE DISI birakilir. Bas
HAKEMin degerlendirmesine gére ROBOTun denetimden tekrar gecmesi gerebilir.

Magin baslamasindan 6nce BAYPAS edilen bir ROBOT, Bas HAKEM veya FTA izni
olmadan SURUS TAKIMI tarafindan SAHAdan cikarilamaz.

H310 SURUS TAKIMIndaki roliiniizii bilin. MAG baslamadan dnce, SURUS TAKIMI iiyeleri asagidaki gibi
konumlanmalidir:

A. SURUCULER: ITTIFAK ALANInin iginde BASLANGIC CiZGiSinin gerisinde,
B. KOGLAR: iTTIFAK ALANInin iginde BASLANGIG GiZGiSinin gerisinde,
C. INSAN OYUNCULAR:

a. ki TERMINAL ALANIna da iki ITTIFAKtan 1 INSAN OYUNCU génderilir. Kendi ITTIFAK
ALANIndan uzaktaki TERMINAL ALANInda bulunan INSAN OYUNCU TERMINAL
BASLANGIC CizGiSinin gerisinde olmaldir.

b. geri kalan INSAN OYUNCULAR: kendilerine ait ITTIFAK ALANI icinde BASLANGIG
CiZGiSinin gerisinde,

D. TEKNISYENLER, etkinlikte SAHA yakininda kendilerine ayrilan alanda olmalidir.

Kural ihlali halinde: ihlal durumu diizeltilinceye kadar MAC baslatiimaz.

H311 KARGOLARI rahat birakin. INSAN OYUNCULAR, MAC baslamadan énce TERMINALden KARGO
alamaz.

Kural ihlali halinde: ihlal durumu diizeltilinceye kadar MAC baslatilmaz.
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8.4 MAC Esnasinda: OTONOM Periyodu

H401 *OTONOM siiresince ¢izginin arkasinda kalin. Bir kiginin veya ekipmanin glvenligini ilgilendiren
bir gereklilik olmadigi veya FTA ya da Bas HAKEM tarafindan 6zel olarak izin verilmedigi siirece,
BASLANGIG CizGiSi veya TERMINAL BASLANGIC CiZGiSi arkasindaki SURUS TAKIMI iyeleri
OTONOM boyunca onlerindeki gizginin ilerisindeki herhangi bir seyle, temas halinde olamaz.

Kural ihlali hdlinde: Temas edilen par¢a basina bir FAUL verilir.

BASLANGIC CizGiSinin gecilmesiyle sonuglanan ancak ARENA halisi veya
ekipmaniyla temas olusturmayan jestler kural ihlaline neden olmaz.

SURUCU iSTASYONU rafindan kaymaya baglayan veya daha énceden diismiis
olan OPERATOR KONSOLUna yapilan miidahale, bu kuralin bir istisnasina érnek
olarak verilebilir. Bu gibi durumlarda SURUS TAKIMInin iiyeleri diismekte olan
OPERATOR KONSOLUnu yakalamak veya yerden kaldirmak igin BASLANGIC
CiZGisini gegebilir.

H402 *Kumandalarin baglantisini kesin ya da birakin. MAC baglamadan énce, INSAN OYUNCULAR
ve/veya SURUCULER tarafindan giyilen ya da tutulan kumanda cihazlar ya birakiimali ya da
cihazlarin OPERATOR KONSOLU ile baglantisi kesilmelidir.

Kural ihlali halinde: ihlal durumu diizeltilinceye kadar MAC baslatilmaz.

HAKEMLERden bir ekipmanin ROBOTu kontrol edip etmediginin ayrimini
yapmalari beklenmediginden, FIRST Robotics Competition’da OPERATOR
KONSOLUna bagli biitiin cihazlar kontrol ekipmani olarak kabul edilmektedir.

H403 *OTONOM siiresince ROBOTu rahat birakin. SURUS TAKIMLARI OTONOM boyunca ROBOTLARI
ile direkt veya dolayl olarak etkilesim halinde olamaz. Bir kisinin veya OPERATOR KONSOLUnun
glvenligini ilgilendiren bir gereklilik olusmasi veya E-Stop butonuna basilmasi bu kuralin
istisnasidir. ROBOTa KARGO veren bir INSAN OYUNCU da bu kuralin istinasidir.

Kural ihlali halinde: FAUL verilir ve SARI KART gosterilir.

H404 OTONOM periyodunda KARGO teslimati. KARGO SAHAya sadece bir TERMINAL ALANI iginde
bulunan bir INSAN OYUNCU tarafindan verilebilir.

Kural ihlali hdlinde: KARGO basina bir FAUL verilir.

8.5 MAC Esnasinda

H501 *KOCLAR ve diger takimlar, kontrollerden uzak durun. Bir ROBOT ancak ve ancak ait oldugu
takimin SURUCULERI ve/veya INSAN OYUNCULARI tarafindan kontrol edilebilir.

Kural ihlali hdlinde: ROBOT DEVRE DISI birakilir.

Dini bayramlar, 6nemli testler ve ulasimda yasanan problemler gibi durumlarda
MAG 6ncesinde istisnalar yapilabilir.

H502 Disaridan kopun. SURUCULER, KOGLAR ve INSAN OYUNCULAR, MAGa basladiklari alanlar
(ITTIFAK ALANI ya da TERMINAL ALANI) digindaki hicbir sey ile iletisim kuramaz. Benzer sekilde,
TEKNISYENLER de kendileri igin belirlenen alanin digindaki higbir sey ile iletisim kuramaz.
Guvenligi tehlikeye atan ve iletisimin istemsiz, ANLIK ya da ilgisiz oldugu durumlar bu kuralin
kapsami disindadir.
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Kural ihlali halinde: FAUL verilir.

H503 *KOCLARa KARGO yok. MAG esnasinda giivenligi tehlikeye atan bir durum olmadik¢a KOCLAR
KARGOLARa dokunamaz.

Kural ihlali halinde: KARGO basina bir FAUL verilir.

H504 UZAKTAN KONTROL periyodunda KARGO teslimati. KARGO SAHAya sadece,

A. bir INSAN OYUNCU tarafindan ve
B. KORUMA aracihgiile

verilebilir.
Kural ihlali hélinde: KARGO basina bir FAUL verilir.

H505 Rakip KARGO limitler disindadir. MAG esnasinda INSAN OYUNCULAR rakip KARGOya
dokunamaz. istemsiz ve ANLIK ve/veya HAKEM tarafindan yardim olmak niyetiyle yapildigi
kanisina varilan temas, bu kuralin istisnasidir.

Kural ihlali hédlinde: KARGO basina bir FAUL verilir.

TERMINALde kendi KARGOnuza ulagmak igin rakip KARGOyu kaydirmak,
Oonemsiz temas olarak degerlendirilir ve bu kurali ihlal etmez.

H506 Sadece kendi ITTIFAKinizdaki ROBOTLARI besleyin. INSAN OYUNCULAR kendi iTTIFAKLARIna
ait KARGOLARI rakip ROBOTLARa veremez.

Kural ihlali hélinde: KARGO basina bir FAUL verilir.

H507 INSAN OYUNCULAR, uzandiginiz yere dikkat edin. INSAN OYUNCULAR, MOR DUZLEM étesine

uzanamazlar.

Kural ihlali halinde: FAUL verilir.

8 Oyun Kurallari: insanlar 68 /140



mr  RAPID@ REACT gevims

ROBOTICS
COMPETITION

9 ROBOT KURALLARI

Asagida listelenen kurallar, RAPID REACT ROBOTLARInin yapiminda kullanimina izin verilen pargalar ile
materyalleri ve bunlarin nasil kullanilabilecegini agiklar. ROBOT, bir FIRST Robotics Competition takimi
tarafindan iginde bulunulan sezonun oyununu oynamak igin inga edilen elektromekanik bir yapidir. Bu yapi
ayni zamanda oyunda aktif bir oyuncu olmak igin gereken temel sistemleri de iginde bulundurur. Bu
sistemlere giig, iletisim, kontrol, SAHA iginde hareketi sadlayan sistemler ve TAMPON &rnek olarak
verilebilir. TAMPON, ROBOT gevresine takilmak tizere TAMPON Kurallari'na gore tasarlanan ve
olusturulan koruyucu bir yapidir.

Kurallarin bu yapida olmasinin arkasinda giivenlik, glvenilirlik, esitlik, makul bir tasarim probleminin
olusturulmasi, profesyonel standartlara bagh kalinmasi, yarisma iizerindeki etki ve Parcalar Kiti [ing. Kit of
Parts (KOP)] ile uyumluluk gibi birgok sebep vardir. KOP, iginde bulunulan sezonun Kickoff Kit Kontrol
Listesi (ing. Kickoff Kit Checklists) dokiimaninda listelenen, icinde bulunulan sezonda FIRST Choice
tizerinden takimlara saglanan ya da icinde bulunulan sezonda Uriin Bagis Kuponu [ing. Product Donation
Voucher (PDV)] ile takimlar adina kargolama masraflari hari¢ 6demesi yapilan kalemlerin timaddr.

Bu kurallarin arkasindaki baska bir neden de ROBOT tizerinde bulunan biitiin gii¢ ve eyleyici sistemlerinin
(Or. aki, kompresor, motor, servo, pnomatik silindir ve bunlarin siiriicileri) sinirlari iyi tanimlanmis bir
gruptan secilmesini saglamaktir. Béylece biitiin takimlarin ayni kaynaklara sahip olmasi ve DENETGILERin
bir pargaya izin verilip verilmedigini hizlica ve kolayca belirlemeleri saglanir.

ROBOTLAR, BILESENLER ve MEKANiIZMALARdan olugmaktadir. Bir BILESEN en temel durumunda olan,
zarar vermeden ve ana iglevini degistirmeden daha kiigiik pargalara ayrilamayan, herhangi bir parcadir.
MEKANIZMA ise ROBOTa belirli bir islev saglamasi igin BILESENLERIn bir araya getirilmesiyle olusturulan
yapilardir. MEKANIZMALAR kendilerini olugturan BILESENLERe zarar vermeden sokiiliip takilabilir.

Bu béliimdeki birgok kural Hazir Olarak Temin Edilebilen (HOTE) [ing. Commercial-Off-The-Shelf (COTS)]
parcalara atif yapmaktadir. Bir parganin HOTE olarak kabul edilebilmesi igin parganin bir SATICI
tarafindan satilan standart (i.e 6zel siparis izerine imal edilmemis) ve tiim takimlarin alimina acik olan bir
parca olmasi gerekir. BILESEN veya MEKANIZMA olarak kullanilan HOTE parganin iizerinde degisiklik
yapilmamis (kurulum ve yazilhim (zerinde yapilan degisiklikler harig) olmalidir. Tedaviilden kalkmis ancak
SATICldan alindigi zamanki iglevini koruyan uriinler de HOTE olarak kabul edilebilir ve ROBOT tizerinde
kullanilabilir.

Ornek 1: Bir takim “RobotEller A.S.”den 2 ROBOT tutucusu (ing. gripper) siparis
eder ve iki parga da takima teslim edilir. Takim, tutuculardan birini daha sonra
kullanmak lizere depoya koyarken diger tutucu {izerinde tutucuyu hafifletmesi
icin delikler acar. ilk tutucu hala HOTE parca olarak kabul edilirken ikinci tutucu
lizerinde oynama yapildigindan IMAL EDILMIiS PARGA olarak degerlendirilir.

Ornek 2: Bir takim “TekerDiinyasi Ltd.” adli sirketten herkese agik bir siiriig
sistemi tasarimi bulur ve bu tasarimi “imal-ET Ltd.” sirketine imal ettirir. Uretilen
parca bir HOTE parca olarak degerlendiriimez giinkii bu parca “imal-ET Ltd.”
sirketinin standart olarak satisa sundugu bir parga degildir.

Ornek 3: Bir takim, sezon éncesinde herkese agik olan bir miihendislik dergisinde
yayinlanan bir tasarimi kullanarak Kickoff sonrasinda ROBOTLARI i¢in bir digli
kutusu Uretir. Takimin yararlandigi teknik gizimler HOTE (iriin olarak kabul edilir
ve disli kutusunun yapiminda “hammade” olarak kullanilabilir. Tamamlanmis disli
kutusu ise IMAL EDILMIS PARGA olarak siniflandirilr.

Ornek 4: Uzerinde herhangi bir islevi olmayan isaretlemelere sahip HOTE pargalar
bu isaretlemelere ragmen HOTE kabul edilir. Ancak, bir HOTE pargaya, bir
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ekipmanin parcasi olabilmesi icin montaj delikleri agildiysa bu parca IMAL
EDILMIS PARCA olarak kabul edilir.

Ornek 5: Bir takim HOTE bir islemci kartinin su anda satista olmayan ilk
versiyonuna sahiptir. Su anda HOTE islemci kartinin sadece ikinci versiyonu
satigtadir. Eger kartin ilk versiyonu orijinal durumundaki iglevini koruyorsa takim
bu islemci kartini kullanabilir.

Ornek 6: Bir takim su anda iiretimde olmayan bir HOTE disli kutusuna sahiptir.
Disgli kutusu orijinal durumundaki islevini koruyorsa takim bu disli kutusunu
kullanabilir.

SATICI asagidaki kriterlerin timini saglayan ve HOTE uriinleri satisa sunan yasal bir sirkettir:

A. Amerika Birlesik Devletleri'nde Federal Vergi Numarasina sahiptir. Amerika Birlesik
Devletleri disinda olan SATICILAR, bulunduklari iilke iginde faaliyette bulunmalarina izin
veren kayit ve lisans dokiimanlarina sahip yasal sirketler olmalidir.

B. Birveya birden ¢ok FIRST Robotics Competition takiminin kontroliinde olan bir sirket
olmamalidir. Bazi durumlarda hem bir takim hem de bir SATICI ile ilisigi olan kisiler olabilir.
Bu gibi durumlarda takim faaliyetleri ile SATICI faaliyetleri birbirinden ayri tutulmalidir.

C. Aldig1 herhangi bir gegerli siparisi en ge¢ bes is glini iginde kargolayabilmelidir. Yaklasik
1000 FIRST takiminin ayni pargayi ayni anda ayni SATICIdan siparig etmesi gibi istisnai
durumlar, gok biyiik SATICILARIn bile beklenmeyen gecikmeler yagsamasina neden
olmaktadir. Bu gibi durumlar nedeniyle olusan gecikmeler bu kuralin kapsami digindadir.

D. Sezon boyunca takimlarin siparislerini makul bir siirede (1 haftadan az) karsilayabilecek
Uretime veya stok kapasitesine sahiptir. Hem SATICI hem de (iretici olan bir girketten
temin edilen 6zel siparis lizerine Uretilen pargalar bu kuralin kapsami diginda olabilir.

Ornegin, bir takim siiriis mekanizmasi igin bir SATICIdan esneyebilen bir kayis
almak istemektedir. Takim ayni zamanda SATICldan bu kayis lizerinde bazi
degisiklikler yapmasini istemistir. SATICI kayis tizerinde istenilen degisiklikleri
yaptiktan sonra iki hafta icinde kayisi takima kargolar. Bu kayis IMAL EDILMIS
PARCA olarak degerlendirilir ve iki haftalik kargolama siiresi kabul edilebilirdir.
Ote yandan takim kayis iizerindeki degisikleri kendi yapmak ister ve SATICIdan
sadece stokta bulunan orijinal kayisi siparis ederse bu durumda kayis bir HOTE
parcadir. SATICI kayis Uzerinde bir degisiklik yapmadan bes is giinu iginde kayisi
takima kargolamalidir.

E. Uriinlerini biitiin FIRST Robotics Competition takimlari igin satisa sunar. Bir SATICI,
drinlerini belirli bir sayidaki FIRST Robotics Competition takimi igin Gretmemelidir.

Yukaridaki SATICI taniminin amaci, biitiin takimlari kapsayici ve izin verilen biitiin
kaynaklara ulasimin saglanabildigi bir ortam olusturmaktir. Kuralin baska bir
amaci ise, 6zel ihtiyaglara hizmet veren organizasyonlarin limitli sayida takim igin
Ozel Griinler sunmasini ve bu yolla biitge kurallarinin ihlal edilmesini
engellemektir.

FIRST, takimlarin HOTE parga segimleri i¢in cok¢a seceneginin oldugu ve
takimlarin bir parga icin en iyi fiyati ve hizmeti aldigi bir ortam yaratmayi
amaglamaktadir. Takimlar, ROBOT yapimini uzatacak parga gecikmelerine karsi
tedbirli olmalidir. ROBOT insa sezonu oldukga kisa bir siiredir, bu nedenle
SATICILAR takimlarin siparis verdikleri pargalari (6zellikle de FIRST'e 6zel
parcalar) hizlica takimlara ulastirmalidir.

SATICILARIn {ilke ¢capinda faaliyet gosteren sirketler olarak segilmesinde fayda
vardir (6r. Kogtas, Bauhaus, Tekzen vb.). FIRST Robotics Competition etkinlikleri
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her zaman takiminizin merkezinin yakininda olmayabilir. Bir parganin
degistirilmesi gerektiginde ayni pargay etkinligin diizenlendigi yere yakin
yerlerden temin edebilmek onemlidir.

IMAL EDILMIS PARGA, ROBOT iizerinde kullanilan, iizerinde oyanmis, inga edilmis, dékiilmiis, hazirlanmis,
yaratilmis, kesilmis, 1sil islem gérmus, Uretilmis, boyanmis, kaplanmis ya da bir bélimi veya tamami bir
tasarlama agamasiyla son haline getirilmis bir BILESEN ya da MEKANIZMAdir.

Bir parcanin (6zellikle hammaddelerin) ne HOTE ne de IMAL EDILMIiS PARCA
olmamasi miimkiindiir. Ornegin, 20 ft. (~610 cm) uzunlugunda bir aliiminyum
profilin 5 ft. (~152 cm) lik pargalara kesilip depolamada veya tasimada
kullaniimasi durumlarinda, bu pargalar ne HOTE (parga SATICIdan alindigi orijinal
durumda degildir) ne de IMAL EDILMIS PARCAdIr (kesilen pargalar ROBOTun son
hali tizerinde kullanilmamustir).

Takimlardan RAPID REACT sezonu KOP'u iginde bulunmayan pargalar igin, pargalarin izin verilen parcalar
olup olmadiginin belirlenmesi adina, denetim esnasinda ek dokiiman istenebilir (6r. pnomatik sistemler,
akim degerleri, HOTE elektronik pargalar hakkinda).

Bu kurallardan bazilari, parcalar icin gerekli olan dzellikleri tanimlarken ingiliz 6I¢ii sistemini
kullanmaktadir. Metrik 6l¢i sistemini kullanan bir parganin kullanimina izin verilip verilmedigi hakkinda bir
sorunuz olmasi durumda, resmi karar igin litfen sorunuzu frcparts@firstinspires.org e-mail adresine
iletin. ilerleyen FIRST Robotics Competition sezonlarinda izin verilen pargalar listesine eklenmesini
istediginiz pargalar igin, liitfen 6nerinizin parga 6zellikleri ile birlikle frcparts@firstinspires.org e-mail
adresi lizerinden KOP takimi ile iletisime gegin.

Takimlar kendilerini destekleyen sponsorlarina ve mentorlarina olan minnettarlklarini okullarinin (ya da
destek veren kurumun) ve sponsorlarinin isimleri ve/veya logolarini kullanarak géstermelidir.

FIRST Robotics Competition, oyun sirasinda ¢ekismenin artabilecegi ve ROBOTLARIn birbirleriyle sirekli
temas halinde olabilecegi bir yarigsmadir. Kurallar ROBOTLARAa verilebilecek ciddi zararlari limitler, ancak
takimlar ROBOTLARInI zorlu kosullara dayanabilecek sekilde tasarlamalidir.

9.1 Genel ROBOT Tasarimi

R101 *CERGEVE GEVRESI sabit olmalidir. Her ROBOT (TAMPONLAR harig), TAMPON ALANI iginde
kalan, BASLANGIC KONFIGURASYONUndayken saglanan ve ROBOTun sabit, hareket ettiriimeyen,
yapisal parcalarindan olusan bir CERCEVE GEVRESine sahip olmalidir. Vida baslari, kaynak
damlalari, tutturucu pargalari gibi ekipmanlarin sebep oldugu % in. (~6 mm) ten kiglk ufak
gikintilar GERGEVE GEVRESine dahil degildir.

CERGEVE CEVRESIni 6lgmek igin, (TAMPONLAR harig) bir ipi R402'de agiklanan
TAMPON ALANIna sarin ve gerin. Bu durumdaki bir ip, ana hatlariyla CERCEVE
CEVREsini belirtmektedir.

Ornek: Bir ROBOT “V” seklinde bir sasiden olugmaktadir ve sasinin 6n boliminde
sekilden kaynaklanan bir bosluk vardir. Ip bu sasiye sarilirken bosluk boyunca
gerilir ve olusan CERCEVE CEVRESI (¢ kenari olan bir Gggendir.

9 ROBOT Kurallari 711140
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Sekil 9-1 CERCEVE CEVRESI 6rnegi

- ROBOT FRAME
PERIMETER

R102 *BASLANGIG KONFIGURASYONU, sarkma olmamali. BASLANGIC KONFIGURASYONUnda
(ROBOTun bir MAGa baslarkenki fiziksel konfiglirasyonu) ROBOTun higbir pargasi, GERCEVE
CEVRESinin diigeydeki iz diigimiiniin diginda olamaz. TAMPONLAR ve vida baglari, kaynak
damlalari, pergin, tutturucu parcgalari gibi ekipmanlarin sebep oldugu ufak ¢ikintilar bu kuralin
kapsami disindadir.

Kurallara uygun tasarlanan bir ROBOTun her yani dik bir duvara yaslandiginda
(TAMPONLARI ¢ikarilmis ve BASLANGIG KONFIGURASYONUNda) sadece
CERGEVE CEVRESI ve gergeve iizerinde bulunan ufak gikintilar duvar ile temas
etmelidir.

Bu kuralda kiigiik gikintilara verilen izin hem CERCEVE CEVRESI disina yapilan
kiiciik uzamalari hem de kesitsel alani kapsamaktadir.

ROBOTLARIN, 1103 uyarinca degisebilen MEKANIZMALAR kullanmasi
durumunda, takimlar biitiin kombinasyonlarda bu kurala ve R105’e uyuldugunu
gostermelidir.

R103 *ROBOT Kkiitle limiti. ROBOT kiitlesi 125 Ibs. (~56 kg) den fazla olamaz. ROBOT kiitlesi
dlciiliirken, temel ROBOT yapisi ile bir konfigiirasyonda kullanilan MEKANIZMALARIn parcalari
birlikte olmalidir (bkz. 1103).

Robot kiitlesi dl¢ulirken, agagidaki parcalar dlgiime dahil edilmez:

A. ROBOT TAMPONLARI

B. ROBOT akiisii ve akiiye bagli Anderson tipi kablo (kutup basina 12 in. (~30 cm) den fazla
olmayan kablo, baglanti vidalari, baglanti aparati ve yalitim malzemeleri kabloya dahildir)

C. Etkinlik tarafindan saglanirlarsa, konum belirleme etiketleri.

R104 BASLANGIC KONFIGURASYONU, maksimum boyut. ROBOTun BASLANGIG KONFIGURASYONU
120 in. (~304 cm) den biiyiik bir CERCEVE GEVRESine ve 4 ft. 4 in. (~132 cm) den fazla bir
yiikseklige sahip olamaz.

ROBOTun tagima araci listindeyken kapilardan gegebildiginden emin olun.
ROBOTun bir kargo sandigina veya bir aracin igine yerlesebilir olmasi hususuna
da dikkat etmelisiniz.

Bolim 9.4 TAMPON Kurallari bolimiindeki kurallar, ROBOT tasarimina etki
edebilecek baska unsulari igerebilir.

9 ROBOT Kurallari 72 /140
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R105 ROBOT uzama limitleri. ROBOTLAR CERGEVE GEVRELERInden 16 in. (~40 cm) ten fazla olacak
bigimde uzayamazlar.

Sekil 9-2 CERCEVE CEVRESinden uzama limitleri
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Denetim sirasinda ROBOTunuzun yukarida gdosterilen limitler icinde kaldigini
gostermeye hazirlikli olun. ROBOTun limitler icinde kalmasi mekanik olarak veya
yazilim araciligi ile saglanabilir.

SAHAnNIN gesitli bolimlerindeki yiikseklik ve uzama kisitlamalari igin liitfen Bolim
7 Oyun Kurallari: ROBOTLAR'I inceleyin.

9.2 ROBOT Giivenligi ve Zarar Onleyici Unsurlar

R201 *Haliyi kazimak yok. Cekis yaratan parcalarin ylizeyi SAHAya zarar veren bir yapida (6r. metal,
zimpara kagid, plastik givi, cirt cirt vb.) olamaz. Cekis yaratan pargalar, ROBOT ile SAHA halisi
arasinda hizlandirici ve/veya yavaslatici kuvvetleri iletmek amaciyla kullanilan ROBOT
parcalaridir.

R202 *Keskin kenarlar yasak. ROBOT uizerinde agikta bulunan ¢ikintilar ve yiizeyler, ARENA pargalarina
(KARGOLAR dahil) ve insanlara karsi glivenlik tehdidi olugturamaz.

R203 *Genel giivenlik. ROBOT pargalari zarar verici materyallerden olusamaz. ROBOT pargalarn tehlikeli
olamaz, giivenlik tehdidi olusturamaz ya da diger ROBOTLARIn iglevlerini yerine getirmelerine
engel olamaz.

Bu kurali ihlal eden durumlara ornek olarak asagidakiler verilebilir ancak bu
kurali ihlal eden durumlar asagidakilerle sinirli degildir:

a. SURUS TAKIMI iiyelerinin goriisiini kisitlamak ve/veya ROBOTLARIni giivenli
bir sekilde kontrol etmelerine engel olmak amaciyla kullanilan 6rtd, perde gibi
materyaller ve/veya cihazlar

9 ROBOT Kurallari 731140
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R204

R205

9.3

b. Dikkat daginikhgi yaratacak dlcilide ses gikaran hoparlor, siren, korna ve
benzeri cihazlar

c. Baska bir ROBOTun sensor sistemlerine (akustik mesafe dlgiim sistemleri,

sonar ve kizilétesi yakinlik sensorleri vb.) miidahale eden cihazlar veya

dekoratif objeler. (6r. ROBOT lizerine SAHAda bulunan Gorsel Hedeflere
benzeyen gorseller yerlestirmek)

Class | tipi digindaki agik lazerler

Yanici gazlar

Kivilcim yaratan cihazlar veya fisekler

Hidrolik pargalar ve sivilar

Sivi civa igceren devre anahtarlar

24V'tan fazla gerilim yaratan devreler

MAC icinde serbest hale gelebilecek, iyi sabitlenmemis denge saglamak igin

kullanilan herhangi bir parca (6r. kum torbasi)

k. ROBOT tizerinde kullanilan, agik durumda olan ve islenmemis zararli
materyaller (6r. kursun). Materyal ile temasi engellemek icin gerekli 6nlemler
(boyama, kutu igine koyma) alindiysa materyalin kullanimina izin verilebilir.
Bu materyaller higbir etkinlikte islenemez.

I.  Lastik dolgu macunu

m. ROBOT iizerinde kullanilan asiri derece giglii (6r. askeri amaglar veya kisisel
savunma igin kullanilan parlak LEDIer) i1sik kaynaklari, sadece hedefleri
belirlerken kisa bir stire igin kullanilabilir. Katiimcilarin giivenligi adina
kullanilan 1s1gin bir malzeme ile kaplanmasi istenebilir. Bu 1sik kaynagi
hakkinda gelen sikayetler tekrar denetim yapilmasi ve isigin sokiilmesiyle
sonuglanabilir.

T Ta e o

*KARGOLAR SAHAda kalmali. ROBOTLAR, DEVRE DISI birakildiklarinda veya giigleri kesildiginde
SAHA elemanlarindan kolayca ayrilabilmelidir ve tasidiklart KARGOnun kendilerinden ayrilmasina
olanak saglamalidir.

ROBOTLAR magtan sonra tekrar aktif hale getirilmeyecegdinden, takimlar
KARGOLARIn ROBOTLARdan, ROBOTLARIn ise SAHAdan hizli, kolay ve giivenli bir
sekilde ayrilabileceginden emin olmalidir.

Takimlara ROBOTLARini gelistirirken H301 kuralini dikkate almalari tavsiye edilir.

*SAHAyi kirletmeyin. Yag§ benzeri materyaller sadece ROBOT igindeki siirtiinmeyi azaltmak
amaciyla kullanilabilir. Stirtinmeyi azaltmak igin kullanilan malzemeler SAHAya veya baska bir
ROBOTa bulagsmamalidir.

Biitge Kisitlamalari ve Uretim Siireci

R301

*Parca basina fiyat limiti. KOP’a dahil olmayan higbir par¢anin ya da yazilimin birim Adil Piyasa
Degeri (APD) 600 USD'nin iizerinde olamaz. Toplu olarak alinan BILESENLERIn toplam degeri,
iclerinde birim fiyati 600 USD’nin tizerinde bir BILESEN bulunmamasi halinde, 600 USD'yi asabilir.

Takimlar Adil Piyasa Degeri (APD), 600 USD limiti yakinlarinda olan her
BILESENin APD'sini belirten bir dokiimani DENETGCILERe géstermeye hazirlikli
olmaldir.

Analog Devices ADIS16448 IMU MXP Breakout Board uriniinin yayinlanmis bir
APD'’si bulunmamaktadir. Bu trin gercek APD’sinden bagimsiz olarak, bu kural
ile uyumludur.

HOTE bir parganin APD'si, bir SATICInin o parga i¢in ya da muadil bir parga i¢gin
belirledigi satis fiyatidir. Bu fiyat biitlin FIRST Robotics Competition takimlari igin
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bitiin insa ve yarisma sezonu boyunca gecerli olmalidir (kisa bir zaman
araliginda yapilan indirimler ya da kuponlar APD'yi yansitmamaktadir).
Takimlardan ROBOT Uizerinde kullandiklar bir parganin fiyatini belirlerken dikkatli
olmalar beklenir ancak kullanilan pargalarin fiyatlarinin sezon igindeki
degisimlerini takip etmeleri beklenmez. APD, iiriiniin sadece kendi fiyatidir ve bu
fiyata harg, vergi, kargo veya bulunulan konuma bagli olarak degisebilecek
masraflar dahil degildir.

HOTE bir yazihmin APD'si, Kickoff'tan FIRST Sampiyonasi'nin bitimine kadar
yazilimin (ya da bir pargasinin) ROBOTta kullanilabilmesi igin gereken lisansin,
SATICI tarafindan belirlenen Gcreti kadardir. ROBOT (lizerinde kullanilan Ucretsiz
lisanslanmis, Virtual KOP iginde bulunanlar dahil, yaziimlarin APD’si 0 USD'dir.

IMAL EDILMIS pargalarin APD’si kullanilan hammaddenin ve/veya takim iyeleri
(takim Uyesi olan sponsor ¢alisanlar dahil), diger takimlarin tyeleri ve/veya
etkinlik alanindaki atdlye tarafindan yapilan iscilik haricindeki isciligin degeri
kadardir. Hammaddenin fiyati, satin alinabilen ve tek bir pargayi Giretmeye yeten
miktarin fiyati olarak alinir. (IMAL EDILMIS PARCAdan daha biiyiik satin
alinabilen hammadde olmasi durumunda)

Ornek 1: Bir sirket, bir takimin dzel siparisi izerine bir parga imal eder. Sirketin
kullandigi materyalin fiyati ve isgilik ticreti par¢ganin maliyetine yansitilmalidir.

Ornek 2: Bir takima bir sensér bagislanir. Sensoriin ireticisi normalde bu sensérii
450 USD'ye satmaktadir, bu nedenle sensoriin APD’si 450 USD’dir.

Ornek 3: Bir takim, 400 USD degerinde bir titanyum profil alir ve profili sanayide
bir atolyeye isletir. Atolye, takimin bir sponsoru degildir ancak yine de 2 saatlik
isciligi tGicretsiz yapar. Takim, parganin maliyetini hesaplarken 400 USD’nin
lizerine normalde 6demesi gereken isgilik icretini de koymalidir.

Ornek 4: Bir takim, 400 USD degerinde bir titanyum profil alir ve profili sanayide
takimin sponsoru olan bir atélyeye isletir. Eger usta takimin bir Gyesi olarak kabul
ediliyorsa, iscilik Gcretinin maliyete eklenmesi gerekmez. Parganin toplamdaki
maliyeti 400 USD olarak kabul edilir.

Bu yaklasim, FIRST takimlarinin ulasabildikleri kadar organizasyona ulagmalarini
ve onlarla iligkilerini ilerletebilmelerini saglamak igindir. Takimlar, yayilimci olarak
olabildigince fazla sirkete ulagsmaya ve bu sirketleri takimlarina katmaya
calismalidir. Boylece daha fazla insan ve sirket FIRST ile tanisacaktir. Takimlar,
sirketlerden sadece iscilik bedelini bagis olarak alsalar bile, bu sirketleri sponsor
ve takimin bir pargasi olarak tanimaya tesvik edilir.

Ornek 5: Bir takim 400 USD degerinde bir titanyum profil alir ve profili bagka bir
takima isletir. Elde edilen parganin maliyeti 400 USD’dir.

Ornek 6: Bir takim bir garaj satisindan veya internetten bir cihazi 300 USD'ye alir
ancak ayni cihaz bir SATICI tarafindan 700 USD’ye satilmaktadir. Bu cihazin,
APD’si 700 USD'dir.

HOTE bir iirliniin birgok degisik sekilde birlestirilebilen modiiler bir sistem olmasi
durumunda, her modiiliin bu kuralda tanimlanan fiyat kisitlamalarina uymasi
gerekmektedir.

Eger modiiler sistem sadece tek bir sekilde birlestirilebiliyor ve sistem ancak bu
sekilde calisir hale geliyorsa, sistemin biitin modiuillerini icerecek sekildeki
toplam fiyati bu kuralda tanimlanan fiyat kisitlamalarina uymalidir.

Qzet olarak, bir SATICI bir sistem veya bir kit satiyorsa, takim kitteki her
BILESENIN fiyati yerine, sistemin/kitin toplam APD’sini kullanmalidir.
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Ornek 7: SATICI A degisik digli setleriyle ve iki farkli motorla kullanilabilen bir digli
kutusu satmaktadir. Takim, birlestirmek tizere SATICIdan disli kutusunu ve
beraberinde bir disli seti ve bir de motor satin alir (bu kombinasyon bir sistem ya
da kit olarak satiga sunulmamistir). Bu durumda, satin alinan pargalar degisik
sekillerde kullanilabileceginden, satin alinan her kalem BOM'da ayri olarak
listelenmelidir.

Ornek 8: SATICI B, takimin kullanmayi planladigi bir robotik kol seti satmaktadir.
Ancak, set 630 USD fiyatindadir ve takim bu nedenle bu seti ROBOT (izerinde
kullanamaz. SATICI ayni robot kolun “el”, “bilek” ve “kol” kisimlarini ayri setler
halinde set basina 210 USD olacak sekilde de satmaktadir. Takim bu (¢ pargayi
ayri ayri almayi planlamaktir. Takimin bu plani kurali ihlal etmektedir. Takim
setleri ayri ayri alsa da aslinda APD’si 630 USD olan bir sistem kullanmaktadir.

Ornek 9: SATICI C genellikle dértlii grup halinde kullanilan teker modiilleri ve teker
setleri satmaktadir. Satilan tekerler ve modiiller gesitli sekillerde ve sayilarda
kullanilabilir 6zelliktedir. Takim doért teker satin alir ve bu tekerleri en yaygin
kullanilan sekilde ROBOTta kullanir. Bu durumda, satin alinan parcalar degisik
sekillerde kullanilabileceginden, satin alinan her kalem BOM’da ayri olarak
listelenmelidir.

R302 *Genel olarak bu yila 6zel pargalar kullaniimali. Kickoff'tan dnce iretilen IMAL EDILMIS
PARCALARIN kullanimina izin verilmez. istisnalar agagidaki gibidir:

A. OPERATOR KONSOLU,
B. TAMPONLAR
C. R103-B'de bahsedilen akii pargalarinin montaji,
D. Bir elektronik HOTE cihazdan olugan IMAL EDILMIS PARCALAR (6r. motor ya da motor
siiriici) ve agagidaki modifikasyonlari yapmak igin kullanilan BILESENLER:
a. ROBOT baglantisini sadlayacak kablolarin modifiye edilmesi (var olan
konektorlerin gikartiimasi dahil olmak iizere)
b. Konektorler ve eklenen konektorleri yalitmak igin kullanilan her tiirli malzeme
(Not: motor terminallerini konektorlerle bagdastirmak igin kullanilanlar gibi pasif
PCBIler konektor olarak kabul edilmektedir.)
c. Motor saftlarinin modifiye edilmesi ve/veya disli, kasnak ya da zincir dislisi
eklenmesi
d. Motorlarin filtreleme kapasitori ile R625'nin altindaki mavi kutuda anlatilan
sekilde modifiye edilmesi
E. HOTE pargalarin iizerinde yapilan asagidaki modifikasyonlar:
a. Birislev tasimayan etiketleme veya dekorasyon,
b. Sonug bir I101°de tanimlanan gibi bir ANA MEKANIZMA olusturmadigi taktirde,
HOTE pargalarin ureticilerin tavsiyelerine gore birlestiriimesi,
c. Elaletleriile 30 dakikanin altinda bitirilebilecek isler (6r. HOTE bir pargalanin
tizerinde kiiclk delikler agmak)

Bu kural, daha 6nceki senelerde FIRST yarismalarinda yarismis olan
ROBOTLARda kullanilan IMAL EDILMiS PARCALARIn, RAPID REACT
ROBOTLARInda kullanilamayacagi anlamina gelmektedir (R302-B ve -E arasinda
izin verilenler harig). Resmi ingsa sezonu baglamadan, takimlar ROBOTLARI
hakkinda istedikleri kadar diistinebilir, prototip gelistirebilir, test modelleri
olusturabilir ve deneyler yapabilir. Takimlar istedikleri kadar hammaddeyi ve
HOTE BILESEN:i stoklayabilir.

Hassas imalat ekipmanlari (torna, CNC, vb.) ile iglenen pargalar da kuralda
belirtilen kisitlamalara uyulmasi halinde E.c maddesine uygundur.
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Ornek 1: Bir takim, giiz déneminde pratik yapmak amaciyla iki-hiz gecisli bir vites
kutusu tasarlar ve Uretir. Kickoff'tan sonra, bu pratikten 6grendikleri biitiin
tasarim prensiplerinden ROBOTLARInI tasarlarken faydalanirlar. Vites kutusunu
ROBOTLARI igin uygun hale getirirken, disli oranlarini degistirirler ve kutunun
boyutunu kigltirler. Sonugta iki yeni vites kutusu iretip bu kutulari
ROBOTLARInda kullanirlar. Bu durumda, takim bu siiregte irettigi bitiin
pargalarin kullanimi kurallara uygundur.

Ornek 2: Bir takim RAPID REACT sezonunda kullanilmasina izin verilen bir motoru
gecmis senelerdeki bir ROBOTtan kablolari ve konektori lizerinde olacak sekilde

sOker ve tekrar kullanir. Buna, D maddesindeki istisna uyarinca, izin verilir, ¢linki

motor bir elektronik HOTE BILESEN(dir.

Ornek 3: Bir takim, lizerinde hassas imalat araglariyla iglenmisg bir rulman yuvasi
olan, onceki senelerde bir ROBOTta kullaniimis bir boruyu tekrar kullanir. Bu
seneki ROBOTta, rulman yuvasi kullaniimamaktadir. Bu seneki ROBOTta bu
yuvanin kullanildig tek nokta parganin hafifletilmesi noktasidir ve bunun
yapilmasi i¢in de hassas imalat aracglari gerekli degildir. Boru tizerinde bulunan
yuvaya benzer bir yuva bir el matkabiyla 30 dakikadan az bir siirede
acilabileceginden parganin kullanimina E.c uyarinca izin verilir.

R303 *Herkese agik yapmadiginiz siirece, yeni yazilimlar ve tasarimlar gelistirin. Kickoff'tan énce
yaratilan yazilim ve mekanik/elektronik tasarimlarin kullanimina sadece bu yazilimlarin ve
tasarimlarin kaynak dosyalarinin (tasarimi tiretmek igin yeterli olan eksiksiz bilgi) Kickoff'tan 6nce
herkese acik olmasi durumunda izin verilir.

Ornek 1: Bir takim, giiz déneminde tasarladiklari ve iirettikleri digli kutusunun,
ROBOT kollarinda kullanmak igin ¢ok uygun oldugunda karar verir. Digli kutunun
bir 6zdesini, orijinal planlarn kullanarak uretirler ve ROBOTa takarlar. Bu durum,
disli kutusu sezon iginde uretilmis olsa bile, kurallara aykindir ¢inku detayli
tasarim Kickoff oncesinde yapilmistir.

Ornek 2: Bir takim 2019’daki yarismalarinda kullanmak tizere bir omni-siiriis
sistemi gelistirmistir. Temmuz 2019’'da tekrar diizenlenen kontrol yazilimi (C++)
ile siiris sisteminin hassasiyeti ve yapabildikleri arttinlmistir. Takim, ayni siiriis
sistemini RAPID REACT yarismalarinda kullanmayi planlar ve yine C++ olan
kodun biiytik bir kismini tizerinde higbir degisiklik yapmadan RAPID REACT
ROBOTuna yiikler. Bu durum, zaman sinirlamalarina uyulmadigindan kurallara
aykiridir.

Ornek 3: Ayni takim RAPID REACT sezonu icin LabVIEW kullanmaya karar verir.
Kickoff'tan sonra, daha 6nceden gelistirdikleri C++ kodunu referans alarak omni-
surus kontrolu igin gerekli algoritmalari ve hesaplamalari LabVIEW'a gegirirler.
Takim, daha onceki algoritmalarini kullanarak yeni bir LabVIEW kodu
gelistirmistir, bu durumda yeni kodun kullanimina izin verilir.

Ornek 4: Bagka bir takim, giiz déneminde omni-siiriis sistemleri igin benzer bir
¢o6zum gelistirir ve bu ¢6ziimi RAPID REACT ROBOTunda kullanmayi planlar.
Yazilimi tamamladiktan sonra, herkese agik bir forum lizerinden yazilimi tim
takimlara agik hale getirirler. Yazilim Kickoff 6ncesinde, herkese agik
oldugundan, takim bu kodu ROBOTLARInda kullanabilir.

Ornek 5: Bir takim Kickoff'tan dnce bir disli kutusu gelistirir. Proje
tamamlandiktan sonra, takim, disli kutusunun CAD modelini herkese agik bir
forum aracihigi ile tiim takimlara agik hale getirir. Tasarim, Kickoff'tan 6nce biitiin
takimlara agik oldugundan, Kickoff'tan sonra imal edilmis olmasi sartiyla RAPID
REACT ROBOTunda kullanilabilir.
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*Etkinlik boyunca sadece pitlerin acgik oldugu saatler i¢inde ¢alisin. Bir takim, katildigi bir etkinlik
boyunca (takimin fiziksel olarak etkinlik alaninda olup olmadigina bakilmaksizin), pitlerin agik
oldugu saatler haricinde ROBOTun veya herhangi bir ROBOT pargasinin {izerinde, asagidaki
istisnalar haricinde ¢calisgamaz ya da pratik yapamaz:

A. R302'de listelenen istisnalar, R302-E-c hari¢
B. Yazilim geligtirme
C. Belirtilen Yiikleme (ing. Load-In) siiresi boyunca akiiler sarj edilebilir

Bu kuralin uygulanabilmesi igin, resmi etkinliklerin baglama zamanlari
tanimlanmistir:

e Bolgesel Etkinlikler, Yerel Sampiyonalar ve FIRST Sampiyonasi: Yayinlanan
Etkinlik Programi’'nda belirlenmis olan ilk Yiikleme periyodunun baslama
zamani. Etkinlik Programi yayinlanmamis veya bir Yiikleme periyodu
belirlenmemisse, etkinligin baslangi¢ saati, pitlerin agildigi gliniin
oncesindeki gln yerel saat ile 16.00°dir.

e Yerel Etkinlikler: Pitler agildiginda.

Bu kuralin yasakladigi eylemlere bazi 6rnekler:

a. Etkinligin Yiikleme periyodu basladiktan sonra takimin atélyesinde ROBOT
lzerinde galiglyor olmasi.

b. Bir takimin, geceleri kaldiklari otelde ROBOT pargalari lizerinde galismasi.

E108 ve E401, etkinlige katihm esnasinda ROBOT ve ROBOT pargalari lizerinde
yaplilabilecek galismalara ek kisitlamalar getirmektedir. Bu kurallari da incelemeyi
unutmayin.

Bu kuralin bir amaci, merkezi etkinlige yakin olan takimlar ile etkinlige uzaktan
katim saglayan takimlar arasindaki esitligi saglamaktir. (Bu kuralin olmadigi bir
durumda merkezi etkinlik alanina yakin olan takim, etkinlige gitme vakti gelene
kadar kendi atélyesinde ROBOTun Uzerinde ¢aligabilme avantajina sahip
olacakti.)

TAMPON Kurallari

TAMPON, ROBOT gergevesine takilmasi zorunlu olan bir yapidir. TAMPON, ROBOTLARINn zarar gérmesini
ve ROBOTLARIn birbirlerine ya da SAHA pargalarina zarar vermesini 6nler. TAMPON kurallari
olusturulurken asagidaki maddeler g6z 6ntinde bulundurulur:

R401

Takimlar igin bir standart olusturmak adina TAMPONLAR arasinda olusabilecek farkhliklar en
aza indirgemek

TAMPON tasarimini kolaylastirmak

TAMPON Uretiminin maliyetini disiik tutmak

Kolayca edinilebilen materyallerden faydalaniimasini saglamak

*TAMPONLAR biitiin kdseleri korur. Her ROBOT, GERCEVE GEVRESInin dis kisminda bulunan
koselerini koruyan bir TAMPON kullanmak zorundadir. Yeterli bir koruma igin, en az 6 in. (~16 cm)
uzunlugundaki bir TAMPON, gevrelenen kosenin iki tarafina (6rnekler icin litfen Sekil 9-3'U
inceleyin) da GERGCEVE CEVRESinden % in. (~6 mm) den uzak olmayacak sekilde yerlestirilmelidir.
GERGEVE CEVRESIinde bulunan bir kenar 12 in. (~31 cm) ten kisaysa bu kenarin tamami
TAMPON icinde bulunmalidir (bkz. Sekil 9-4). CERGEVE GEVRESIinin tamami veya bir kismi
yuvarlak ya da gembersel bir yapiya sahipse, bu yapinin sonsuz sayida késeden olustugu
varsayildigindan bu yapinin tamaminin TAMPON tarafindan korunuyor olmasi gerekir.
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Bu kuralda bahsedilen uzunluk GERCEVE CEVRESI iizerinde 6lgiilen uzunluktur.
CERGEVE CEVRESInin kdsesinin dtesine gegen TAMPON kismi 6 in. (~16 cm)
gerekliligine dahil edilmez (bkz. Sekil 9-3).

Sekil 9-3 TAMPON kése érnekleri

! =6 in. !
p (“16cm)
0K 1 1
——— L] —— -
Sy Ty
P > 24 0K
EX Bl
BUMPER
Not on FRAME PERIMETER.
Assem bly Still allowed, counts in
weight
Robot Frame
. —
Perimeter A oK e
[y
= cn—
= :I-_ 2

Corner not < 6” (~16 cm) protected from

fully protected corner on > 6” (~16¢m) side
Corner not

fully protected

/‘ Y
N6
rd J /O
Rotfot Frame . 6‘%). ‘
Perimeter B %
g
7/

0K
BUMPER

Assembly

0K OK

>1/4in. (6 mm)
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R402

R403

R404

R405

Sekil 9-4 Tiim kbse/kenar etrafinda bulunan TAMPON

7 BUMPER protects entire FRAME
i PERIMETER side < 12 in. (~31 cm)
.
.

4

/1\?29,’-2
[

%

*TAMPONLAR yere yakin olmalidir. TAMPONLAR tamamen TAMPON ALANI i¢cinde bulunmalidir.
TAMPON ALANI, yerde diiz duran bir ROBOTu referans alan, yer ile yerden 7% in. (~19 cm)
ylksekte bulunan sanal bir diizlemin arasinda kalan bogluktur. TAMPONLARIN yere paralel olmasi
gerekmez.

Bu dl¢limiin, ROBOTun SAHA halisina olan uzakhgina gore degil, ROBOT diz bir
zeminde dururken (ROBOT konfigiirasyonu degistiriimeden) yapilmasi
amaclanmaktadir. Asagida bazi 6rnekler verilmistir.

Ornek 1: SAHAda belirli bir acida hareket eden bir ROBOTun TAMPONLARI
TAMPON ALANInin digina gikmaktadir. Ancak ROBOTun diiz zemine olan iz
diisimi alindiginda TAMPONLARI TAMPON ALANI igindeyse, ROBOT bu kurala
uymaktadir.

Ornek 2: Bir ROBOT tamponlarini yukari kaldiran bir MEKANIZMA kullanmaktadir.
MEKANIZMA aktifken, ROBOTun diiz zemine olan iz diisiimii alindiginda
TAMPONLAR TAMPON ALANI disindaysa bu kural ihlal edilmektedir.

*TAMPONLAR hareket etmemeli. TAMPONLAR, GERGEVE GEVRESine hareketli parcalarla
tutturulamaz.

*TAMPONLAR ROBOTtan sokiilebilir olmalidir. TAMPONLAR, denetim ve tartimi kolaylastirmak
icin hizlica ve kolayca sokiillp takilabilir olmaldir.

2 kiginin 5 dakikadan az siirede sokip takabildigi TAMPONLAR, “hizlica ve
kolayca” sokiiliip takilabilen TAMPONLARdIr.

*TAMPONLAR ITTiFAKiniz ile ayni renktedir. Her ROBOT, MAG programinda (Boliim 11.1 MAC
Programi kismindaki gibi) belirtilen iITTIFAK renginde olacak sekilde Kirmizi ya da Mavi TAMPON
ile MAGa ¢ikmalidir. TAMPONLAR ROBOT uzerindeyken, TAMPONLAR iizerinde goriinir olmasina
izin verilenler asagidaki gibidir:

A. R406'nin gerekli kildiklar

B. TAMPONLARIn sert kisimlarinin destekledigi cirt cirtlar veya diger tutturucu ekipmanlar
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C. 4%in. (~12 cm) yiiksekliginde ve 5% in. (~13 cm) genisligindeki Beyaz FIRST logolari
(RAPID REACT Virtual Kit iginde bulunanlara benzer)

D. Alttaki kumasin dikis yerlerinde, kdselerinde veya kivrimlarinda agikta kalan dar alanlar

CERGEVE CEVRESIine bakan TAMPON yiizeyleri “goriiniir” olarak kabul edilmez
ve R405 bu kisimlar i¢in uygulanmaz.

R406 *TAMPONLARdaki takim numaralari. TAMPONLAR, takim numaralarini gostermelidir. ROBOT
gevresine yiirime mesafesinde olan biri, numaralari her agidan goérebilmeli ve tereddiit etmeden
okuyabilmelidir. Gosterilen numaralar ayni zamanda asagidaki kriterleri de saglamalidir:

A. Beyazyadaenaz1/16 in. (~2 mm) genigligindeki beyaz dis ¢izgiye sahip, 4 in. (~11 cm)
yiliksekligindeki ve en az % in. (~13 mm) genisligindeki Arap rakamlarindan olusmalidir.

% in. (~13 mm) genislik gerekliligi genisligin cogu igin saglanmalidir. Yuvarlak
hatlara, ince gizgilere ya da bosluklara sahip fontlarin kullanimina ancak bu
fontlarin disindaki beyaz genisligin cogu en az % in. (~13 mm) ise, boyut
limitlerine uyuluyorsa ve numaralar okunurken bir tereddiit yaganmiyorsa izin
verilir.

B. CERGEVE GEVRESInin keskin kdseleri (160 dereceden az) etrafina sariimamalidir.
C. Rakamlar yerine logo veya ikonlar kullanilamaz.

Takim numaralarinin rakamlarinin ayrilarak TAMPONun degisik boliimlerine
yazilmasini engelleyen bir uygulama yoktur. Bu kuralin amaci, Jiirilerin,
HAKEMLERIn, Sunucularin ve diger takimlarin, ROBOT {izerinde bulunan takim
numaralarini kolayca ve karisiklia sebebiyet vermeden okuyabilmelerini
saglamaktir.

Bu kural, TAMPONLARIn yiizey 6zelliklerinde degisiklik yapilmasinin oniini
agcmak icin degil, sadece takim numarasinin gosterilmesi igindir. Takim numarasi
Uzerinde kullanilan ekstra malzeme detayli incelemelere neden olabilir.

R407 *TAMPON kiitle siniri. Bir TAMPON grubunun kditlesi (tutucular ve/veya TAMPONu ROBOTa
baglayan ara pargalar dahil) 15 Ibs. (~6 kg) den fazla olamaz.

Cok pargali bir montaj sistemi kullaniyorsa (6r. ROBOT ve TAMPON (izerinde
birbirine gegen parcalar), ROBOT iizerinde olan baglanti pargalari, ROBOTun bir
parcgasi olarak degerlendirilirken, TAMPON (izerinde olan pargalar TAMPON
parcgasi olarak degerlendirilir. Her parga ait oldugu sistem igin belirlenen kurallara
uymaldir.

R408 *TAMPON tarifi. TAMPONLAR asagida anlatilan sekilde yapilmaldir (bkz. Sekil 9-7):

A. Arka kismiigin, % in. (nominal) (~19mm) kalinliginda ve 5 in. + % in. (~127 mm + 12.7
mm) yiiksekliginde kontrplak, OSB ya da sert tahta (balsa harig) kullaniimalidir.
TAMPONun yapisal biitiinligiine zarar vermedigi siirece, tahta lizerinde delik agilmasina
ya da montaj payi birakilmasina izin verilir.

Takimlar kendi kontrplak ya da OSB’lerini Gretemeyeceginden, % in. kalinhgi
SATICILARINn satisa sundugu kontrplak ve OSB’ler incelenerek belirlenmistir. Lif
ya da yonga levha FIRST Robotics Competition sartlarina dayanamayacagindan
A’da listelenmemis ve kullanimlarina izin verilmemistir.

Not: % in. kontrplék bazi durumlarda tam 6lgiisii olan 23/3, in. ile satisa
sunulmaktadir. 23/;, in. olarak satilan kontrplak A’'ya uygundur.
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B. A E,F ve G'de kullanimina izin verilen sert TAMPON pargalarinin herhangi bir kismi,
CERGEVE CEVRESIinden en fazla 1 in. (~25 mm) uzakta olabilir (Sekil 9-5'teki gibi 6lgiiliir).

Sekil 9-5 TAMPON késelerindeki sert parcalar

>1in.
(~25 mm)
Plywood Plywood
Backing ROBOT Backing| ROBOT
Frame Frame

NOT OK OK

<lin. (~*25mm)

<lin
(~25 mm)

P'VWC"Od Plywood
Backing ROBOT Backing ROBOT
Frame Frame

OK OK

C. Ust iiste konulmus bir ¢ift, 2% in. (nominal, ~63mm) ¢apta, yuvarlak, yaprak ya da altigen
seklinde, ici bos veya dolu havuz makarnasi, TAMPON dolgu malzemesi olarak
kullaniimalidir (bkz. Sekil 9-7). TAMPON gruplarinda (6r. Kirmizi TAMPON grubu) kullanilan
havuz makarnalari higbir sekilde modifiye edilmemeli (kisaltmak ve R409 uyarinca havuz
makarnalarini birlesme igin yapilan kesme iglemleri harig), deformasyona
ugratiimamalidir. Bir TAMPON grubunda kullanilan bitiin havuz makarnalar ayni ¢apa,
kesite ve yogunluga sahip olmalidir (6r. makarnalarin hepsinin yuvarlak igi bos tipte ya da
altigen ici dolu tipte olmasi). Dolgu malzemesinin herhangi bir kismi, tahta materyalden 2%
in. (~63 mm) uzakta olamaz (bkz. Sekil 9-8). Kumas kaplanmasini kolaylastirmak igin,
Sekil 9-7'deki diisey kesit 6nemli derecede degistiriimedigi siirece, havuz makarnalarini
tahta pargalara sabitlemek igin yumusak tutturucular (6r. makarnalan sikigtiran bir bant)
kullanilabilir.

ROBOTLARIn maruz kalabilecegi TAMPON-TAMPON durumlarinda, higbir
ROBOTun zarar gormemesi icin ROBOT (izerinde kullanilan biitiin havuz
makarnalari 6zdes olmalidir. Farkli makarnalarin kullanilmasi héalinde
TAMPONLAR arasi etkilesimlerde “rampa” etkisi ortaya cikabilir.

TAMPON kumasinin gerilmesi ya da CERCEVE CEVREsine sarilmasi sonucunda
havuz makarnalarinda olusan sikisma deformasyon olarak degerlendiriimez.
Bahsedilen 6rneklerin disinda olugan herhangi bir sikigsma (6r. havuz makarnasini
diiz hale getirmek igin yapilan sikistirmalar) deformasyondur ve bu kuralin C
bendini ihlal etmektedir.

D. TAMPONLARIn digi saglam ve diiz kumasla kaplanmalidir. (R405'i ve R406'y1 saglamak
icin cok katli veya eklemeli kumas kullanilmasina izin verilir, ancak Sekil 9-7'de gosterilen
yapinin disina ¢ikilmamasi gerekir.)
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1000D Cordura saglam bir kumas 6rnegi iken, ipek ya da nevresim kumaslari
degildir. Gegici ¢oziimler icin, TAMPON renkleri ile uygun olan bant ile kiiglik
aciklarin kapatilmasina izin verilir.

Koseleri ve birlegsme yerleri de kumas ile kapatilacagindan, TAMPON iizerinde
birden fazla kumas kati olmasi normaldir.

Kumas, TAMPONLAR ROBOT iizerindeyken agikta kalan tahta ve havuz makarnasi
ylizeylerini tamamen kaplamalidir. Kullanilan kumas tek ve diiz renkte olmalidir.

E. listege bagl olarak, kumas tutturmak icin metal dirsek parcalar (Sekil 9-7'deki gibi) ya da
baska tutturucu parcalar (6r. zimba, vida, yapistirici vb.) kullanilabilir.

F. listege bagl olarak, TAMPON parcalarini birbirine tutturmak icin metal parcalar (dirsek
veya sac) ya da bagka tutturucu pargalar (6r. zimba, vida, yapistirici vb.) kullanilabilir (bkz.

Sekil 9-6).

Sekil 9-6 Kbse parcgalarinin TAMPON késelerindeki kullanim 6rnegi

&

Plywood
Backing

ROBOT
Frame

Plywood
Backing

(]

ROBOT
Frame

G. ROBOTun GERGCEVE CEVRESIne, ana yapi/sasi ile arasinda siki ve giiglii bir baglant olacak
sekilde tutturulmalidir (6r. cirt cirt, bant ile tutturulamaz). Baglanti sistemi oyun igindeki
darbelere kargi dayanikli olmalidir. Sékilebilir biitiin tutturucular (6r. vidalar, kilit pimleri,
vb.) TAMPON pargasi olarak kabul edilir.
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Sekil 9-7 Diisey TAMPON Kesiti

lin. (25 mm),

limit for hard parts I
1
optional aluminum

angle attached with
wood screws to clamp
fabric

<+ Cloth
covering

example fastener
system allowing blind
attachment

2 %in. (~63 mm)

% in. (~19mm) pool noodles

plywood ! !

R409 *TAMPON koselerini doldurun. TAMPONLAR arasinda kalan kdseler, havuz makarnasi ile
doldurulmalidir. Uygulamanin ornekleri Sekil 9-8'de gdsterilmistir.

Sekil 9-8 TAMPON késelerinin yumusak pargalari

I
BUMPER 2%in.
Assembly (~63mm)
|
BUMPER
A bl
BUMPER ROBOT Frame ssembly ROBOT Frame
Assembly

NOT OK OK

2‘/zTin. / \ 2‘/1‘m. 2V1in.

(~63mm) (~63mm) (~63mm)
| |

BUMPER BUMPER BUMPER

Assembly Assembly Assembly

ROBOT Frame

ROBOT Frame

R410
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ROBOT Frame

OK OK OK

*TAMPONLAR desteklenmelidir. TAMPONLAR, ana ROBOT yapisi/sasisi tarafindan
desteklenmelidir (bkz. Sekil 9-9). Kurulan destegin kurala uyabilmesi igin, her TAMPONun tahta
kismi, her iki ucundan en az % in. (~13 mm) pay ile CERCEVE CEVRESine (aralarindaki bosluk <%
in (~6mm) olacak sekilde) tutturulmalidir. TAMPONun, GERGEVE GEVRESInin sinirlarini R408-B'ye
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uygun olarak asan sert kisimlari ug tanimi disindadir. Ek olarak, TAMPONun arkasindaki sert
kisim ile ROBOT yapisi/sasisi arasindaki bosluk asagidaki kriterlerden birine uygun olmahdir:

A. %in. (~6 mm) den derin olmamal, ya da
B. 8in. (~20 cm) den genis olmamaldir.

Sekil 9-9 TAMPON destegi drnekleri

BUMPERS

[ — in.
>% in. (~13 mm) (~§o”;m) ISin. oK _i_: >
ey | (~20 cm) 10 in. (~25 cm)
% in.

O*' (~6 mm)
' / ROBOT FRAME
PERIMETER

(~5 cm)

Bu kuralin amaci, herhangi b_ir darbe sonucunda TAMPONun tahta pargalarinin
zarar gormesini onlemektir. Ince plastik gibi esnek ROBOT pargalari, bu amaca
hizmet edemeyeceginden ROBOT “yapisi/sasisi” olarak degerlendiriimez.

9.5 Motorlar ve Eyleyiciler

R501 *izin verilen motorlar. Sadece asagida listelenen motorlar ve eyleyicilerin (istenilen sayida)
kullanimina izin verilir:

Tablo 9-1 izin verilen motorlar

Parca Numaralari

Motor ismi

AndyMark 9015 am-0912 AndyMark 9015
AndyMark NeveRest am-3104
AndyMark PG am-2161 (alt. PN am-2765) am-2194 (alt. PN am-2766)
AndyMark RedLine Motor am-3775 am-3775a
AndyMark Snow Blower Motor am-2235 am-2235a

am-3830 M5 - RS550-12
Banebots M7-RS775-18 RS550VC-7527

RS775WC-8514 RS550
85/ 140
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SR, e
Motor ismi Parca Numaralari
FR801-001 PM25R-45F-1004
M4-R0062-12 PM25R-45F-1003
CIM AM802-001A PMR25R-45F-1003
217-2000 PMR25R-44F-1005

CTR Electronics/VEX Robotics Falcon
500

Su anki KOP’ta veya daha 6nceki
KOP’larda bulunan otomotiv motorlari
Nidec Dynamo BLDC Motor

Playing with Fusion Venom

REV Robotics HD Hex

REV Robotics NEO Brushless

REV Robotics NEO 550

VEX BAG

VEX Mini-CIM

West Coast Products RS775 Pro

PM25R-44F-1005

217-6515
am-6515

Denso AE235100-0160
Denso 5-163800-RC1
Denso 262100-3030

am-3740

BDC-10001

REV-41-1291

REV-21-1650

REV-21-1651

217-3351

217-3371

217-4347

am-0255

19-708850
am-6515_Short

Denso 262100-3040
Bosch 6 004 RA3 194-06
Johnson Electric JE-PLG-149

DM3012-1063

Elektronik Solenoit Eyleyiciler, siirekli 12VDC gerilimde giris glicii T0W’tan az ve 1 in. (nominal) ten

daha az itime sahip olan

Fanlar, 12VDC gerilimde siirekli calismada giris glici 10W'tan az ve nominal biyiikligid 120mm den

kiigiik olan

HOTE islemcilere ait sabit disk motorlari

HOTE islemci cihazlarinda kullanilan ve imalatlan sirasinda bu cihazlara takili olan tiresim ve otomatik
odak motorlari (6r. cep telefonu titregim motorlari)

PWM 6zellikli, fiyati < 75 USD olan HOTE servolar

HOTE sensorlere dahil olan motorlar (6r. LIDAR, tarayici sonar, vb.), kullanilan cihaz izerinde montaj

icin gerekli olanlar haricinde herhangi bir oynama yapilmamis olmalidir.

R806’a uygun olan ve ROBOT (izerinde sikistirilmis hava iretilmesini saglamakta kullanilan 1

kompresor.

roboRIO'nun 6V'luk ¢ikis seti toplamda 2.2A limite (12.4W) sahiptir. Takimlar
toplamdaki servo akimlarini bu limitin altinda tutmaya ¢alismahdir.
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yapmalari tavsiye edilir. Ayni anda birgok motorun yiiksek akim gekmesi, ROBOT
akistinin voltajinin diismesine ve dolayisi ile ana sigortanin atmasina ya da
roboRIO’nun diisiik voltaj korumasini galistirmasina neden olabilir. roboRIO
dustk voltaj korumasi ve PDP/PDH'yi kullanarak akim 6l¢climi hakkinda daha
fazla bilgi i¢in liitfen roboRIO Brownout and Understanding Current Draw
sayfasini inceleyin.

AndyMark PG Gearmotor tipindeki motorlar biitiin motor yapisi hakkinda bilgi

kombinasyonlari tabloda kullanimina izin verilen motorlari igermektedir. Bu
motorlar disli kutusu ile veya disli kutu olmadan kullanilabilir.

PRESENTED BY

RAPIDE REACT y soemo

BOTLAR {izerinde gokga motor kullanilmasina izin verilmektedir. Takimlara
BOT akiilerinin saglayabilecegi toplam giicti gdz 6niine alarak tasarim ve insa

ren kodlarla satilmaktadir. am-3651 ve am-3656 arasi etiketlere sahip motor

R502 *Motorlar modifiye etmeyin. Motorlara entegre mekanik ve elektronik sistemler modifiye
edilemez. ROBOT iizerinde kullanilan motor, servo ve elektronik solenoitler izerinde asagidakiler
disinda olacak sekilde degisiklik yapilamaz:

A.

B.

o

Eylenen parga ile ROBOTun fiziksel baglantisinin yapilabilmesi igin montaj pargalari
ve/veya motor ¢ikisinda bulunan saft ve benzeri pargalar modifiye edilebilir.

Kutup baslari gerekli goriilen dlgiide kesilebilir ve orijinal kablolamaya konnektorler veya
baglanti parcalari eklenebilir.

Cam motorlarindan (P/N: 262100-3030 ve 262100-3040) kilitleyici pimler gikarilabilir.
Tablo 9-1'de listelenen KOP iginde bulunan otomotiv motorlarinin konektorleri kutup
baslarinin baglantilarinin yapilabilmesi i¢cin modifiye edilebilir.

Servolar Ureticilerinin 6nerdigi sekillerde modifiye edilebilir. (6r. bastan programlama ya da
servonun tam tur atmasi igin yapilan degisiklikler)

Nidec Dynamo BLDC Motor tipi motorun kablolamasi FIRST tarafindan saglanan Nidec
Dynamo BLDC Motor with Controller dokiimaninda anlatildidi gibi degistirilebilir.

islev ve baglanti dzellikleri gibi bilgilerin belirtiimesi amaciyla etiketleme yapilabilir.
Falcon 500'den istenilen sayida #10-32 fig vidasi gikarilabilir.

Elektrik kutuplarina yalitim uygulanabilir.

Bu

degisikliklerin 6niinii agmak degil, motorlarin montajinda kullaniimak tizere
yapilan degisikliklere izin vermektir.

kuralin amaci, motorlar tizerinde agirlik azaltmak amaciyla yapilan yapisal

R503 *(Cogu) eyleyiciye gii¢, uygun cihazlarla saglanmalidir. Servolar, fanlar ve R501'de izin verilen
HOTE islemcilerin sensorlerine entegre motorlar harig, biitiin eyleyiciler bir gii¢ kontrol cihazi
tarafindan kontrol edilmelidir. ROBOT {izerinde kullanimina izin verilen gii¢ kontrol cihazlan
asagida listelenmisgtir:

A.

9 ROBOT Kurallari

motor siricdleri,
a. DMC 60/DMC 60c Motor Controller (P/N 410-334-1, 410-334-2),
b. Jaguar Motor Controller (P/N MDL-BDC, MDL-BDC24, and 217-3367) sadece PWM
sinyaliyle kontrol edilmesi kosuluyla,
c. Nidec Dynamo, BLDC Motor with Controller, sadece kendisine entegre motoru kontrol
etmesi icin (P/N 840205-000, am-3740)
d. SD540 Motor Controller (P/N SD540x1, SD540x2, SD540x4, SD540Bx1, SD540Bx2,
SD540Bx4, SD540C),
e. Spark Motor Controller (P/N REV-11-1200),
Spark MAX Motor Controller (P/N REV-11-2158),
g. Talon FX Motor Controller (P/N 217-6515, 19-708850, am-6515, am-6515_Short)
sadece entegre Falcon 500'U kontrol etmesi igin,

—h

871140


https://docs.wpilib.org/en/latest/docs/software/roborio-info/roborio-brownouts.html
https://wpilib.screenstepslive.com/s/currentCS/m/kop/l/824829-nidec-dynamo-bldc-motor-with-controller
https://wpilib.screenstepslive.com/s/currentCS/m/kop/l/824829-nidec-dynamo-bldc-motor-with-controller
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h. Talon Motor Controller (P/N CTRE_Talon, CTRE_Talon_SR, and am-2195),
i. Talon SRX Motor Controller (P/N 217-8080, am-2854, 14-838288),
Venom Motor with Controller (P/N BDC-10001) sadece entegre motoru kontrol
etmesiigin,
Victor 884 Motor Controller (P/N VICTOR-884-12/12),
Victor 888 Motor Controller (P/N 217-2769),
Victor SP Motor Controller (P/N 217-9090, am-2855, 14-868380),
n. Victor SPX Motor Controller (P/N 217-9191, 17-868388, am-3748),
B. role modiilleri,
a. Spike H-Bridge Relay (P/N 217-0220 and SPIKE-RELAY-H),
b. Automation Direct Relay (P/N AD-SSR6M12-DC-200D, AD-SSRM6M25-DC-200D, AD-
SSR6M45-DC-200D),
c. Giig Dagitim Merkezi'nin (ing. Power Distribution Hub (PDH)) kontrol edilebilir kanali
(P/N REV-11-1850),
C. pnomatik kontrolciileri,
a. Pnématik Kontrol Modiilii (ing. Pneumatics Control Module (PCM)) (P/N am-2858,
217-4243),
b. Pndmatik Dagitim Merkezi (ing. Pneumatic Hub) (P/N REV-11-1852).

—

3~ =

Not: Automation Direct réleleri tek yonliidir. R504 uyarinca, bu roleler gift yonlii
bir kontrol olusturmak igin birbirlerine baglanamaz.

R504 *Kontrolciilerin sinirlarini zorlamayin. Tablo 9-2'de listelenen her elektriksel yiik, gli¢ kontrolii
yapan bir cihaza bagli olmalidir. Aksi belirtiimedikge, her gii¢ kontrol cihazi sadece bir elektriksel
yiiki kontrol etmelidir.

Tablo 9-2 Gli¢ kontrolii yapan cihazlarin farkli elektriksel yiikler i¢in kullanim kisitlamalari

R .. e Role Pnomatik
Elektriksel Yiik Motor Siiriiciileri Modiilleri Kontrolciileri

AndyMark RedLine Motor
Banebots
CIM
REV Robotics NEO Brushless Evet Hayir Hayir
REV Robotics NEO 550
VEX Mini-CIM
WCP RS775 Pro
AndyMark 9015 Evet
VEXbro BAG (sliriicti basina 2 adede Hayir Hayir

P kadar)
AndyMark PG
KOP Otomativ Motorlari Evet
NeveRest (slirticti bagina 2 adede Evet Hayir

kadar)

Snow Blower Motor

9 ROBOT Kurallari 88 /140
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. .. TR Role Pnomatik
Elektriksel Yiik Motor Siiriiciileri Modiilleri Kontrolciileri
CTR Electronics/VEX Falcon 500
Nidec Dynamo BLDC Motor w/ Evet Hayir Hayir
Controller (sadece entegre siriict)
Playing With Fusion Venom
Kompresor Hayir Evet Evet
" . . Evet Evet
Pnomatik Solenoit Valfler Hayir (1'den fazla)  (kanal bagina 1 adet)
. . Evet Evet Evet
2 alls ellmelier (1'den fazla) (1'den fazla) (kanal basina 1 adet)
- Evet Evet Evet
OZEL TASARIM DEVRELER (1'den fazla) (1'den fazla) (1'den fazla)

R505 *Servolari giivenli bir sekilde kullanin. Servolar asagidakilerden sadece ve sadece 1'ine
baglanmalidir:

roboRIO Gzerindeki PWM c¢ikislari,

WCP Spartan Sensor Board (P/N WCP-0045) izerindeki PWM cikislari,
REV Robotics Servo Power Module (P/N REV-11-1144), veya

REV Robotics Servo Hub (P/N REV-11-1855).

Sow>»

9.6 Gii¢ Dagitimi

Bu bolimdeki kurallar giivenlik nedeniyle sadece ROBOTun MAG igin SAHAda oldudu durumlarda degil,
biitin etkinlik boyunca uygulanir.

R601 *Akii limiti — herkes ayni giice sahiptir. Yarisma boyunca ROBOTa elektrik enerjisi saglamasina
izin verilen tek ekipman, agsagidaki 6zelliklere sahip 1 adet kursun-asit kuru tipteki (SLA tipi)
ROBOT akustdiir:

A. Nominal voltaj: 12V

B. 20-saat desarj hizinda nominal kapasite: minimum 17Ah, maksimum 18.2Ah

C. Sekil: Dikdortgen

D. Nominal Boyutlar: 7.1 in. x 3 in. x 6.6 in., her boyut igin +/- .1 in. (~ 180 mm x 76mm x 168
mm, her boyut igin +/- 2.5 mm)

Nominal kiitle: 11lbs. ila 14.5 Ibs. (~5 kg. ila 6.5 kg.)

F. Terminaller: Vida-civata tipi

m

Bu kriterlere uyan bazi akii ornekleri:

Enersys (P/N NP18-12, NP18-12B, NP18-12BFR),
MK Battery (P/N ES17-12),

Battery Mart (P/N SLA-12V18),

Sigma (P/N SP12-18),

Universal Battery (P/N UB12180),

Power Patrol (P/N SLA1116),

Werker Battery (P/N WKA12-18NB),

Power Sonic (P/N PS-12180NB),

Yuasa (P/N NP18-12B),

Panasonic (P/N LC-RD-1217),

T Se@meoo0 T
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R602

R603

R604

R605

R606

R607

R608

R609

k. Interstate Batteries (P/N BSL1116),
| Duracell Ultra Battery (P/N DURA12-18NB).

Yukarida listelenmeyen bir aki kullanan takimlardan, kullanilan akiiniin 6zellikleri
ile ilgili bir dokiiman istenebilir.

Akiiler, Ureticilerinin tavsiye ettigi sekilde sarj edilmelidir. (Daha fazla bilgi igin
litfen FIRST Glivenlik Kilavuzu dokiimanini inceleyin.)

*Diger bataryalar kameralar ve bilgisayarlar i¢indir. 100Wh ya da daha diisiik (20000mAh @ 5V)
kapasitedeki ve gikis basina maksimum 2.5A saglayan HOTE USB bataryalar veya ek islemciler ya
da badimsiz kameralar (6r. laptop bataryalari, GoPro tipi kameralar, vb.) gibi HOTE pargalarin
icinde bulunan bataryalar, asagidaki kriterlere uyduklari siirece, HOTE islemcilere ve bunlarin
HOTE c¢evre ekipmanlarina enerji vermek igin kullanilabilir:

A. ROBOTa giivenli bir sekilde yerlestirilmis olmalidir.
B. Baglantilari Gizerinde oynama yapilmamis HOTE kablolarla yapilmalidir.
C. Ureticilerinin tavsiye ettigi sekilde sarj edilmis olmalidir.

*Akiileri glivenli konektorler ile sarj edin. ROBOT akiistinii sarj etmekte kullanilan aki sarj
cihazlarinda Anderson SB tipi konektor kullaniimahdir.

*Akiileri glivenli bir ayarda sarj edin. ROBOT akiisiinii sarj etmekte kullanilan aki sarj
cihazlarinin, tepe sarj akim degeri 6A’yI gegemez.

*Akiiler denge agirligi degildir. ROBOTa enerji verip vermediklerinden bagimsiz olarak, ROBOT
tzerinde R601 ve R602’de bahsedilen akiiler haricinde higbir akii/batarya olamaz.

Ornegin, takimlar ROBOTLARInda ekstra agirlik yaratmak igin ekstra akii
kullanamaz.

*Akiiniizi baglayin. ROBOT akiileri, ROBOT diger ROBOTLARIa etkilesime girdiginde, devrildiginde
ya da herhangi bir sekilde oryantasyonunu degistirdiginde yerlerinden oynamayacak sekilde
sabitlenmelidir.

*Akii baglanti noktalarini yalitin. ROBOT akdisi tzerindeki terminaller, ana devre anahtari ve bu
ekipmanlara bagli olan kablolar her zaman tamamen yalitiimis olmalidir.

*Akiiniin tiretmedigi enerjinin limitleri vardir. ROBOT Uizerinde elektrik enerjisi haricinde bagka
enerjiler (MACIn baglangicinda depolanmis enerjiler) lireten enerji kaynaklar agagida listelenenler
disinda bir kaynak olamaz:

A. Pnomatik sistem igerisinde R806 ve R807’e uygun olarak depolanmis sikistiriimis hava,
B. ROBOTun agirlik merkezinin yiiksekliginde olan bir degisme,

C. ROBOT pargalarinin deformasyonu,

D. Kapali-devre HOTE pnématik (gaz) darbe emiciler,

E. Hava dolu (pnomatik) tekerler.

*Ana giicii giivenli bir sekilde baglayin. 1 ROBOT akiisti, bir ¢ift Anderson Power Products (APP)
2-kutuplu SB tipi konektor, 1 120A yiizeye monte edilebilir devre anahtari (Cooper Bussman P/N
CB185-120, CB185F-120, CB285-120 veya Optifuse P/N 153120, 253120) ve 1 gii¢ dagitim cihazi
(CTR Electronics Power Distribution Panel, PDP, P/N am-2856, 217-4244, 14-806880 ya da REV
Robotics Power Distribution Hub, PDH, P/N REV-11-1850) arasindaki baglantilar Sekil 9-10'da
gosterildigi gibi 6 AWG (7 SWG veya 16 mm2) ya da daha kalin, tizerinde herhangi bir degisiklik
yapilmamis (R625'de bahsedilen gézlemleme devresi haricinde) bakir kablolarla arada bagka bir
ekipman olmayacak sekilde yapilmalidir.
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Sekil 9-10 Elektrik baglanti semasi

A

12v DC
Robot Battery

Robot Battery

ALARISRIRARARIANLY

“SB tipi” sadece SB tipini (6r. SB-50, SB-120, vb.) kapsamaktadir. SBS veya SB ile
baslayan herhangi bir konektor tipi kastedilmemektedir. FIRST tarafindan
saglanan akiilere (Yedek Pargalar'da bulunan veya uluslararasi akiiler) bagh
kirmizi ya da pembe SB50 konektorleri akilerden gikartilamaz.

RAPID REACT KOP’unda bulunan pembe konektdrler kirmizi SB50 konektdrleri ile
uyumludur.

R610 *Devre basina 1 devre kesici. R615 and R617'de bahsedilen devreler harig, biitlin devreler, PDP ya
da PDH lizerinde bulunan korumali tek bir ¢ift 12VDC WAGO terminallerine baglanmali ve tiim
giclerini bu terminallerden (Sekil 9-10'da gosterilen yiik terminalleri) almalidir. Devrelere,
PDP/PDH lizerinde ana gii¢ girisi olarak kullanilan M6 vidalar araciligiyla gli¢c saglanamaz.

R611 *ROBOT sasisi bir kablo degildir. Tim kablolama ve elektrikli cihazlar, biitiin Kontrol Sistemi
BILESENLERI dahil, ROBOT sasisinden yalitilmis olmalidir. ROBOT sasisinin iizerinden elektrik
akimi gegirilemez.

Bu kural, APP konektériiniin PDP ya da PDH'ye baglandigi kutuplarin biriyle (+
veya -) ROBOT sasisi arasindaki direncin dlglilmesiyle (>3kQ olmali) kontrol edilir.

izin verilen tiim motor siiriiciilerin metal kutulari yalitimli oldugundan bu
sirtciler direkt olarak ROBOT sasisi BILESENLERine monte edilebilir.

Bazi kameralarin, dekoratif isiklarin ve sensorlerin (6r. bazi enkoderler, IR
sensorler, vb.) kutulari devrenin topragina baglanmis veya iletken plastiklerden
yapilmis olabilir. Bu tip cihazlar bu kural uyarinca ROBOT sasisinden yalitiimalidir.

R612 *ROBOT giivenli bir sekilde calistirilip kapatilabilmeli. ROBOT iizerindeki 120A devre anahtari,
ROBOT disindan hizl ve giivenli bir sekilde erisilebilir olmalidir. Bu, ROBOT Uzerinde kullanimina
izin verilen tek 120A devre anahtaridir.

Herhangi bir panel veya kapi arkasina bulunan ya da hareket eden bir BILESENe
komsu veya bu BILESENIn altina yerlestirilen devre anahtarlar “hizli ve giivenli bir
sekilde erisilebilir” degildir.

SAHA GOREVLILERInin MAG esnasinda 120A devre anahtarini kolayca
gorebilmelerini saglamak i¢in anahtarin yerinin isaretlenmesi tavsiye edilir.
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R613 *Elektrik sistemi denetlenebilir olmalidir. PDP ya da PDH ve bunlara bagl kablolama ile biitiin
devre kesiciler denetim esnasinda goriinir olmalidir.

R614 *Yiiksek voltaja izin verilmez. Eyleyici (bkz. R501) ya da ana kontrol sisteminin temel bir pargasi
(bkz. R710) olmayan herhangi bir aktif elektrikli cihaz OZEL TASARIM DEVRE olarak kabul edilir.
OZEL TASARIM DEVRELER 24V'un iizerinde gerilim liretemezler.

R615 *roboRIO’ya gosterilen sekilde giic verin. roboRIQ’ya gii¢ asagidaki maddelerden birindeki gibi
beslenmelidir:

A. PDP lizerinde roboRIO igin ayrilmis Sekil 9-11'de gosterilen gii¢ ¢ikisindan
Sekil 9-11 PDP (zerinde bulunan roboRIO gli¢ ¢ikisi

roboRIO
Power

[*[=[*]*]*]=]
o v, BRI

B. PDH iizerinde bulunan ve anahtarlanamayan sigortalanmis terminallerden (20,21,22) 1’ine.
Kullanilan terminalin sigorta yuvasina 10A sigorta yerlestirilmelidir.

Bu terminallere baska bir elektriksel yiik baglanamaz.
Sekil 9-12 PDH tizerinde bulunan roboRIO gli¢ ¢ikist

roboRIO

17001 110t

BMH NOLNBRILEID MO EH.

aaAahahhal

R616 *Kablosuz ag kopriisiine (radyo) gosterilen sekilde gii¢ verin — 1. Kisim. Kablosuz ag kopriisiine
(radyo) gii¢ asagidaki maddelerden birindeki gibi beslenmelidir:
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A. CTR Electronics Voltaj Regiilatorii Modiili (VRM) (P/N: am-2857, 217-4245) iizerinde
bulunan 12V 2A giic ¢ikisina (Sekil 9-13'te gosterilen gibi) baglanmalidir. Bu terminallere
baska bir elektriksel yiik baglanamaz.

Sekil 9-13 VRM (lizerinde bulunan radyo gli¢ ¢ikisi

Radio
Power

<
=
(=]
(=
=
=
o~
<
o
=
o~

B. Kablosuz ag kopriisii lizerindeki “18-24v POE” Ethernet girisini REV Radyo Gli¢ Modiili'ne
(ing. REV Radio Power Module (RPM)) (P/N REV-11-1856) bir Ethernet kablosu ile
baglayarak

Bu kural, radyolarin gii¢ baglantisinda aktif POE enjektorlerinin kullanimini
yasaklamaktadir ancak VRM giiciiniin PASIF ILETKENLER aracilidi ile bir Ethernet
kablosuna aktarilmasi ve bu kablonun radyonun “18-24v POE”" girisi lizerinden
radyoya gii¢ vermesi konularinda bir sinirlama yapmamaktadir.

R617 *Kablosuz ag kopriisiine (radyo) gosterilen sekilde gii¢ verin — 2. Kisim. Kablosuz ag kopriisiine
(radyo), R616 uyarinca, glic asagidaki maddelerden birindeki gibi beslenmelidir:

A. Sekil 9-14’de gosterildigi gibi PDP’nin alt kisminda bulunan ve bu amag igin ayrilmis olan
giig cikislari. Bu terminallere bir CTR Electronics Pneumatics Control Module (PCM, P/N
am-2858) ekipmani haricinde bagka bir elektriksel yiik baglanamaz.

Sekil 9-14 PDP (izerinde bulunan VRM, PCM ve RPM gli¢ ¢ikislari

VRM/PCM/RPM
Power

£
i

oL

B. PDH {izerinde bulunan ve anahtarlanamayan sigortalanmis terminallerden (20,21,22) 7’ine.
Kullanilan terminalin sigorta yuvasina 10A sigorta yerlestiriimelidir. Kullanilan terminale
baska bir elektriksel yiik baglanamaz.
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R618

R619

R620

R621

Sekil 9-15 PDH lizerinde bulunan VRM ve RPM gli¢ ¢ikislari

VREM/RPM
Poyver

1nY nanut
aulbhahhal

Kablosuz ag kopriisi kablolamasi igin litfen How to Wire an FRC Robot
dokiimanini inceleyin.

o
2
=
o
g
2
fa]
=
X
=
@

*PDP/PDH terminallerini tasarimlarina uygun olarak kullanin. PDP/PDH lzerindeki her WAGO
konektoriine yalniz 1 kablo baglanabilir.

Bir terminal izerinden birden fazla devreye gii¢ verilmesinin gerektigi durumlarda
(6r. birkag PCM ve/veya VRM'e tek bir 20A korumali terminalden gii¢
sadlanmasi), terminale ulagmasi gereken biitiin kablolar bir konektoriin tekli
baglanti ucuna uygun sekilde baglanmali (e.g. yalitiimis bir terminal blogu,
yiiksiik ya da birbirine lehimlenmis kablo uglarini kullanarak) ve WAGO
konektoriine sadece bu tekli baglanti ucu takilmahdir.

*PDP/PDH lizerinde sadece belirtilen devre kesicileri kullanin. PDP/PDH (zerinde kullanimina
izin verilen devre kesiciler agagidaki gibidir:

A. Snap Action VB3-A Series, F57 terminal tipi,
B. Snap Action MX5-A veya MX5-L Series, 40A ya da daha diisiik siniflandirmaya sahip
C. 40A ya da daha diisiik siniflandirmaya sahip otomatik resetlemeli REV Robotics ATO

*PDP/PDH iizerinde sadece belirtilen sigortalari kullanin. PDP/PDH {izerinde yalnizca araba
elektronigi (ATM tipi) sigortasi kullanimina izin verilmektedir. Sigorta degerleri su sekilde
olmalidir:

A. PDP igin, cihazin kullaniimasi planlanan ¢ikisina denk gelen sigorta tutucunun tzerinde
yazan deger.
B. PDH igin, 15A ve 15A'nin altindaki degerler.

Sigortalar, sigorta yuvalarina tam olarak yerlestirilmelidir. Tam oturmamis
sigortalar, carpismalar esnasinda elektronik pargalarin bastan baslatilmasina
sebebiyet verebilir.

*Devreleri kendilerine uygun devre kesiciler ile koruyun. Her devre tipi PDP/PDH lzerinde
bulunan tek bir devre kesiciyle Tablo 9-3'e uygun olarak korunmalidir. Bir devreyi koruyan devre
kesiciye o devre haricinde baska bir elektriksel yiik baglanamaz.
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Tablo 9-3 Devre tiplerine gére koruma gereklilikleri
- Devre Kesici
- Devre Kesici .
Devre Tipi . basina izin
Degeri K
verilen adet
Motor Siiriiciisii 40A’ya kadar 1
OZEL TASARIM DEVRE 40A’ya kadar Limitsiz
Automation Direct Relay 40A (*6M40%) 40A’ya kadar 1
R501'de izin verilen HOTE iglemcilerin bir parcasi 20A'ya kadar Limitsiz
olmayan fanlar
Spike Relay Module 20A’ya kadar 1
Automation Direct Relay 25A (*6M25%) 20A'ya kadar 1
Kompresor ile kullanilan PCM/PCH 20A 1
Ek VRM (r"adyovbaglanmam|$)/Ek PCM/PCH 20A Toplamda 3
(kompresor baglanmamis)
Automation Direct Relay 12A (*6M12%) 10A’ya kadar 1

R622

kesicilerin yerlestiriimesini yasaklamamaktadir.

Bu kural, OZEL TASARIM DEVRELERde ek giivenlik énlemi olarak ek sigortalarin
veya devre kesicilerin kullanimini ya da PDP/PDH'ye daha dustik limitteki devre

*Uygun kalinlikta kablo kullanin. Bitiin devreler uygun kalinliktaki yalitilmis bakir kablolarla

kablolanmalidir (SINYAL SEVIYESinde kullanilan kablolarda bakir olma sarti aranmaz):

Tablo 9-4 Kablo kalinliklari

Uygulama

Minimum Kablo Kalinhigi

31 - 40A korumali devre
21 - 30A korumali devre
6 — 20A korumali devre
11-15A korumali devre

PDP iizerinde kendilerine ayrilan gikislar ile VRM/RPM veya
PCM/PCH arasinda

PCM/PCH iizerindeki kompresor cikiglari
roboRIO PDP/PDH ve roboRIO arasinda
PDH ve VRM/RPM arasinda

s5A devre kesici ile korunan devreler

s10A sigortayla korunan devreler

9 ROBOT Kurallari

12 AWG
(13 SWG veya 4 mm?)
14 AWG
(16 SWG veya 2.5 mm?)

18 AWG
(19 SWG veya 1 mm?)

22 AWG
(22 SWG veya 0.5 mm?)
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Uygulama Minimum Kablo Kalinhgi
i 24 AWG
VRM 2A devreleri S e B
roboRIO PWM gikiglari 26 AWG

(27 SWG veya 0.14 mm?)

SINYAL SEViYEsindeki devreler (1A’dan daha az siirekli
akim geken ve 1A’'den fazla akim iiretemeyen bir kaynagin

olusturdugu sinyal. Or. roboRIO iizerindeki PWM 6zelligi 28 AWG
olmayan cikiglar, CAN sinyalleri, PCM/PCH Solenoit (29 SWG veya .08 mm?)
cikislari, 500mA VRM cikiglari, RPM cikiglari ve Arduino

cikiglari)

Kullanimina izin verilen pargalarin Ureticileri tarafindan 6nerilen ya da pargalarin orijinallerinde
kullanilan kablolar, cihazin bir pargasi sayilir ve kullanimlarina izin verilir. Bu kablolar bu kuralin
kapsami disindadir.

Bu kurala uyuldugunu kolayca gosterebilmek igin, takimlara tizerlerinde ozellikleri
yazan kablolar kullanmalari tavsiye edilir. Bu miimkiin degilse, takimlar
kullandiklari kablolarin bu kurala uygun oldugunu gosterebilmelidir (6r. kullanilan
kablonun bir 6rnegi ve kablonun uygunluguna dair kanit).

R623 *Sadece uygun konektorleri kullanin. Devre tipleri biinyelerinde, biitiin pargalarin uygun
siniflandirmalara sahip olmalar sartiyla, HOTE konektor, HOTE esneyebilen/kayabilen baglanti
parcalari ve HOTE kontak halkasi gibi elemanlar bulundurabilir.

| Civa igeren kontak anahtarlari R203 uyarinca yasaklanmigtir. |

R624 *Belirtilen renklerde kablo kullanin. SINYAL SEVIYESinde olmayan ve sabit kutuplu (réle, motor
slirlicli ve sensor cikislari harig) biitlin kablolamalar, tiim uzunluklari boyunca asagida listelenen
renk koduna sahip olmalidir:

A. Pozitif kutuptaki baglantilar (6r. +24VDC, +12VDC, +5VDC, vb.) igin kirmizi, sari, beyaz,
kahverengi veya lizerinde beyaz gizgiler olan siyah kullaniimalidir.

B. Ortak (ing. common) veya negatif (-) kutuptaki baglantilar icin siyah ya da mavi
kullaniimalidir.

Bu kuralin istisnalari su sekildedir:

C. lzin verilen ekipmanlara direkt bagli ya da bagh kablolarin uzatilmasinda kullanilan
kablolar, ureticilerinin triinde kullandigi kablo renkleri ile eslesen renklerde olabilir.
D. POE kullanan Ethernet kablolari

R625 *Kritik gii¢ yollarini degistirmeyin. OZEL TASARIM DEVRELER, ROBOT akiisii, PDP/PDH, motor
sirdctiler, roleler (R503-B uyarinca), motor ve eyleyiciler (R501 uyarinca), pndmatik solenoit valfler
ve diger ROBOT kontrol sistemi elemanlari (R701'de agik olarak bahsedilen elemanlar) arasindaki
glgc yollarini degistiremez. Yiksek empedansli voltaj 6lglim devreleri ve diisiik empedansli akim
Olciim devreleri, ROBOT ciktilari Gzerinde 6nemli etkiler yaratmadiklar siirece, ROBOTun elektrik
sistemine baglanabilir.

Motor uglari ya da PWM uglarina giiriiltii filtreleri baglanabilir. Bu filtreler, 0ZEL
TASARIM DEVRE olarak degerlendirilmez ve ne bu kuralin ne de R717’'nin ihlal
edilmesine sebep olmaz.

Kullanimina izin verilen sinyal filtreleri tamamen yalitiimis ve asagidakilerden biri
gibi olmalidir:
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e Kutupsuz, bir 1 mikrofarad (1 uF) degerinde bir kapasitor, ROBOT (zerinde
bulunan herhangi bir motorun kutuplari arasina yerlestirilebilir (motor
kutuplarina makul derecede yakinlikta olacak sekilde).

e Bir servoyu besleyen PWM kontrol sinyali igin sént (ing. shunt) yiikii olarak
kullanilan bir direng.

9.7 Kontrol, Komut ve Sinyal Sistemi

R701 *ROBOTu roboRIO ile kontrol edin. ROBOTLAR, 1 National Instruments roboRIO ya da roboRIO
2.0 (P/N: am3000 ya da am3000a, kilavuz boyunca iki versiyon da “roboRIO” olarak anilmaktadir)
tizerinden kontrol edilmeli ve kullanilan roboRIO’nun imaj versiyonu FRC_roboRIO_2022_v2.4 veya
Uzerinde olmalidir.

Yardimci islemcilerin kullaniimasini kisitlayan herhangi bir kural bulunmamakla
birlikte gli¢ kontrolii yapan biitiin cihazlar (6r. motor siiriiciiler) roboRIO
tarafindan kontrol edilmelidir. Bu kural, CAN ag izerinden bagl olan motor
surdcdleri de kapsamaktadir.

R702 *ROBOT ile belirtilen radyo iizerinden haberlesin. ROBOT ile iletisim kurmak igin sadece 1
OpenMesh kablosuz ag kopriist (P/N: OM5P-AN veya OM5P-AC) kullaniimalidir. Bu kablosuz ag
kopris, her etkinlikte takim igin Uretilen sifreleme anahtari ile konfigiire edilmelidir. Bir MAG
esnasinda sadece bu cihaz lizerinden ROBOT ile iletisim kurulabilir.

R703 *roboRIO icin belirtilen Ethernet girisini kullanin. roboRIO Gzerinde bulunan Ethernet girisi,
kablosuz ag kopriisi lGizerinde bulunan ve “18-24 vPOE” olarak etiketlenmis Ethernet girisine
(direkt olarak veya ag anahtari, RPM veya CAT5 spiral Ethernet uzatici kullanilarak) baglanmalidir.

Not: roboRIO ile radyo (kablosuz ag kopriisl) arasinda ag anahtari kullaniimasi
durumunda SAHA GOREVLILERI roboRIO ile ilgili baglanti sorunlarini g6zmekte
zorlanabilir. Takimlardan, roboRIO’larindaki sorunlarin tespit edilebilmesi igin
roboRIO’larini direkt olarak radyolarina baglamalari istenebilir.

R704 *ROBOT ile haberlesmede sadece izin verilen portlari izin verilen bant genisliginde kullanin.
ROBOT ve OPERATOR KONSOLU arasindaki iletisim 4Mbits/s’t asmamali ve kullanilan portlar
Tablo 9-5 gergevesinde olmalidir:

Tablo 9-5 FMS'in kullanilabilir portlari

Port Kullanim Alani Cift-Yonlii?
UDP/TCP roboRIO’ya USB lizerinden bagli kameradan Driver Yes
1180-1190 Station’a aktarilan kamera verisi
TCP 1735 SmartDashboard Yes
UDP 1130 Dashboard’dan ROBOTa aktarilan komut verisi Yes
UDP 1140 ROBOTtan Dashboard’a aktarilan durum verisi Yes
HTTP 80 ROBOT Uzerindeki ag anahtarina bagh kamera Yes
HTTP 443 ROBOT Uzerindeki ag anahtarina bagh kamera Yes
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Port Kullanim Alani Gift-Yonlii?
UDP/TCP 554 h.264 kar_nera yayini igin Gergek Zamanli Yayin Yes
Protokolii
UDP/TCP 1250 | CTRE Tani Sunucusu Yes
UDP/TCP
5800-5810 Takim kullanimi Yes

R705

R706

R707

R708

R709

Takimlar, yukarida tanimlanan yapiyi kullanmak zorunda olmayip agik portlari istedikleri sekilde
degerlendirebilir. (Ornegin, bir takim USB iizerinden kamera kullanmamayi tercih ederse, TCP
1180 portu ROBOT ve Driver Station arasinda ¢ift yonlu veri transferi igin kullanilabilir.)

Kablosuz ag koprisi 4 Mbit limitini kati bir sekilde uygulayacagindan, takimlarin
bu hususta dikkatli olmalari gerekir.

Kullanilan bant genisliginin nasil kontrol edilecegi ve ayarlanacagi hakkinda
kapsamli bilgi FMS Whitepaper dokiimaninda bulunabilir.

FIRST takimlara 4 Mbits/second (yaklasik 100 Kbit ROBOT durum ve kontrol
verisi igin kullanilir) hizindaki veri akisini sunmak igin biiyiik gaba gosterse de,
bant genisligi etkinligin sartlarina gore degisiklik gosterebilir.

*Cihazlarinizi takim numaraniza gore ayarlayin. roboRIO, Driver Station yazilimi ve kablosuz ag
koprisi dogru takim numarasi kullanilarak, FIRST Robotics Competition Control System
dokiimanindaki adimlar dogrultusunda konfigiire edilmelidir.

*ARENA agini baypaslamayin. Biitiin sinyallerin kaynagi OPERATOR KONSOLU olmali ve bu
sinyaller ROBOTa ARENA Ethernet agi tizerinden aktariimalidir.

*Baska kablosuz baglantilara izin verilmez. R702 ve R706’da belirtilenler ile etkinlik tarafindan
saglanmasi durumunda konumlama etiketleri haricindeki hi¢bir kablosuz iletisim sistemi,
ROBOTa, ROBOTtan veya ROBOT iginde veri akisi saglayamaz.

Gorinir spektrumdaki sinyaller ile galisan (6r. kamera) ve insan kaynakli komut
almadan radyo frekansi ile galismayan sensorler (6r. ROBOTun SAHA
elemanlarini tanimasinda kullanilan kizilGtesi sensorler) kablosuz haberlesme
cihazlari degildir ve bu nedenle bu kurali ihlal etmezler.

*Kablosuz ag kopriisii goriiniir olmalidir. Kablosuz ag kopriisii ROBOT Uzerine sabitlenmeli ve
cihaz iizerinde bulunan igiklar SAHA GOREVLILERInin kullanimi igin gériinir olmalidir.

Takimlara, kablosuz ag kopriilerini motor, PCM/PCH ve VRM/RPM gibi giirilti
yaratici cihazlardan uzakta bir yere yerlestirmeleri tavsiye edilir.

*ROBOTLARda sinyal isig1 olmalidir. ROBOTLAR, en az 1 ve 2'den fazla olmamak sartiyla, ROBOT
Sinyal Is1§1 (ing. ROBOT Signal Light (RSL))(P/N: 855PB-B12ME522) kullanmalidir.

Her RSL asagidaki sartlan saglamalidir:

A. ROBOTun 6n kismindan 3 ft. (~ 100 cm) mesafede duruldugunda kolayca gériilebilecek
sekilde ROBOT lizerine sabitlenmisgtir.

B. roboRIO lizerinde bulunan “RSL” terminaline baglanmistir.

C. Isik lizerinde bulunan “La” ve “Lb” terminalleri arasina Sekil 9-16'da gosterilen sekilde bir
kablo yerlestirilerek siirekli yanma moduna uygun olarak kablolanmistir.
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| Baglanti detaylari igin liitfen How to Wire an FRC Robot dokiimanini inceleyin. |

Sekil 9-16 RSL kablo baglantisi

Jumper

R710 *Kontrol sistemi cihazlarinda sadece belirtilen degisiklikler yapilabilir. Driver Station yazilimi,
roboRIO, Gii¢ Dagitim Paneli (PDP), Gii¢ Dagitim Merkezi (PDH), Pnématik Kontrol Modiilleri
(PCM), Pnématik Kontrol Merkezleri (PCH), Voltaj Regiilatorii Modiilleri (VRM), Radyo Giig
Merkezleri (RPM), RSL, 120A devre anahtari, motor siiriiciileri, role modiilleri (R503-B uyarinca),
kablosuz ag kopriisii ve akiiler Gizerinde asagida listelenenler haricinde degisiklik, modifiye
(delme, kesme, igleme, bastan kablolama, s6kme, boyama, vb.) veya herhangi bir ayarlama
yapilamaz:

Driver Station ve Dashboard yazilimlari birbirlerinden ayri yazilimlardir. Driver
Station yazilimi lizerinden degisiklik yapilamaz ancak takimlarin Dashboard
yazilimlarinda degisiklik yapmalari beklenmektedir.

A.
B

C.

mm

cTIe
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Kullanicinin programlamasina olanak verilen roboRIO kodu lizerinde degisiklik yapilabilir.
Motor siriiclleri tizerinde kendilerine ait kullanim kilavuzlarinda anlatildigi sekilde
kalibrasyon yapilabilir.

Motor siriiclileri Gizerine fan yerlestirilebilir ve yerlestirilen fanlar gii¢ girislerine
baglanabilir.

Spike H-Bridge Relay tipi bir rolenin bir kompresori kontrol etmesi durumunda, réle
Uzerinde bulunan devre kesici VB3A-20A Snap-Action ile degistirilebilir.

Cihazlar Gizerinde bulunan standart girislerine kablo ya da sinyal yolu baglanabilir.
Cihazlar veya kablolar, OPERATOR KONSOLUna veya ROBOTLARa tutturucular
(yapistiricilar dahil) vasitasiyla sabitlenebilir.

Isi iletimini iyilestirmek i¢in termal malzemeler kullanilabilir.

Cihazlar, islev ve baglanti 6zellikleri gibi bilgilerin belirtiimesi amaciyla etiketlenebilir.
Cihazlar iizerinde bulunan baglanti tellerinin (ing. jumper) orijinal konumlari degistirilebilir.
Jaguar motor siiriiciileri iizerinde bulunan ug¢ pozisyon anahtari (ing. limit switch) baglant
telleri ¢ikarilabilir ve yerlerine 6zel tasarim ug pozisyon anahtari devreleri baglanabilir.
Cihaz iizerinde bulunan aygit yaziimi (ing. firmware), iiretici tarafindan saglanan giincel
yazilim kullanilarak giincellenebilir.

Motor siriicli yapisina dahil olan kablolar kesilebilir, soyulabilir ve/veya bu kablolara
baglanti parcasi takilabilir.

Cihazlarin tamirden onceki 6zellik ve performanslarinda bir degisiklik olmamasi kaydiyla,
cihazlar tamir edilebilir.

Talon SRXte bulunan veri girigsindeki kapak ¢ikarilabilir.

Kablosuz ag kopriisiiniin icinde bulunan aliiminyum plakaya elektrik bandi yapistirilabilir.
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P. Giig Dagitim Paneli (PDP) giris terminalleri (izerinde bulunan kapak kullaniimayabilir (PDP
giris kapaginin takilmasinda kullanilan vida delikleri PDP girig kapagi haricinde bir
ekipmanin sabitlenmesi igin kullanilamaz).

Q. roboRIOC 2.0 ile birlikte gelen SD kart farkl kapasideki SD kartlar ile degistirilebilir.

Cihazlarin tamirine izin verilmistir ancak bu tamir izni cihazlarin garanti
kapsamlarinin disinda olabilir. Takimlar bir cihazi tamir ederken cihazin garanti
veya degisim sartlarinin ihlal edilip edilmedigini g6z 6éniinde bulundurmalidir.
Yukarida bahsedilen BILESENLERin tamiri kolay olmayabilir.

0 maddesindeki modifikasyon hakkinda daha fazla bilgiye bu yazidan ulasilabilir.

R711 *Motor gikislarini roboRIO’ya baglamayin. Higbir 12VDC gerilimindeki gii¢ ya da réle veya motor
slirlic ¢ikigi roboRIQ’ya direkt olarak baglanmamalidir (roboRIO tizerinde bulunan 6zel 12VDC
girisi harig).

R712 *PWM kontrolciilerini roboRIOdan kontrol edin. R503-B uyarinca her réle modiili, servo ve PWM
ozellikli motor siiriicli roboRIO tizerinde kendileri igin ayrilmisg girislere (réleler role girislerine,
servo ve PWM ozellikli motor siriiciileri ise PWM girislerine direkt olarak veya WCP Spartan
Sensor Board aracilidi ile) ya da R712'te izin verilen bir MXP’ye baglanmalidir. Bu cihazlar baska
kaynaklardan gelen sinyallerle kontrol edilmemelidir (roboRIO iizerindeki dijital giris/cikis (ing.
digital I/0) kismina baglanmasi gereken Nidec Dynamo motor siiriiciisli haricinde).

R713 *Sadece izin verilen MXP cihazlari eyleyicileri kontrol edebilir. Bir motorun MXP ile kontrol
edilmesi durumunda, gli¢ kontrol cihazinin bagdlantisi asagida listelenen yontemlerden birine gore
yapilir:

A. Direkt olarak herhangi bir PWM girisine baglanir.
B. PWM giriglerini uzatmak igin kullanilan PASIF ILETKENLER agi aracihigi ile baglanir.
C. lzin verilen AKTIF CIHAZLARIn birine baglanir:
a. KauaiLabs navX MXP
Kauai Labs navX2 MXP
RCAL MXP Daughterboard
REV Robotics RIOduino
REV Robotics Digit Board
West Coast Products Spartan Sensor Board
g. Huskie Robotics HUSKIE 2.0 Board

-0 o000

Kendisine uygulanan elektrik enerjisini sadece ileten ve/veya enerji lizerinde
statik ayarlama yapan devreler veya cihazlar (6r. kablo, baglanti pargalari vb.)
PASIF ILETKEN olarak tanimlanir.

Kendisine uygulanan elektrik enerjisini dinamik olarak kontrol _
ederek/donlstiirerek bagka parcalara elektrik kaynagi olan cihazlar “AKTIF
CIHAZ" olarak tanimlanir.

= n

“PASIF ILETKENLER ag1” sadece motor siiriiciilerine ve servolara saglanan PWM
sinyalleri igin gegerlidir. Bir MXP girigine baglanan bir AKTIF CIHAZ (6r. sensor),
diger MXP girislerinin bu kuralin B bendinde bahsedilen gibi kullanilmasina engel
degildir.

R714 *CAN motor siiriiciilerini roboRIO ile kontrol edin. Her CAN motor siiriiclisii roboRIO tarafindan
uretilen sinyallerle kontrol edilmelidir. Bu sinyaller ya PWM (R712'te bahsedilen sekilde
baglanmig) ya da CAN agi tizerinden (direkt olarak veya CAN agi cihazlan tzerinden dolayli
olarak) aktariimalidir (ayni cihaz (izerinde iki sinyal tipi ayni anda kullanilamaz).
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R715

R716

R717

R718

9.8

CAN agi baglantilar roboRIO'nun nabiz (ing. heartbeat) sinyalini koruyacak
sekilde kurallara uygun yapildigi taktirde, CAN motor siiriiciilerinde bulunan tim
kapali devre kontrolii (ing. closed loop control) ézellikleri kullanilabilir.

(Boylece, roboRIO’nun kapali devre kontrolii modundaki CAN motor siiriiciilerine
gonderdigi yapilandirma, aktive etme ve operasyon noktasini belirtme gibi
komutlarin R701’e uygunlugu saglanmis olur.)

*PCM/PCH ve Servo Merkezlerini roboRIO iizerinden kontrol edin. Her PCM/PCH ve REV
Robotics Servo Merkezi (ing. REV Robotics Servo Hub) roboRIO tarafindan retilen sinyaller
tarafindan CAN agi Gizerinden kontrol edilmeli ve bu cihazlar roboRIQO’ya Ustlerinde bulunan CAN
ad girigleri vasitasiyla baglh olmalidir (direkt olarak veya CAN agi cihazlan lizerinden dolayl
olarak).

*PDP/PDH’1 roboRIO CAN agina baglayin. PDP/PDH Uzerinde bulunan CAN baglanti noktasi
roboRIO iizerinde bulunan CAN baglanti noktasina baglanmalidir (direkt olarak veya diger CAN agi
cihazlan lizerinden dolayli olarak).

CAN baglantilari hakkinda detayli bilgi i¢in litfen How to Wire an FRC Robot
dokiimanini inceleyin.

*CAN agini kurcalamayin. roboRIO ve PDP/PDH, PCM/PCH ve/veya CAN motor siiriiciileri
arasindaki baglantiyi engelleyen veya bozan higbir cihaz CAN agdina dahil edilemez.

Her Weidmuller tipi CAN terminallerine sadece 1 kablo baglanmalidir. CAN
baglantilari hakkinda detayl bilgi icin liitfen How to Wire an FRC Robot
dokiimanini inceleyin.

*USB-CAN doniistiirciisiine izin verilir. CTR Electronics CANivore™ P/N 21-678682 tipi USB-to-
CAN adaptoru kullanilarak roboRIO’ya ek CAN agi baglantilar eklenebilir.

Bu yolla eklenen CAN aglari R714'in gerekliliklerini yerine getirir. (6r. Bu ek ag
lizerine motor siiriiciisii baglayabilirsiniz.)

Pnomatik Sistem

Bu bélimdeki kurallar giivenlik nedeniyle sadece ROBOTun MAG igin SAHAda oldugu durumlarda degil,
bitin etkinlik boyunca uygulanir.

R801

R802

*Sadece kullanilmasina izin verilen pnomatik parg¢alar kullanilabilir. Giivenlik, denetim, tutarlilik
ve yapici inovasyon ile ilgili kisitlamalar nedeniyle bu bélimde agik¢a bahsedilen pnomatik
parcalar diginda hicbir pnomatik parga ROBOT ustiinde kullanilamaz.

*(zel iiretim pnomatik pargalara izin verilmez ve biitiin pargalar minimum basing degerlerine
uymalidir. Bitiin pnéomatik parcalar HOTE parga olmalidir ve:

A. (reticileri tarafindan an az 125psi (~862 kPa) basing igin siniflandiriimis, ya da
B. ana tahliye regiilatoriiniin algak akisina bagh olacak sekilde kurulmus (bkz. R809) ve en az
70psi (~483 kPa) basing igin siniflandiriimis olmalidir.

Bu kuralin gerekliliklerinin saglanmasinda, pargalarin “maksimum basing” ve
“calisma basinci” gibi 6zellikleri kullanilabilir.

Kullanilan biitiin pnématik pargalarin ireticileri tarafindan en az 60 psi (~414
kPa) basing icin siniflandiriimis olmasina dikkat edilmelidir.
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R803 *Pnomatik parcalarin iizerinde oynama yapmayin. Biitiin pnématik BILESENLER, iizerlerinde
oynama yapilmadan, orijinal hallerinde kullaniimalidir. istisnalar asagdidaki gibidir:

A
B.
C.
D.

E.

Hortumlar kesilebilir.

Kontrol sistemiyle etkilesebilmesi igin pnématik cihazlarin kablolamasi degistirilebilir.
Halihazirda bulunan montaj pargalari, baglanti noktalari, vida delikleri vb. kullanilarak
pnématik BILESENLERin montaji ve baglantisi yapilabilir.

Bir pnématik silindir Gistiinde bulunan baglanti pimi, silindirin kendisi modifiye edilmedigi
siirece, ¢ikarilabilir.

Cihazlar, islev ve baglanti 6zellikleri gibi bilgilerin belirtiimesi amaciyla etiketlenebilir.

Pnoématik bir BILESENI, boyamayin, e§elemeyin, islemeyin ya da zimparalamayin.
Bu islemlerin uygulandi§i BILESENLER yasakli parca olarak degerlendirilecektir.
Pnématik BILESENLER dokunulmamasi gereken parcalardir.

R804 *Sadece belirli pnomatik cihazlar kullanilabilir. ROBOT uzerinde kullanimina izin verilen pnématik
sistem ekipmanlari asagida listelenmistir:

A.

KOP’ta saglanan veya ayni 6zellikteki pnomatik basing tahliye tipasi,

Parker PV609-2 ve MV709-2 tipi tipalar, kullanimina izin verilen tipalara 6rnek
olarak verilebilir.

B.

KOP'ta saglanan veya ayni 6zellikteki basing tahliye valfleri,

Norgren 16-004-011, 16-004-003 ve McMaster-Carr 48435K714 tipi valfler,
kullanimina izin verilen valflere 6rnek olarak verilebilir.

Bir valfin ayni 6zellikte kabul edilebilmesi igin, 125 psi (~862 kPA) basingta hava
tahliye etmeye ayarlanabilir veya ayarlanmis ve havayi 1 scfm (~472 cm?/s) hizla
tahliye edebiliyor olmasi gerekir.

C.

D.

E.

o m

Zrxe— I

En az % in. (nominal, ~3 mm) ¢apinda NPT, BSPP ya da BSPT tipi girise sahip olan veya %
in. (nominal, ~émm) dis ¢apli kolay hortum baglanti mekanizmasina sahip solenoit valfler,
Dis capi en fazla % in. (nominal, ~6 mm) olan ek pnomatik hortumlar,

Basing dondistiriiciler, basing gostergeleri, pasif akis kontrol valfleri (6zellikle “igne tipi
valf”), manifoldlar, ve baglanti pargalari (HOTE pnomatik U-borulari dahil),

R813 kriterlerine uygun olmalari durumunda, gek ve hizli egzoz valfleri,

Kapatildiklarinda algak akistaki basinci atmosfere tahliye eden kesme valfleri (3-yonli valf
veya 3-yonlii egzoz valfi),

Cikis basinglari 60 psi (~413 kPa) dan fazlaya ayarlanmamis basing regdlatorleri,
Pndmatik silindirler, pndmatik lineer eyleyiciler ve doner eyleyiciler,

Pnomatik depolama tanklari (beyaz Clippard tanklar P/N: AVT-PP-41 harig),

R806 ile uyumlu 1 kompresor,

Partikil veya birlestirme (su) filtreleri, ve

. Venturi valfleri (Not: Venturi valflerinin yiiksek basing tarafi, pnomatik cihaz olarak kabul

edilmektedir ve bu kismin biitiin pnomatik kurallarina uymasi gerekir. Venturi valfinin

vakum kismi, asagidaki mavi kutuda belirtilen “a” maddesi uyarinca pnématik kurallarin
kapsami disindadir.)

Asagida listelenen pargalar pnomatik parga olarak sayilmaz ve diger biitiin
kurallara uymalari gerekirken pnomatik kurallarina uymalari gerekmez:

a.

vakum yaratan pargalar,

b. kapali devre HOTE pnématik (gaz) darbe emicileri,

C.
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d. pnomatik sistemin bir pargasi olarak kullanilmayan pnématik ekipman
(basingh hava kullanmayacak bir bigimde kullanilan pnématik araclar)

R805 *Pnomatik sistemler igin bu pargalar olmazsa olmazdir. Pnématik BILESENLERin kullaniimasi
durumunda, pnématik devrede (bkz. Sekil 9-17) asagida listelenen parcalarin da bu bolimdeki
kurallara uygun olarak kullanilmasi zorunludur:

A. FIRST Robotics Competition’da kullanimina izin verilen (bkz. R806) 1 kompresor,

B. R811’e gore baglanmis ve kalibre eldilmis bir basing tahliye valfi (bkz. R804-B),

C. R812ye gore baglanmis ve kablolanmis Nason P/N SM-2B-115R/443 tipi basing devre
anahtari veya REV Robotics Analog Basing Sensori (P/N REV-11-1107),

D. R813'e gore baglanmis en az bir basing tahliye tipasi

Depolanan basing gostergesi ve galisma basinci gostergesi (bkz. R810), ve

F. 1 ana galisma basinci regiilatori (bkz. R808)

m

Sekil 9-17 Pnématik devre

Pressure relief valve

Air to working
components

/(cylinders, etc.) /

Working pressure
regulator

Pressure switch

Pressure vent

plug Stored pressure gauge

R806 *Hava basinci sadece ROBOT kompresoriinden iiretilebilir. Etkinlik boyunca, ROBOT uzerindeki
basingl havayi ROBOT lizerinde bulunan tek bir kompresor saglamalidir. Kompresor 6zellikleri,
hicbir basing degerinde, 12VDC'de 1.1 cfm (~519 cm?/s) akis hizini agmamalidir.

Bir ROBOTun kompresorii baska bir kompresor ile degistirilebilir ancak bir ROBOT
ayni anda sadece bir kompresore sahip olabilir. ROBOT Uizerinde olusturulan
basingh havanin kaynagi tek bir kompresor olmalidir.

Not: Maksimum 120 PSI ¢alisma basincina sahip olan Viair C-series tipi
kompresorler, aralikli 125 PSI'den fazla olan basinglar igin de
siniflandinlmislardir. Bu nedenle bu kurala uygundurlar.

R807 *Depolanan hava basinci limiti. ROBOT (stiinde depolanan hava basinci 120 psi (~827 kPa) dan
fazla olmaz. ROBOTun kullanmasi i¢in depolanan basing, ROBOTun haricinde baska bir yerde
olamaz.
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R808

R809

R810

R811

R812

R813

*Calisma hava basinci limiti. ROBOT (izerindeki ¢alisma hava basinci (cihazlari harekete
gegirmek i¢in kullanilan basing) 60 psi (~413 kPa) dan fazla olamaz ve bu basing sadece tek bir
ana ayarlanabilir tahliye edici basing regiilatoriinden saglanabilir.

Kullanima izin verilen 6rnek regiilatorler: Norgren regulator P/N: R07-100-RNEA
ve Monnier P/N: 101-3002-1

*Yiiksek basing tarafinda sadece belirli cihazlar olabilir. Pnématik devre regiilatoriin yiiksek akig
tarafinda sadece kompresor, basing tahliye valfi, basing devre anahtari, basing tahliye tipasi,
basing gostergesi, depolama tanklari, hortumlar, basing donistirtciiler, filtreler ve baglanti
pargalari bulunabilir.

Pnématik devre regiilatoriin yiiksek akis tarafinda kalan BILESENLERin en az 115
psi (~793 kPa) galisma basinci igin siniflandiriimis olan pargalardan segilmesi
tavsiye edilir.

*Basing gostergeleri goriiniir olmalidir. Basing gostergeleri, depolanan ve kullanilan basincin
okunabilmesi igin regilatoriin giris ve gikisinda kalan kisimlara kolayca gériilebilecek bir sekilde
yerlestirilmelidir. Gostergelerin birimi psi veya kPa olmalidir.

*Basing tahliye valfi gereklilikleri. Basing tahliye valfi, kompresore direkt olarak ya da izin verilen
katl montaj pargalari (6r. pring, naylon, vb.) ile kompresoriin ¢ikis kismina baglanmalidir.

Takimlara saglanan tahliye valfi istenilen kritere gore ayarlanmamis olabilir. Bu nedenle takimlar,
tahliye valflerinin 125 psi (~861 kPa) lizerindeki basinglarda hava tahliye etmeye basladidini
kontrol etmeli ya da valflerini bu kritere gore ayarlamalidir.

Basing tahliye valfinin nasil ayarlanacagini anlatan adimlar Pneumatics Manual
dokiimaninda bulunabilir.

*Basing devre anahtari gereklilikleri. Basing devre anahtari depolanmis basinci 6lgmek igin
pnomatik devrenin yiiksek akis tarafina (basing regiilatoriinden 6nce) baglanmalidir.

Basing devre anahtari asagidakilerden biri olmalidir:
A. Nason P/N SM-2B-115R/443 ya da

Basing devre anahtarindan ¢ikan 2 kablo da direkt olarak kompresori kontrol eden
PCM/PCH'nin basing devre anahtari girisine baglanmalidir. Kompresor bir réle araciligiile
roboRIO tarafindan kontrol ediliyorsa bahsedilen kablolar roboRIO’ya baglanmalidir.
Basing devre anahtari roboRIO’ya bagli ise, roboRIO, anahtarin durumunu algilayacak ve
kompresori kontrol eden réleyi pndmatik devresini asirt basingtan korumak tzere kontrol
edecek sekilde programlanmalidir.

B. REV Robotics P/N REV-11-1107

Sensoriin analog ¢ikisi, kompresori kontrol eden PCH'nin analog basing sensori
girislerinden 1’ine direkt olarak baglanmaldir.

REV Robotics Analog Basing Sensorii sadece PCH kompresér kontroli ile
kullanilabilir, roboRIO ya da PCM kompresor kontrolii ile kullanilamaz.

*Basing tahliye tikaci gereklilikleri. Her basing tahliye tikaci:

A. pnomatik devrereye, manuel olarak kullanildiginda depolanan basincin tamamini makul bir
slirede atmosfere tahliye edecek sekilde baglanmis olmali ve
B. ROBOT tizerine gorilebilir ve kolayca ulasilabilir sekilde yerlestirilmelidir.
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R814

9.9

*Solenoit ¢ikislarini birbirlerine baglamayin. Farkli solenoit ¢ikiglari birbirine baglanamaz.

OPERATOR KONSOLU

R901

R902

R903

R904

R905

*Driver Station yaziliminin belirtilen siiriimiinii kullanin. ROBOTLARIn operasyon modunu
(OTONOM/UZAKTAN KONTROL) ve durumunu (Aktif/Devre Digi) kontrol etmesine izin verilen tek
yazihm, National Instruments (ylikleme asamalarina buradan ulasilabilir) tarafindan saglanan
Driver Station yazilimidir. Kullanilan Driver Station yaziliminin versiyonu 22.0 veya (sti olmalidir.

Takimlar, yarismadaki MAClarda Driver Station yazilimini diledikleri bir tasinabilir
bilgisayarda (laptop, tablet vb.) galistirmakta serbesttir.

*OPERATOR KONSOLUnun goriiniir bir ekrani olmalidir. SURUCULERin ve/veya INSAN
OYUNCULARIn ROBOTLARIna komutlarini iletmek icin kullandigi ve BILESEN veya
MEKANIZMALARdan olusan OPERATOR KONSOLUnun Driver Station yaziliminin tani araglarinin
kullanimina izin veren bir ekrani olmalidir. Ekran, denetim ve MAG esnasinda gorilebilecek sekilde
OPERATOR KONSOLU icinde konumlandiriimalidir.

*FMS Ethernet kablosu direkt olarak OPERATOR KONSOLUna baglanmalidir. Driver Station
yazilimini ¢calistiran cihazin Saha Yonetim Sistemi (FMS) ile baglantisi sadece SURUCU
ISTASYONUnNda bulunan Ethernet kablosu {izerinden saglanmalidir (6r. arada bir ag anahtari
olamaz). Takimlar FMS Ethernet kablosunu Driver Station yazilimini ¢alistiran cihazlarina, cihazin
Ethernet girisini kullanarak ya da tek girisli bir Ethernet adaptori (dock istasyonu, USB-Ethernet
adaptéri, Thunderbolt-Ethernet adaptéri, vb.) kullanarak baglayabilir. OPERATOR KONSOLUnda
bulunan Ethernet girisine kolayca ulasilabilmelidir.

Takimlara, FMSe baglanmak igin kullanilan Ethernet giriglerinde spiral kablolar
kullanmalari tavsiye edilir. Bu sarmal kablolar cihazin tizerindeki girigin
ylpranmasini azaltacak ve cihazi gergin kablolarin yarattigi diisme riskine karsi
koruyacaktir.

*OPERATOR KONSOLUnun fiziksel yapisi. OPERATOR KONSOLU,

A. 5ft. (~152 cm) den uzun olamaz.

B. 1 ft.2in. (~35 cm) den derin, olamaz. (MAG esnasinda SURUCULER tarafindan giyilen
veya tutulan ekipmanlar harig)

C. yerden 6 ft. 6 in. (~198 cm) den fazla yiiksekte olamaz.

D. SAHAya ilistirilemez. (G301'de izin verilen durumlar haricinde)

G301 uyarinca, OPERATOR KONSOLUnun sabitlenebilmesi igin her SURUCU
ISTASYONU rafinin yiizeyine, yiizeyi ortalayan 4 ft. 6 in. (~137 cm) uzunlugunda
ve 2 in. (~5 cm) genisliginde cirt cirt bant (bandin “yumusak” tarafi)
yerlestirilmistir. Detaylar igin liitfen SURUCU ISTASYONU béliimiinii inceleyin.

OPERATOR KONSOLUnNun kiitlesi hakkinda kesin bir sinirlama olmamasina
ragmen, OPERATOR KONSOLLARInin kiitlesi, olusabilecek giivenlik riskleri
dolayisiyla 30 Ibs. (~13 kg.) den fazla olmamalidir.

*Sadece SAHAdaki kablosuz ag kullaniimalidir. SAHA tarafindan saglanan kablosuz iletisim
sistemi haricindeki hicbir kablosuz iletisim sistemi ile OPERATOR KONSOLUna, OPERATOR
KONSOLUndan ya da OPERATOR KONSOLUnNda veri akisi saglanamaz.

Kullanilmasina izin verilmeyen kablosuz iletisim sistemlerine 6rnek olarak
(kullanilmasina izin verilmeyen kablosuz iletisim sistemleri bu 6rneklerle sinirh
degildir) etkin kablosuz ag kartlan ve Bluetooth cihazlari verilebilir. FIRST
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Robotics Competition 6zelinde, hareket algilayici cihazlar (6r. Microsoft Kinect)

kablosuz iletisim sistemi olarak degerlendiriimemekte ve kullanimlarina izin
verilmektedir.

R906 *OPERATOR KONSOLU tehlike arz edemez. OPERATOR KONSOLU pargalari zarar verici
materyallerden olusamaz. OPERATOR KONSOLU pargalari giivenlik tehdidi olusturamaz, diger
ROBOTLARInN iglevlerini ve diger SURUS TAKIMLARInin gérevlerini yerine getirmelerine engel

olamaz.
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10 DENETIM VE UYGUNLUK KURALLARI

Bu béliim, MAGa ¢cikma kosullarini diizenleyen kurallari ierir. MAG baslangicinda, bir takimin SURUS
TAKIMInin bir iiyesi iTTIFAK ALANIndaysa, takimin ROBOTun SAHAda olup olmadigina bakilmaksizin,
takim MAGa ¢ikmis sayilir.

Her etkinlikte, Bas ROBOT DENETGISI (ing. Lead ROBOT Inspector (LRI)), bir BILESENin veya
MEKANIZMAnin ya da ROBOTun kurallara uygunlugu hakkinda son karari verme yetkisine sahip kisidir.
DENETGILER, ROBOTun kurallara uygun oldugundan emin olmak igin, etkinligin herhangi bir asamasinda
ROBOTu bastan denetleyebilir. Takimlar, ROBOTLARInin kurallara uygunlugu hakkindaki sorularini
DENETGCILERe ya da LRI'ya sorabilir. Takimlar, ROBOTLARInI nasil kurallara uygun getirebilecekleri
konusunda da DENETCILERden ya da LRI'dan destek alabilir.

Playoff MAGLARI 6ncesinde yapilan denetim konusunda yiiriirliikte olan herhangi bir prosediir yoktur.
DENETGILER, bir tist paragrafta kendilerine verilen izni kullanarak Siralama MAGLARInIn bitmesine yakin
ya da Playoff siirecinin baslangicinda, 1104 uyarinca tekrar denetlenmesi gereken pargalari tespit etmek
icin ROBOTLARI denetleyebilir.

ROBOTLARIn denetimi gegmeden kendilerine atanan Pratik MACLARIna ¢ikmalarina izin verilir. Ancak,
FTA, LRI ya da Bas HAKEM herhangi bir anda ROBOTun giivenli olmadidina karar verirse, ROBOTun
tizerindeki problemler diizeltilinceye ya da ROBOT denetimden geginceye kadar, ROBOTun Pratik
MAGCLARIna ¢ikmasi yasaklanabilir.

MAGC 6ncesinde, FTA, LRI ya da Bas HAKEM tarafindan MACa ¢ikmasi uygun bulunmayan ya da MAGa
¢tkamayacak durumda olan ROBOTLAR BAYPAS edilir ve DEVRE DISI birakilir. ROBOTLARI denetimi
gecgmis olan (1102'ye uygun olarak) ancak MAGC oncesinde BAYPAS edilen takimlar, Siralama
MACLARInda Sirlama Puani, Playoff MAGLARInda ise Playoff MAG puanlarini kazanmaya devam eder.

Bir etkinlikten once takimlara Denetim Kontrol Listesi’ni kullanarak ROBOTLARINI
kendi kendilerine denetimden gecirmeleri onerilir.

Tek ginlik etkinliklere katilan takimlara etkinlikten énce Denetim Kontrol
Listesi'ni kullanmalari 6nemle tavsiye edilir. Tek giinliik etkinlikteki takimlarin, bir
DENETGI Kisaltilmis Denetim Kontrol Lisesi ile resmi denetimi yapmadan énce
Denetim Kontrol Listesi’'ni kullanarak kendi denetimlerini yapmasi gerekir.

10.1 Kurallar

1101 *ROBOT takiminizin olmalidir. ROBOT ve ANA MEKANIZMALARI, bunlarin sahibi olan FIRST
Robotics Competition takimi tarafindan yapilmis olmalidir.

ANA MEKANIZMA, BILESENLERin ve/veya MEKANIZMALARIn birlestiriimesinden olusan ve
oyundaki en az 1 goreve (robot hareketi, KARGO kontrolii, SAHA elemani kullanimi ya da baska bir
robotun yardimina ihtiya¢ duymadan puan getirecek bir eylemin icrasi) odaklanan yapidir.

Bu kural takimlarin kendilerine ait ROBOTLARI ve ANA MEKANIZMALAR,
kendilerinin tretmesini gerekli kilar ancak bu diger takimlardan yardim
alinmasina (6r. pargalarin imal edilmesi, montaj destegi, yazilim gelistirme, oyun
stratejisi gelistirme, BILESEN ve/veya MEKANIZMALARa katkida bulunma) engel
degildir.

ANA MEKANIZMALARa érnek olarak agsagidakiler (ANA MEKANIZMALAR
bunlarla sinirl degildir) verilebilir:
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1102

1103

1104

Bir KARGOyu hareket ettirmekte kullanilan bir yapi

ROBOTu HANGAR ile olan etkilesimi i¢in pozisyonlamakta kullanilan bir yapi
Bir SAHA parcgasini hareket ettirmekte kullanilan bir yapi

ROBOTun SAHA lizerinde hareket etmesinde kullanilan bir yapi

a0 oow

ANA MEKANIZMA olarak kabul edilmeyen ve bu nedenle bu kurali ihlal etmeyen
ornekler asagidaki gibidir (ANA MEKANIZMA olarak kabul edilmeyen parcalar
bunlarla sinirh degildir):

a. Birdisli kutusu
b. Bir ANA MEKANIZMAnIn pargasi olan bir BILESEN ya da MEKANIZMA
c. HOTE pargalar

Ne bu kural ne de bu mavi kutuda yapilan agiklama, takimin bir ANA MEKANIZMA
tzerindeki emegi icin belirli bir limit belirlemektedir. Bu kural, takimlarin ANA
MEKANIZMALARIn kendilerine ait olup olmadigi hakkinda diiriist olmalarini
bekler ve gerektirir.

ANA MEKANIZMA tanimi etrafindaki agiklar kullanmaya calismak bu kuralin ve
FIRST Robotics Competition’in ruhuna aykiridir. Bu duruma 6rnek olarak
asagidakiler verilebilir:

a. Baska bir takim tarafindan saglanan ANA MEKANIZMAnin pargalarini
birlestirmek, HOTE kitler harig.

b. Bagka bir takimdan neredeyse tamamlanmig bir ANA MEKANIZMA alip, bu
MEKANIZMAya kiigiik bir ekleme yapmak.

*Siralama/Playoff MACLARIna ¢cikmadan 6nce denetimden gegin. Bir takimin bir Siralama ya da
Playoff MACina gikmasina ve bu MAGLARda sirasiyla Siralama veya MAG puani kazanmasina,
takima ait ROBOT denetimi gegtiyse izin verilir.

Kural ihlali halinde: MAC éncesindeyse, takim DISKALIFIYE edilir ve takimin MACa ¢cikmasina izin
verilmez. MAC sonrasinda ise, tiim ITTiIFAKa tamamlanan MAC icin KIRMIZI KART gésterilir.

Liitfen bu kurala dikkat edin. FIRST Robotics Competition takimlarinin, ITTIFAK
partnerlerinin denetimi gegtiginden emin olmalar gerekmektedir. Denetimi
gegmeyen bir partnerin MAGa ¢ikmasina izin vermek biitiin ITTIFAK takimlarinin
KIRMIZI KART gérmesine neden olabilir. Takimlar, iTTIFAK partnerleriyle MAG
oncesinde denetim konusunda konusmali ve denetimi gegmemis takimlara bu
konuda yardim etmelidir.

*Denetime her seyi getirin. Denetim esnasinda, OPERATOR KONSOLU ve ROBOT, MAGa ¢ikarken
bastan denetim gerekmeden (bkz. 1103) kullanacagi biitiin MEKANIZMALARI (MEKANIZMALARIn
BILESENLERI dahil), konfigiirasyonlari ve dekorasyonlari ile sunulmalidir. Denetime giren toplam
kitle 150 Ibs. (~68kg) nin izerinde olmamali ve MAGta kullanilacak konfigiirasyon R103'i ihlal
etmemelidir. R103te listelenen istisnalar ve OPERATOR KONSOLU bu kiitle sinirlamasina dahil
degildir.

*Yapilan degisiklik asagida degilse, ROBOT bastan denetime girmelidir. Bir ROBOT degisik
MEKANIZMA kombinasyonlari ile MAGa ¢ikabilir ancak kullanilan tim MEKANIZMLARIn denetimi
gecmis olmasi ve ROBOTun her konfiglirasyonda ROBOT Kurallari’'na uyuyor olmasi gerekir. Bu
kurala gore, bastan denetim gerekmeden sadece denetim esnasinda denetimde olan
MEKANIZMALAR, MACtan 6nce takilabilir, sékiilebilir veya yeniden konfigiire edilebilir. Bir ROBOT
son gectigi denetimden sonra degistirildiyse, tekrar MACa c¢ikabilmesi igin bastan denetimi
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gegmesi gerekir. Bastan denetimi gegmeden MACa ¢ikan ROBOTLAR, LRI ve Bag HAKEMin
kararina gére geriye doniik olarak DISKALIFIYE edilebilir.

istisnalar (ROBOTun boyutunda, kiitlesinde, kurallara uygunlugunda veya giivenlik unsurlarinda
onemli degisiklikler olmamasi halinde) A'dan F'ye kadar listelenmistir:

A. Tutturucu parga eklenmesi, gikariimasi veya bu pargalarinin yerlerinin degistirilmesi (6r.
kablo bag, bant, pergin, vb.)

Etiket/isaretleme eklenmesi, gikarilmasi veya etiketin/isaretlemenin yerinin degistirilmesi
ROBOT kodunda yapilan degisiklik

Bir HOTE BILESENin 6zdes bir HOTE BILESENIe degistirilmesi

Bir MEKANIZMANIn 6zdes bir MEKANIZMA ile degistirilmesi (boyut, kiitle, malzeme)
1103 uyarinca daha énce denetimden gecmis MEKANIZMALARIn, ROBOTa takilmasi,
ROBOTtan sokiilmesi, ROBOTun konfiglirasyonunun degistirmesi

mmo o w

*Bastan denetimi suistimal etmeyin. Takimlar 1104'teki bastan denetim stirecini, 1103'teki kiitle
sinirlamasini agmak i¢in kullanamaz.

Bu kisitlama takimlarin 6nceden kullandiklari konfiglirasyona dénmelerini
engellemez (6r. yeni bir BILESENin istenilen performansi géstermemesi
durumunda). Bir takimin bu kurali ihlal ettigi gozlemlenirse, LRI durumu ve
degisiklikleri daha iyi anlamak i¢in takimla goriigecektir. Gereken durumlarda LRI,
takimla beraber, takimin etkinlik sonuna kadar kullanacag bir konfigiirasyon
belirleyecektir.

Ornek 1: Bir ROBOT, ilk denetimi MEKANIZMA A'nin dahil oldugu bir
konfigiirasyonla gecer. Daha sonra, takim, ROBOT tizerinde denetimden
gecmeyen gecmeyen MEKANIZMA B'yi kullanmaya karar verir. ROBOT, A ve B'nin
kitlesi 1103'te belirtilenden azdir ancak R103'te belirtilenden fazladir. 1104,
ROBOTun bastan denetimden ge¢gmesini gerektirir ve bu kural ROBOT, A ve B’nin
birlikte denetime girmesine izin verir. Denetimin gegilmesi durumunda, ilerleyen
maglarda ROBOT A ya da B MEKANIZMASI kullanarak MACa ¢ikabilir.

Ornek 2: Bir ROBOT, ilk denetimi MEKANIZMA A'nin dahil oldugu bir
konfiglirasyonla gecer. Daha sonra, takim, ROBOT (izerinde denetimden
gecmeyen MEKANIZMA B'yi kullanmaya karar verir. ROBOT, A ve B'nin kiitlesi
I103'te belirtilenden fazladir. 1104, ROBOTun bastan denetimden gegmesini
gerektirir ve 1103'e uyabilmek icin A denetime sokulmaz. B kirilir ve takim A'ya
tekrar kullanmaya karar verir. 1104, ROBOTun bastan denetimden ge¢gmesini
gerektirir ve bu durumda bu kural ihlal edilmemektedir.

Ornek 3: Bir takim etkinlige ROBOT, MEKANIZMA A ve MEKANIZMA B ile gelir. Bu
pargalarin toplam kiitlesi 175 Ibs. (~80 kg) dir. ROBOT ilk denetimi A ile geger ve
bir MACa ¢ikar. Takim, B'yi kullanmaya kadar verir, bastan denetimden geger ve
baska bir MACa cikar. Takim, tekrar A'yl kullanmaya karar verir, bastan
denetimden gecer ve baska bir MACa cikar. Sonrasinda, takim yeniden B'yi
kullanmak ister ve bastan denetime gider. Bu noktada, LRI takimin bu kurali ihlal
ettiginden siiphelenir ve durum hakkinda bilgi almak ve degisiklikleri anlamak igin
takim ile goriisiir. Bu kuralin ihlal edildigi ortaya ¢ikar ve LRI ile takim, etkinligin
devaminda kullanilmak tizere A ya da B'den birini belirler.

*ROBOTLAR denetimde genellikle kapalidir. Denetim siirecinde ROBOTun ¢evresinde bulunan
herkesin giivenligi igin, denetim esnasinda ROBOTun kapali, pndmatik sistemin havasinin
bosaltiimis ve yaylarin ya da diger enerji depolayan cihazlarin en diisiik potansiyel enerjilerinde
olmasi gerekir (6r. akiiniin ¢ikariimis olmasi).
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Denetim siiresince, ROBOT (izerindeki elektrik glicli ve hava basinci sadece bir sistemin islevinin
ya da ilgili kurallara uygunlugunun test edilebilmesi i¢in gerektiginde (aygit yazihmi, vb.) aktif
olmalidir. DENETGILER, kriterlerin ikisinin de saglanmasi halinde ROBOTun daha uzun siireler agik

kalmasina izin verebilir:

A. ROBOTun hacim gerekliliklerini yerine getirdiginin test edilebilmesi igin, ROBOT tasariminin
glciin agik olmasini ya da bazi cihazlarin enerji depolamasini gerektirmesi, ve

B. Takimlarin depolanan enerjinin beklenmeyen bir anda salinmasina karsi glivenlik amaciyla
ekledigi durdurucu/kilitleyici sistemlerin olmasi.

Denetim esnasinda, takimlardan durdurucu/kilitleyici sistemlerin galisir vaziyette
oldugunu gostermeleri istenebilir.

1107 *OGRENCI yoksa denetim de yok. Denetim siireci boyunca ROBOTa en az 1 OGRENCI takim iiyesi
eslik etmelidir.

Dini bayramlar, nemli testler ve ulagsimda yasanan problemler gibi durumlarda

istisnalar yapilabilir.
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11 TURNUVALAR

Her 2022 FIRST® Robotics Competition etkinligi turnuva formatini izler. Her turnuva, Pratik MACLARI (Tek
Giinliik etkinliklerde oynanmaz ve Yerel etkinliklerde oynanmasi zorunlu degildir), Siralama MACLARI ve
Playoff MAGCLARI olmak lizere {i¢ gesit magtan olusur.

Pratik MACLAR, her takima Siralama MAGCLARI baslamadan énce SAHAya gelip ROBOTLARInI denemeleri
igin bir firsat sunmaktadir.

Siralama MAGLAR, takimlarin Siralama Puani kazanabilecegi MAGLARdir. Siralama Puani, takimlarin
etkinlikteki siralamalarini belirler ve bazi durumlarda takimlari Playoff MAGLARIna tasiyabilir.

Playoff MAGCLARI ise etkinligin Sampiyonlarini belirler.

11.1 MAC Programi

MAG programi bir etkinlikteki MAGLARI koordine etmek igin kullanilir. Sekil 11-1 MAGC programinda
gosterilen bilgiler hakkinda daha detayli bilgi vermektedir.

Sekil 11-1 Ornek MAC Programi

ALLIANCE
Red or Blue PLAYER STATION number
Qualification Match Schedule 1,2,0r3
Event Name \ I
Matches Per Team 10 Y] v
Time Description Match Blue 1 Blue 2 Blue 3 Red 1 Red 2 Red 3
Thu 2:30 Qualification 1 1 1 2 3 4 5 6
Thu 2:37 Qualification 2 2 7 8 9 10 * 12
Thu 2:44 Qualification 3 3 13 14 15* /# 18

A 16 7
MATCH Start Time  \MATCH Type \ Asterisk (*) indicates
MATCH Number SURROGATE MATCH

11.2 HAKEM ile Etkilesim

Bas HAKEM, etkinlik esnasinda ARENA'daki mutlak otoritedir ancak gerektiginde karar vermek icin baska
kigilerden (6r. oyun tasarimcilari, FIRST galisanlari, FTA ve teknik ekip) yardim alabilir. Bag HAKEMin
verdigi bir karar son karardir. Etkinlikteki higbir gorevli, Bas HAKEM de dahil olmak Gzere, bir MAGa ait
video, fotograf, ¢izim gibi materyalleri higbir kaynaktan higbir sart altinda incelemeyecektir.

Bir SURUS TAKIMInin bir karar ya da skor hakkinda aciklamaya ihtiya¢ duymasi durumunda, H202
uyarinca, SURUS TAKIMIndan bir T OGRENCI, ARENA yenileme sinyali verildikten sonra (SAHA isiklari
yesile dondiikten sonra) Bas HAKEM ile gériisebilir. SURUS TAKIMI iiyesi Bas HAKEM ile goriismek
istedigini, skorlama masasinin iki tarafinda da yerde duran Kirmizi ya da Mavi Soru Kutusu iginde durarak
bildirir. Zamana bagli olarak, Bags HAKEM talep edilen bir goriismeyi baslamak tizere olan MAGtan hemen
sonraya erteleyebilir.

FMS FAUL sayilarini takip eder ancak HAKEMLER F/RST Uin talimatlari uyarinca FAULLERe ait detaylari
takip etmek zorunda degildir. Bu nedenle HAKEMLERden bir FAULGN nasil olustudu, kim tarafindan
yapildigi ya da kime yapildigi gibi detaylari hatirlamalari beklenmez.
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Soru Kutusu’'nda sorulan makul bir soru, gegerli bir sorudur. Bags HAKEMLER,
biitin iyi niyetleriyle bu sorulari cevaplamak ve yardimci olabilecek geri doniitler
(6r. bir FAULUN neden/nasil verildigi, bir ROBOTun tasarimi ya da oyundaki
eylemleri dolayisiyla aldigi FAULLER, kurallarin nasil yorumlandigi, vb.) vermek
icin gcabalayacaktir ancak bazi durumlarda spesifik detay verebilmeleri olasi
degildir.

11.2.1 SARI ve KIRMIZI KARTLAR

2022 Oyun ve Sezon Kilavuzu’nda agikga belirtilen kural ihlallerine ek olarak, FIRST misyonu, de@erleri ve
kiltiriine uygun olmayan takim ve ROBOT davranislari nedeniyle SARI veya KIRMIZI KART gosterilebilir.

Bolim 6.5 Kural Ihlalleri’nde ve H201'de bahsedildigi gibi, Bas HAKEM, FIRST Robotics Competition
etkinliginde sergilenen asiri uygunsuz davraniglar igin, uyari niteliginde olan bir SARI KART ya da bir
MAGtan DISKALIFIYE edilmeyle sonugclanan bir KIRMIZI KART gésterebilir.

Bas HAKEM, SARI ya da KIRMIZI KART gésterecedi zaman ilgili takimin SURUCU iISTASYONUnun éniine
gider ve SARI ve/veya KIRMIZI karti havaya kaldirir.

Bolim 6.5 Kural ihlalleri’'nde agiklandigi iizre SARI KARTLAR birbirlerine eklenir, ikinci SARI KART otomatik
olarak KIRMIZI KARTa donustr. Ayni mag iginde ikinci SARI KARTI gormek gibi ek bir SARI KART
gosterilmesine neden olan herhangi bir olayda takima KIRMIZI KART gdsterilir. ikinci SARI KART
gosterilirken, MAC sonunda Bas HAKEM ilgili takimin SURUCU iISTASYONUnun éniine gider, SARI ve
KIRMIZI KARTLARI ayni anda havaya kaldirir. SARI ya da KIRMIZI KART goren bir takim ilerleyen
MAGLARda, asagidaki istisnalar harig, bir SARI KART tasimaya devam eder.

Bir takima SARI veya KIRMIZI KART gosterildiginde, takimin oynayacagdi sonraki maglarda, tekrarlanan
MAGCLAR dahil, Seyirci Ekrani’'nda takimin numarasi sari arka planla gdosterilir. Bu uygulama takimlara,
HAKEMLEREe ve seyircilere bir takimin daha dnceden SARI KART goérdiigiini hatirlatmak igindir.

Sekil 11-2 Seyirci Ekrani SARI KART drnegi

Pratik, Siralama ve kiime Playoff MACLARI sonrasinda biitiin SARI KARTLAR FMS'ten silinir. Asiri
uygunsuz bir davranis igin Pratik MAGLARInda gosterilmis bir SARI KART, Bas HAKEMin kararina gore
Siralama MAGLARIna tasinabilir.

Playoff MAGLARI boyunca, takimlar, ITTIFAKLARI adina SARI ya da KIRMIZI KART gériirler. Bir ITTIFAKIn
arka arkaya 2 SARI KART gérmesi durumda, iTTIFAKa KIRMIZI KART gésterilir. KIRMIZI KART,
DISKALIFIYE ile sonuglanir ve ITTIFAK KIRMIZI KART gérdiigii MAGI kaybeder. iki ITTIFAKIn da KIRMIZI
KART gormesi durumunda, KIRMIZI KARTa neden olan eylemi kronolojik olarak ilk gergeklestiren takim
DiISKALIFIYE olur ve MACI kaybeder.

SARI ve KIRMIZI KART uygulamalari asagidaki gibidir:
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Tablo 11-1 SARI ve KIRMIZI KART uygulamalari
SARI ya da KIRMIZI KARTIn hak edildigi zaman: KARTIn uygulandigi MAC:
Siralama MACLARI baglamadan once Takimin ilk Siralama MAGI
Siralama MAGCLARI esnasinda Takimin iginde oldugu (ya da az 6nce

tamamladigi) MAG.Takimin i¢inde oldudu (ya
da az 6nce tamamladi§i) MAGta VEKIL
olmasi durumunda, kart takimin bir dnceki
MAGina uygulanir. (6r. takimin ikinci Siralama
MACI)

Siralama MAGLARI sonu ve Playoff MAGLARI

baslangici arasinda ITTIFAKIn ilk Playoff MACI

Playoff MAGLARI esnasinda ITTIFAKIn iginde oldugu (ya da az énce
tamamladigi) MAG

SARI ve KIRMIZI KARTLARIn uygulamalari hakkinda 6rnekler igin liitfen Bolim
6.5.1 Ihlal Detaylari’'ni inceleyin.

11.3 MAGC Tekrarlari

Turnuva boyunca bazi durumlarda bazi MACLARIn tekrarlanmasi gerekebilir. Playoff siirecinde MACLARIN
berabere bitmesi, SAHAdaki bir hasar ya da bir bireyin yaralanmasi sonucu SAHA GOREVLILERIinin MAGI
durdurmasi ya da ARENA HATASI, MAGCLARIn tekrarini gerektiren durumlardan bazilaridir. ARENA
HATASI, ARENAnIn operasyonunda meydana gelen hatalardir. Bu hatalara 6rnek olarak (hatalar bu
orneklerle sinirli degildir) asagidakiler verilebilir:

A. Asagidaki durumlarda bozulan SAHA pargalari:
a. normal ve oladan bir oyun esnasinda veya
b. bir ROBOTun asiri davranigi nedeniyle bozulan bir SAHA pargasinin, MACIn sonucunu
rakip ITTTIFAK aleyhinde etkilemesi.

Bir ROBOTun asiri davranisi nedeniyle bozulan bir SAHA pargasi, MACIn
sonucunu asiri davranisi sergileyen ROBOTun ITTTIFAKinin aleyhinde etkiliyorsa,
bu durum ARENA HATASI olarak kabul edilmez.

B. SAHAnIn bir kisminda yasanan gii¢ kaybi (SURUCU iSTASYONUndaki sigortanin atmasi
giic kaybi olarak kabul edilmemektedir.)

C. FMS'in yaptigi hatal etkinlestirmeler

D. SAHA GOREVLILERInin hatalari (Boliim 6.7 Diger Detaylar bélimiinde listelenenler haric)

Bas HAKEMe gore MACIn sonucunu etkileyen bir ARENA HATASInin gergeklesmesi ve etkilenen
ITTIFAKtan herhangi bir takimin MAG tekrari talep etmesi halinde, MAG tekrar oynanir.

Bas HAKEMe gore, MAGI kazanan ITTIFAKI ve/veya kazanilan Siralama
Puanlari’'ni degistirebilecek hatalar, MACin sonucunu etkilemis sayilir.

Tekrarlanan MAGIn kosullarini olusturmak igin gereken ¢aba goésterilecektir. Ornegin, tekrari oynanacak
olan 6nceki MAGta BAYPAS edilen bir takim, tekrar MACinda da BAYPAS edilir. Tekrar MACindaki ROBOT
ve SURUS TAKIMI pozisyonlari, tekrari oynanan MAGtakinin aynilari olmak zorunda degildir.
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Bas HAKEME gore MACIn sonucunu etkilemeyen bir ARENA HATASInin MAC
tekrarina sebep olmadigina dikkat edilmelidir. Bu durumun rnekleri (6rnekler
bunlarla sinirh degildir) asagidaki gibidir:

a. Bir SAHA pargasina ait bir plastik plakanin, tim insan ve ROBOT
aktivitesinden uzak olacak ve MACIn sonucunu etkilemeyecek sekilde
SAHAnNIN igine diismesi,

b. ARENA seslerinde olan gecikme,

c. ARENA zaman gostericileri ile Seyirci Ekrani zaman gdstericisi arasindaki
farkhhklar

d. Bir cezanin lizerinde yapilan oynama ya da cezanin verilmesindeki gecikme
(MAG sonrasinda yapilanlar dahil olmak tizere)

11.4 Olgiim

Her etkinlikte, ARENA, Siralama MAGLARInin baslangicindan dnce en az 30 dakika, takimlarin ARENAyi
incelemesi/dlgmesi ve ROBOTLARINI getirerek sensor kalibrasyonu yapmasi igin acik olacaktir. SAHAnIn
acik olacagi zaman etkinlikte takimlara bildirilecektir. Takimlar bu siireg ile ilgili spesifik sorularini ve
yorumlarini FTA'e iletebilir.

T401 *ROBOT, Kipirdama! ARENAnin 6lglim igin agik oldugu stirede, ROBOTLAR aktif durumda olabilir
ancak hareket edemez (ne ROBOTun kendisi ne de ROBOTun Ustiindeki bir sey) ve KARGO,
AKTARMA MERKEZIi, HANGAR ya da diger SAHA elemanlari ile etkilesimde (yerlestirme, toplama,
kaldirma vb.) bulunamazlar.

Kural ihlali halinde: Sézlii uyari yapilir. Ihlalin etkinligin herhangi bir aninda tekrar edilmesi ya da
asiri ihlal durumlarinda SARI KART gésterilir.

11.5 Pratik MAGCLARI

Pratik MAGLARI, Siralama MACLARindan dnce oynanir. Pratik MAGLARI programi, Pratik MAGLARININ
baslangicindan 6nce uygun olan en erken zamanda yayinlanir. Bolgesel etkinliklerde, Pratik MAGLARI
programi, olagandisti bir durum olmadi@i siirece, FIRST Robotics Etkinlik Sonuclari websitesi lizerinden de
yayinlanacaktir. Pratik MACLARI rastgele belirlenir ve takimlar kendilerine atanan Pratik MACLARInI kendi
iclerinde degistiremez. Etkinlikteki takim sayisinin Pratik MAG!I sayisi ile garpimi altiya ile bolinebiliyorsa,
her takima esit sayida Pratik MACI atanmigtir. Carpimin altiya béliinemedidi durumlarda, FMS bazi
takimlari ek Pratik MAGLARIna gikmalari igin rastgele seger.

Pratik MAGCLAR, Tek Giinliik etkinliklerde oynanmaz ve Yerel etkinliklerde oynanmalari, etkinlik
programlarindaki kisitlamalar nedeniyle kesin degildir.

11.5.1 Doldurma Sirasi

Doldurma Sirasi, Pratik MACLARIna ¢gikamayan takimlar nedeniyle olusan agiklklari doldurmak ya da
Pratik MAG programini agik bir sekilde yiiriten etkinliklerde tim acikliklar doldurmak igin kullanilir. Kendi
Pratik MACina ¢ikmayan takimlarin yeri Doldurma Sirasi’'ndaki ilk takim ile doldurulur. Doldurma
Sirasi’'ndaki takimlarin sayisi etkinligin gerceklestirildigi mekana gore degisiklik gosterebilir.

Doldurma Sirasi’'na girebilmeleri i¢in takimlarin asagidaki biitiin sartlan saglamalar gerekir:

A. Doldurma Sirasi'ndaki bir ROBOT denetimi gegmis olmalidir. (Bu sart Pratik MAG
programinin agik oldugu etkinliklerde kaldirilabilir.)
B. SURUS TAKIMI, Doldurma Sirasi'nda ROBOT ile beraber beklemelidir.
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C. Takimlar Doldurma Sirasi’'ndayken ROBOT iizerinde ¢alisamazlar.
D. Takimlar Doldurma Sirasi’nda 1'den fazla sira alamaz
E. Bir takim kendi Pratik MAGI icin siraya sokulduysa, takim Doldurma Sirasi’'na katilamaz.

11.6 Siralama MACLARI

11.6.1 Program

Siralama MAGLARI programi, Siralama MAGLARInin baslangicindan en az 1 saat 6nce olacak sekilde
uygun olan en erken zamanda yayinlanir. (Tek Giinliik etkinliklerde program, Siralama MAGLARInin
baslangicindan en az 30 dakika 6nce yayinlanir.) Programlarin giktisi alinip her takima 1 program olacak
sekilde dagrtilir. Siralama MACLARI programi, olaganiisti bir durum olmadigi siirece, FIRST Robotics
Etkinlik Sonuclari websitesi tizerinden de yayinlanacaktir. Her Siralama MAGC programi birgok déngiiden
olusur ve her dongiide her takim 1 MAGa ¢ikar.

11.6.2 MAC Atamasi

FMS, 6nceden tanimlanmis bir algoritma yardimiyla, her Siralama MAG! icin her takima 2 ITTIFAK partneri
atar. Takimlar, Siralama MAGi atamalarini degistiremez. Algoritma asagidaki kriterleri 6ncelik sirasina
gore takip eder:

Takimlarin MAGClar arasindaki siireyi arttirmak.

Takimlarin herhangi bir takima karsi oynadigi MAG sayisini azaltmak.

Takimlarin herhangi bir takimla ayni iTTiIFAKta oldugu MAG sayisini azaltmak.

VEKIL takimlarin (FMS tarafindan rastgele daha fazla Siralama MAGI oynamalari igin atanan
takimlar) kullanimini azaltmak.

5. Bir takimin Kirmizi ve Mavi iTTiIFAKta ayni sayida MAG oynamasini saglamak.

6. Birtakimin iic SURUCU iISTASYONUnNda esit sayida MAG oynamasini saglamak.

honN=

24’ten daha az katimci takimin oldugu etkinliklerde uygulanan kriterler benzerdir, ancak 5. kriter takimlari
Kirmizi ve Mavi ITTIFAKa esit sekilde dagitmak yerine takimlarin ITTIFAK rengi degisimini minimumda
tutmaya calisir.

Etkinlikteki takim sayisinin Siralama MAGI sayisi ile garpimi altiya ile boliinebiliyorsa, biitiin takimlara esit
sayida, dongu sayisi kadar, Siralama MAC1 atanir. Carpimin altiya boliinemedigi durumlarda, FMS bazi
takimlari fazladan bir MAG oynamalari igin rastgele seger. FMS tarafindan rastgele daha fazla Siralama
MAGI oynamalari icin atanan takimlar VEKIL takim olarak anilir. Takimin VEKIL olarak atanmasi
durumunda c¢ikacagi MAG, takimin iigiincii Siralama MAGidir ve MAG programinda belirtilmistir. VEKIL
olarak ¢ikilan MAGLARIn sonucu, takimin siralamasini etkilemez ancak VEKIL takima gosterilen SARI ve
KIRMIZI KARTLAR, bu takimin bir sonraki MACina tasinir.

11.6.3 Siralama Derecesi

ITTIFAKLAR, Sirlama MAGLARIndaki performanslarina bagl olarak Siralama Puani (ing. Ranking Point
(RP)) kazanirlar. Siralama Puanlari, puani almaya hak kazanan takimlara etkinlikteki Sirala MACLARI
boyunca Tablo 11-2'de bahsedilen sekilde verilir.

Siralama Puanlari’na yonelik istisnalar asagidaki gibidir:

A. VEKIL takim 0 Siralama Puani kazanrr.

B. Bas HAKEM tarafindan, DISKALIFIYE edilen bir takim, Siralama MACLARInda 0 Siralama
Puani kazanirken, Playoff MACLARInda icinde bulundugu iTTIFAKIn 0 MAG puani almasina
sebep olur.
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C. Kendine atanmis bir MAGa ¢ikmayan bir takim, o MAG icin DiISKALIFIYE edilir ya da takima
0 MAG icin KIRMIZI KART gdsterilir (bkz. H305). MAG baslangicinda, bir takimin SURUS
TAKIMInin higbir tiyesinin takimin iginde bulundugu iTTIFAKIn iTTIFAK ALANInda
bulunmamasi durumunda, takim MAGa ¢ikmamis sayilir.

Takimin Siralama MAGLARI boyunca kazandigi toplam Siralama Puani'nin, takima atanan MAG sayisina
(takimin VEKIL oldugu MAGIar haric) béliinmesiyle elde edilen sayinin yiizde birler basamagina gore
yuvarlanmasi sonucu elde edilen sayi, takimin Siralama Skoru (ing. Ranking Score (RS)) dur.

Siralama MAGLARina dahil olan biitiin takimlar Siralama Skoru’na gore siralanir. Takim sayisinin ‘n’
oldugu durumda, takimlar 1’den n’e siralandiginda 1'inci takim en yiiksek Siralama Skoru’na sahip olan
takimken, n'ninci takim en diisiik Siralama Skoru’na sahip olan takimdir.

Takimlar Tablo 11-2’'de tanimlanan siralama kriterlerine gore siralanir.

Tablo 11-2 Siralama MACLARI siralama kriterleri

Kriter Sirasi Kriter

1 Siralama Skoru

2 Ortalama MAGC puanlari, FAULLER dahil edilmez

3 Ortalama ITTIFAK HANGAR puanlari

4 Ortalama ITTIFAK TAKSI + OTONOM KARGO puanlari
5 FMS'in yapacagi rastgele siralama

11.7 Playoff MAGLARI

Playoff MACLARInda takimlar Siralama Puani kazanmaz. Playoff MAGCLARInin sonuglari: Kazanma,
Kaybetme ve Beraberliktir. Playoff MAG Semasi'ndaki asamalarda 2 mag kazanan ilk ITTIFAK bir iist tura
cikar.

Geyrek Final ve Yari Final MACLARInda her iki ITTAFAKIn MAG sonundaki skorunun esit olmasi
durumunda, Kazanan ITTIFAK Tablo 11-3'te tanimlanan kriterlere gére belirlenir. Bag HAKEM tarafindan,
DISKALIFIYE edilen bir takim, Playoff MACLARInda icinde bulundugu iTTIFAKIn 0 MAG puani almasina
sebep olur.

Final MAGLARInda, Sampiyon ITTIFAK, 2 mag kazanan ilk iTTIFAKtir. 3 MAG sonunda iki ITTIFAKIn da 2
MAC kazanamamis olmasi durumunda (berabere biten MACLAR nedeniyle), Playoff siireci, Ek MACLAR
ile devam eder. Ek Final MAGLARI (en fazla 3 MAG), bir ITTIFAK 2 Final MAGI kazanincaya kadar devam
eder. Bir Ek MACta iTTIFAKLARIn skorlarinin esit olmasi durumunda, o Ek MAGIn kazanani Tablo 11-3'te
tanimlanan kriterlere gore belirlenir.

Tablo 11-3 Playoff MACLARInda Beraberlik durumunda uygulanan kriterler

Kriter Sirasi Kriter

1 ‘ Rakibin kural ihlalleri sonucunda kazanilan toplam FAUL ve TEKNIK FAUL puanlari
2 ‘ ITTIFAKIn HANGAR puanlari

3 ‘ ITTIFAKIn TAKSI + OTONOM KARGO puanlari

11 Turnuvalar 116 /140



mr  RAPID@ REACT gevims

ROBOTICS
COMPETITION

4 ‘ MAGC tekrarlanir

11.7.1 ITTIFAK Segim Siireci

Siralama MAGLARI tamamlandiktan sonra, en (st siradaki 8 takim iTTIFAK Lideri olur. Siralamalarina gére
ITTIFAKLAR, 1. ITTIFAK, 2. ITTIFAK, .., 8. ITTIFAK olarak adlandirilir. Bu béliimde anlatilan ITTIFAK segcme
prosediiriine uyarak, her iITTIFAK Lideri kendi ITTIFAKina katiimasi igin 2 takim seger.

Bir takim, iTTIFAK Lideri olmayi reddeder ya da iTTIFAK segimine bir temsilci OGRENCI géndermezse,
takim Playoff turnuvasinda yer alamaz. Bu durumda, bu takimindan alt sirada bulunan ITTIFAK Liderleri
bir sira yukari taginir. Sirlamada en (istte bekleyen siradaki takim, 8. ITTIFAK Lideri olur.

Her takim, belirlenen zamanda (genellikle etkinligin son giiniinde 6gle yemegi arasindan énce) ARENA'da
bulunmasi icin takimlarini temsil edecek bir OGRENCI secer. Playoff MAGLARI siiresince bir iITTIFAKI
temsil eden OGRENCIye iTTIFAK KAPTANI denir.

ITTIFAK secim siireci 2 turdan olusur. Her turda iTTIFAK KAPTANLARI, siralamada kendilerinden asagida
bulunan bir takimi kendi ITTIFAKLARIna davet eder. Davet edilen takim daha dnce gelen bir daveti
reddetmis olmamalidir.

1. Tur: Azalan sirada (1. ITTiIFAKtan 8. iTTIFAKa dogru), her ITTIFAK KAPTANI bir takim davet eder. Davet
edilen takimin temsilcisi, daveti kabul etmek ya da reddetmek i¢in 6ne ¢ikar.

Bir takim kendisine y6neltilen daveti kabul ederse, daveti yapan iTTIFAKin bir Gyesi olur. ilk sekiz ITTIFAK
Lideri'nden birinin baska bir ITTIFAK Lideri'ni davet etmesi ve bu davetin kabul edilmesi halinde, daveti
kabul eden ITTIFAK Lideri'nden alt sirada bulunan biitiin iITTIFAK Liderleri bir sira yukari taginir. Heniiz bir
ITTIFAK tarafindan segilmemis, siralamada en Uistte bekleyen siradaki takim, 8. ITTIFAK Lideri olur.

Bir daveti reddeden bir takim, baska bir ITTIFAK tarafindan davet edilemez ya da YEDEK TAKIM (bkz.
Playoff MAG Semasi) olamaz. Daveti reddedilen iTTIFAK, baska bir takimi davet eder. ilk sekiz ITTIFAK
icinde bulunan bir ITTIFAK Lideri'nin, baska bir ITTIFAK Lideri'nden gelen daveti reddetmesi durumunda,
daveti reddeden ITTIFAK hala bagka takimlari ITTIFAKIna davet edebilir ancak diger ITTIFAKLARdan
gelecek davetleri kabul edemez.

Birinci tur, 8. ITTIFAK basarili bir davet yapincaya kadar devam eder.

2. Tur: ITTIFAK KAPTANLARInin ikinci segimlerini yapacaklari bu siireg birinci turla benzer sekildedir
ancak siralama terse doner, ilk olarak 8. ITTIFAK segim yaparken son olarak 1. ITTIFAK segim yapar. Bu
siirecin sonunda her birinde 3 takim bulunan 8 iTTIFAK olusur.

Secim siireci sonunda geriye kalan, sartlar saglayan ve sirlamanin en iistiinde bulunan takimlar, 8
takimlik bir havuzun igine girmeyi kabul etmeli veya reddetmelidir. 1. ITTIFAK son segimini tamamladiktan
sonra SAHA GOREVLILERI, YEDEK havuzunu olugturmak igin calismaya baslayacaktir. YEDEK havuzuna
davet igin bir takima ulasilamamasi durumunda, takim daveti reddetmis sayilir.

11.7.2 Playoff MAC Semasi

Playoff MAGLARI, Siralama MAGLARInin ve iTTIFAK segiminin tamamlanmasindan sonra baglar. Playoff
MAGLARI Sekil 11-3'te gosterilen formatta oynanir.

ITTIFAK Liderleri 2. SURUCU iISTASYONUna, ITTiIFAKa ilk secilen takim iTTIFAK Lideri'nin solunda bulunan
1. SURUCU iISTASYONUnNa ve iTTiFAKa ikinci secilen takim ITTIFAK Lideri'nin saginda bulunan 3. SURUCU
ISTASYONUna yerlestirilir. YEDEK TAKIMin oyuna dahil olmasi halinde, YEDEK TAKIMa yerine girdigi
takimin SURUCU ISTASYONU verilir. Takimlar bu atamalari degistiremez.
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Ceyrek Final MACLARINda, siralamada yiiksekte olan iTTIFAK Kirmizi iTTiFAKa atanir. Geyrek Finaller'den
sonra, Sekil 11-3'te bir magci temsil eden alanda istte kalan ITTIFAK, siralamasindan bagimsiz olarak,

Kirmizi iTTi

11 Turnuvalar

FAKa atanir.

1st Seed

Quarterfinal
MATCHES 1,5,9%

8th Seed

Sekil 11-3 Playoff MAG Semasi

Quarterfinal
Winner

4th Seed

Quarterfinal
MATCHES 2,6,10%

5th Seed

Semifinal
MATCHES 1,3,5*

Semifinal
Winner

Quarterfinal
Winner

2nd Seed

Quarterfinal
MATCHES 3,7,11%

7th Seed

Quarterfinal
Winner

3rd Seed

Quarterfinal
MATCHES 4,8,12%

6th Seed

Semifinal
MATCHES 2,4,6*

Champion

Semifinal
Winner

Quarterfinal
Winner

*If necessary

118 / 140



M -— PRESENTED BY
ROBOTICS l E EACT L ooEING
COMPETITION
ITTIFAKLARa MAGLARI arasinda zaman verebilmek icin, oyun sirasi asagdidaki gibidir:
Tablo 11-4 Playoff MAC sirasi
K Finall Ceyrek Finaller  Ceyrek Finaller Yari Finaller Finaller
cey": T 2. Tur 3. Tur
Ceyrek Final 1 Geyrek Final 5 Geyrek Final Vari Final 1 Final 1
Beraberlik Bozucu 17
(1vs. 8) (1vs. 8)
Ceyrek Final 2 Geyrek Final 6 Geyrek Final Vari Final 2 SAHA MOLAS|
Beraberlik Bozucu 2!
(4vs. 5) (4vs.5)
Ceyrek Final 3 Geyrek Final 7 Geyrek Final Vari Final 3 Final 2
Beraberlik Bozucu 3!
(2vs.7) (2vs.7)
Geyrek Final 4 Ceyrek Final 8 Geyrek Final Yar Final4  SAHA MOLASI
Beraberlik Bozucu 4!
(3vs. 6) (3vs. 6)
i Final
SAHA ] Yari Final
MOLASI' SO Beraberl1||§ Bozucu  geraperlik Bozucu
(Ek MAGLAR)"
Beraberlik Yari Final Beraberlik
nedeniyle mag Beraberlik Bozucu ~ hedeniyle mag
tekrarlari’ 2 tekrarlar’
SAHA MOLASI'
Beraberlik
nedeniyle mag
tekrarlar’

1 — gerekli olmasi durumunda

11.7.3 Pit Ekipleri

Playoff MACLARI siiresince, pit ve SAHA arasindaki uzakliktan dolayi, MACLAR arasinda ROBOTLARIn
bakimini saglayacak ekstra takim Gyeleri gerekebilir. Her takimdan, ekstra 3 pit ekibi Gyesinin de ROBOT
Uzerinde galismasina izin verilir.

11.7.4 MOLALAR

MOLA, Playoff MAC isleyisini duraklatmak icin kullanilan, MACLAR arasindaki en fazla 6 dakikalk
periyottur.

Bir MOLA esnasinda, ARENA zaman gdstericileri MOLAdan geriye kalan siireyi gostermektedir. Her iki
ITTIFAK da bu 6 dakikalik siireden faydalanir. Bir ITTIFAK MOLA siiresi bitmeden hazirliklarini
tamamladiysa, ITTIFAK KAPTANI, iTTIFAKInin baglamaya hazir oldugunu Bas HAKEMe bildirmelidir. iki
ITTIFAK da MOLA siiresi dolmadan MAGa baslamaya hazirsa, MAG baslatilir.

Pratik ve Siralama MACLARinda MOLA yoktur.

Playoff MAGLARINda, sartlar bir ITTIFAKIn arka arkaya MAGa ¢cikmasini gerektiriyorsa, Bas HAKEM,
takimlarin ROBOTLARIni bir sonraki MACa hazirlayabilmeleri igin SAHA MOLAsi ilan eder. SAHA MOLAsi,
MOLA ile ayni siirededir.
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Sekil 11-4 MOLA zaman gizelgesi

ARENA
Reset Signal

FIELD TIMEQUT (if back-to-back matches)

BACKUP Coupon Window
(Section 10.7.5)

Team TIMEOUT
Coupon Window
(T701)

BACKUP Coupon Window (Section 10.7.5)

Y

0 1 2 3 4 5 6 7 8
Time (minutes)

Playoff MAGLARInda miicadele eden her iITTIFAKIn 1 MOLA hakki vardir.

MOLAnRIn sonunda, takimlardan ROBOTLARInI SAHAya yerlestirmeleri beklenir.
MOLAnRIn bitiminden sonra, MACin baglamasini geciktiren takimlar H301'i ihlal
ediyor olabilir.

T701 *MOLA kuponu her zaman kullanilamaz. Bir ITTIFAK MOLA kullanmak isterse, ITTIFAK KAPTANI
kendilerine ait MOLA kuponunu Bas HAKEMe tamamlanan MAGtan sonra verilen ARENA
yenileme sinyalinden sonraki 2 dakika iginde iletmelidir. Tamamlanan bir MAG olmamasi
durumunda, MOLA kuponu, MAC programinda belirtilen MAC baslama saatinin 2 dakika 6ncesine
kadar iletilmelidir. MOLA, ARENA yenileme sinyali verildikten 2 dakika sonra baslayacaktir (Sekil
11-4'te gosterilen gibi).

| Bu kuralda belirtilen parametreler disinda yapilacak istekler kabul edilmeyecektir. |

MOLALAR birlestirilemez. Bir ITTIFAKIn SAHA MOLAs! esnasinda iTTIFAK MOLAsI talep etmesi
durumunda, SAHA MOLASI, ARENA yenileme sinyalinden 2 dakika sonra dolacak ve iTTIFAK MOLAsI
baslayacaktir.

Bir ITTIFAKIn SAHA MOLAsI esnasinda ITTIFAK MOLAsI alabilmesi icin, iTTIFAK, bu istegini, T701
uyarinca, tamamlanan MAGtan sonra verilen ARENA yenileme sinyalinden sonraki iki 2 dakika iginde
iletmelidir.

ITTIFAKLAR, MOLA kuponlarini bagka ITTIFAKLARa veremez ancak bir iTTIFAK kendine ait MOLA
kuponunu istedigi gibi kullanabilir.

Bir ROBOTu ¢alismaz hale getiren bir ARENA HATASI nedeniyle, bir Playoff MAGinin tekrar oynanmasi
durumunda Bag HAKEM SAHA MOLAsi ilan edebilir.

11.7.5 YEDEK TAKIMLAR

Playoff MAGLARINda, bir iITTIFAK, tiyelerinden birini bir ROBOT hasari nedeniyle degistirmek zorunda
kalabilir. ROBOT hasarlarinin 6rnekleri (hasarlar bunlarla sinirh degildir) asagidakiler gibidir:

11 Turnuvalar 120/ 140



mr  RAPID@ REACT gevims

ROBOTICS
COMPETITION

1. Mekanik hasar,
2. Elektriksel problemler,
3. Yazilim ileilgili sorunlar.

Béyle bir durumda, ITTIFAK KAPTANI olusturulan havuzdan siralamasi en yiiksek takimi iTTIFAKina
katabilir. Playoff MACLARInda, ROBOTu ve SURUS TAKIMI ile bir ITTIFAKtaki ROBOT ve SURUS TAKIMInin
yerine gegen takima, YEDEK TAKIM denir.

YEDEK TAKIMin ITTiIFAKa dahil olmasiyla beraber iTTiFAKtaki takim sayisi 4 olur. Yerine gegilen takim,
ITTIFAKIn bir pargasi olarak kalir (ITTIFAKin ddiil almasi durumunda ddiillere de dahil edilir) ancak ROBOT
onarilsa bile oyuna geri donemez.

Playoff MAGLARInda kullaniimak iizere her iTTiIFAKa 1 YEDEK TAKIM kuponu verilir. ITTIFAKta ikinci bir
ROBOTun bozulmasi durumunda, iTTIFAK geriye kalan MAGLARa 2 (daha kéti ihtimalle 1) ROBOT ile
citkmak zorundadir.

Ornek: 3 takim, A, B ve C, Playoff MAGLARInI oynamak izere bir ITTIFAK
olusturmustur. 8 ITTIFAK icinde bulunmayan siralamada en iistteki takim, Takim
D'dir. Bir Playoff MACI esnasinda, Takim C’nin ROBOTunun mekanik kolu zarar
goriir. ITTIFAK KAPTANI, Takim C'nin yerine Takim D'yi oyuna sokmaya karar
verir. Takim C ve ROBOTu, bundan sonraki Playoff MACLARIna gikamaz. Takim
A, B ve D'den olusan yeni ITTIFAK finale yiikselir ve etkinligin kazanani olur.
Takim A, B, C ve D kazanan ITTIFAKIn iiyeleri olarak kabul edilir ve ddiil alir.

YEDEK TAKIMin iginde bulundugu iTTIFAKIn, Kazanan ya da Finalist ITTIFAK olmasi durumunda, 4 takimli
bir Kazanan ya da Finalist ITTIFAK vardir.

Bir MOLA esnasinda ITTIFAK KAPTANI, YEDEK TAKIMA ihtiya¢ olup olmadigini degerlendirir. ihtiyag
halinde, ITTIFAK KAPTANI, YEDEK TAKIM kuponunu Bag HAKEMe ARENA zaman gdstericisine gore
MOLA bitimine 2 dakikadan fazla bir siire varken iletmelidir. Bu noktadan sonra verilen kuponlar, iTTIFAKa
YEDEK TAKIM verilmesiyle sonuglanmaz.

ITTIFAK KAPTANI, MOLA hakkini kullanmadan da YEDEK TAKIM kuponunu kullanabilir. Bunun i¢in YEDEK
TAKIM kuponu, Bas HAKEM tamamlanan MAGtan sonra ARENA yenileme sinyalini verdikten sonraki iki
(2) dakikalik siire icinde Bas HAKEME iletilmelidir. Tamamlanan bir MAC olmamasi durumunda, YEDEK
TAKIM kuponu, MAGC programinda belirtilen MAC baslama saatinin iki (2) dakika dncesine kadar
iletilmelidir.

ITTIFAK KAPTANInin ROBOTunun YEDEK TAKIM ile degistiriimesi halinde, ITTIFAK KAPTANInin ITTIFAK
SURUS TAKIMInin on altinci liyesi olmasina izin verilir. ITTIFAK KAPTANI bu iiyelikle sadece danismanlik
yapabilir ve bir KOG olarak kabul edilir (6r. INSAN OYUNCU olamaz).

Bas HAKEM, (izerinde ROBOTu degistirilen takimin numarasi ve iITTIFAK KAPTANInin imzasi olmayan
YEDEK TAKIM kuponlarini kabul etmez. YEDEK TAKIM kuponu Bas HAKEMe iletildikten ve Bag HAKEM
istegi kabul ettikten sonra, YEDEK TAKIM kuponu iTTIFAK tarafindan geri alinamaz.

T702 *Durdurulan MACLARda kuponlar kullanilamaz. Bir Playoff MAGinin, Bas HAKEM tarafindan
durdurulmasi (6r. ARENA HATASI ya da giivenlik sorunu) sonrasinda iTTIFAKLAR MOLA ya da
YEDEK TAKIM isteyemez. Bu kuralin tek istisnasi, MAGIn tekrarlanma nedeninin bir ROBOTun bir
ARENA HATASI sonucu ¢alismaz hale gelmis olmasidir.

Kural ihlali halinde: Parametrelere uygun yapilmayan istekler reddedilecektir.

Bir Playoff MAGCInin bu kural uyarinca tekrar edilmesi halinde, Bag HAKEM SAHA
MOLAsi ilan edebilir.
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11.7.6 Kicik Etkinlik istisnalari

Bolim 11.6.2 MAC Atamasi’nda bahsedilen atama algoritmasi takimlara arka arkaya MAG atanmasinin
oniine gegmeye calisir, ancak 24 takimdan daha az takimin bulundugu bir etkinlikte arka arkaya oynanan
MAGLARIn olmasi muhtemeldir. Bir takimin arka arkaya MAG oynamasini gerektiren ve daha uzun bir
aranin bulunmadi§i durumlarda (6r. 6glen yemegi arasi), Bag HAKEM SAHA MOLAsi ilan eder. Detaylar
icin litfen Bolim 11.7.4 MOLALAR'I inceleyin.

24 ya da daha az takimin oldugu ¢ok giinld etkinlikler farkl bir Playoff MAGC formati izleyebilir. Bu
etkinlikler ITTIFAK SECiMini 8 ITTIFAK olustuktan sonra bitirmek yerine, geride en az 1 YEDEK TAKIM
kalacak ve maksimum sayida 3-takimli iITTIFAK olusacak sekilde ITTIFAK SECiMine ve Playoff
turnuvasina devam eder. (6r. 24 takimli bir etkinlikte 7 ITTIFAK, 20 takiml bir etkinlikte 6 ITTIFAK
olusturulur.)

Takum Sayist — 1 YEDEK TAKIM

ITTIFAK Sayis1 = 3

,asagiya yuvarlanir

Playoff Sema’si Sekil 11-3'te gésterilen gibi kalir, olmayan bir ITTIFAK ile eslesme otomatik olarak bir iist
tura yiikselme ile sonuglanir.

Secilme Sirasi'na gore verilen Yerel puanlar (bkz. Bolim 11.8.1.3 Playoff Turu Performansi) tam sayida
ITTIFAK olusturulmus gibi verilir (en iist siradaki 3. ITTIFAKIn 2. Secimi olan takim kag ITTIFAK
oldugundan bagimsiz olarak yine 3 puan alacaktir). Playoff performansi igin verilen Yerel puanlarda, bir
ITTIFAKIn otomatik olarak bir iist tura tasindigi durumlarda i TTIFAK, bu turu gegcmek icin kazanmasi
gereken 2 MAGI kazanmis gibi degerlendirilir (ITTIFAK (yelerine 10 Yerel puan verilir).

11.7.7 Tek Ginlik Etkinlik istisnalari

Bazi etkinlikler takimlari sadece 1 giin misafir edebilmektedir. Bu etkinlikler Tek Giinliik etkinliklerdir. Tek
Glinliik etkinliklerde en az 13 en fazla 24 takim olmalidir.

Yerel puanlar Boliim 11.8.1 Yerel Etkinlikler'de anlatilan gibi degistirilmigtir.

Tek Giinliik etkinlikler Sekil 11-5'te gosterilen gibi 4 ITTIFAKIn bulundugu bir Playoff semasini takip eder
(Yerel bir etkinlikse, Ceyrek Final’'e gcikma puanlari verilmez). Bu MAGLAR, Tablo 11-4'te belirtilen Yari Final
ve Final turlarindaki MAGC sirasini izler.
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Sekil 11-5 Tek Glinliik Etkinlik Playoff Semasi

1st Seed
p Semifinal
Winner
4th Seed
Champion
2nd Seed
Semifinal
MATCHES 2,4,6* Winner
3rd Seed —

*If necessary

4 ITTIFAK olusturma icin, ITTIFAK secim siireci 8 iITTIFAK Lideri yerine 4 ITTIFAK Lideri ile Bolim
11.7.1'deki gibi strdirdlir.

ROBOT yarismasi agisindan her giin birbirinden bagimsizken, jiri tarafindan verilen 6diillerde biitiin giinler
degerlendirmeye alinir (jiiri tarafindan verilen dddiller igin etkinligin birinci gliniine katilan bir takim
etkinligin ikinci giiniine katilan bir takim ile yarisir). Tim jiri degerlendirmeleri uzaktan yapilir, detaylar
2022 Tek Ginlik Etkinlik Plani’'nda bulunabilir.

11.8 Yerel Model ile Yiikselme

Takimlar sezon iginde katildiklari etkinlik tiiriine gore bir sonraki agamaya ytikselir. Etkinlik tiirleri Bélgesel
ve Yerel olmak lizere iki tirdedir. Bu bélim Yerel takimlarin Yerel siralama etkinliklerinden, Yerel
Sampiyonalar'a nasil yiikseldigini anlatmaktadir.

11.8.1 Yerel Etkinlikler

Yerel takimlar, kendi yerel bolgelerinde katildiklari ilk 2 Yerel etkinlikten ve Yerel Sampiyona’dan
kazandiklari puanlara goére siralanir. Bu takimlara puanlar su sekilde verilir:
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Tablo 11-5 Yerel Puan Dagilimi

Kategori Puanlar

SwralamaPuani(R, N, a) =

| ERF(N—2R+2> 10 +12
nv
Siralama Turu aN ImvERF (1)
Performansi a
(Normal biyklikteki bir Yerel etkinlik igin, bu denklem ile her Siralama
dongiisti igin en az 4 puan kazanilmaktadir. Her biytikliikteki etkinlik igin verilen
maksimum puan 22'dir.)
17 eksi ITTIFAK KAPTANI numarasina esittir. (6r. 3. ITTIFAK KAPTANI igin 14

ITTIFAK puan)
KAPTANLARI Tek Giinliik etkinlikler igin, 1., 2., 3. ve 4. ITTIFAK KAPTANLARI sirastyla 16, 14,

12 ve 10 kazanir.

17 eksi Secilme Sirasi'na esittir. (or. 5. teklifi kabul eden takim 12 puan alir.)

Segilme Sirasi Tek Guinlik etkinlikler icin, ilk tekliften sekizinci teklife takimlar sirasiyla 16, 14,
12,10, 8, 6, 4, ve 2 puan kazanir.

ITTIFAKIn ilerleyip ilerlememesinden bagimsiz olarak, takimlara katildiklari
Playoffta Yiikselme playoff donglilerine gore puan verilir. Detaylar igin litfen Bolim 11.8.1.3'i
inceleyin.

Jiiri tarafindan Chairman’s Award i¢in 10 puan

verilen Takim Engineering Inspiration Award ve Rookie All Star Award icin 8'er puan

et Jiri tarafindan verilen diger 6diillerin her biri igin 5 puan

2021 ve 2022 ¢aylak takimlari i¢in 10 puan

Takim Yasi

2020 gaylak takimlari igin 5 puan
Arka Arkaya Bu etkinliklerin takimin katildigi ilk 2 etkinlik olmasi kaydiyla, 1 hafta sonunda 2
Oynama Tek Ginlik etkinlige katillan takimlara 2 puan.

Yerel Sampiyona’da kazanilan puanlar 3 ile ¢arpilir ve Yerel etkinliklerde kazanilan puanlara eklenir.
Boylece her takimin sezon sonu puani hesaplanmis olur.

Takimlarin sezon sonu puanlarinda beraberlik olmasi durumunda, beraberlik asadidaki kriterlere gore
bozulur:

Tablo 11-6 Yerel takim siralama kriterleri

Kriter
Sirasi

Kriter

1 ‘ Toplam Playoff Turu Performans Puani
2 ‘ Bir etkinlikteki en yiiksek Playoff Turu sonucu

3 ‘ Toplam iTTIFAK Segimi Sonucu Puanlari
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Sirasi
4 En yiiksek Siralama Turu Sirasi ya da Secilme Sirasi (bir etkinlikteki en yiiksek ITTIFAK
Segimi puani)
5 Toplam Siralama Turu Performans Puani
6 En yiiksek MAGC skoru, skorun Siralama ya da Playoff MACinda elde edildiginden bagimsiz
olarak
7 En yiiksek ikinci MAGC skoru, skorun Siralama ya da Playoff MACinda elde edildiginden
bagimsiz olarak
8 En yiiksek tiglincli MAGC skoru, skorun Siralama ya da Playoff MACinda elde edildiginden
bagimsiz olarak
9 Rastgele Segim

11.8.1.1 Siralama Turu Performansi

Siralama performansi puanlari Tablo 11-5'deki denklem (bir ters hata fonksiyonu) kullanilarak hesaplanir.
Denklem asagidaki degiskenleri kullanir:

e R - Etkinlikteki Siralama MAGCLARI bitimindeki takim siralamasi (FMS'ten alinan veriye goére)
e N - Etkinlikteki Siralama déngulerinde miicadele eden FIRST Robotics Competition takimi sayisi
e Alpha (a) - Etkinlikteki puan dagiimini standart hale getirmek igin kullanilan sabit bir deger (1.07)

Bu formidil, takimlarin siralamasini temel alarak, Siralama Donglisi Performansi puanlarini normal
dagilima gore dagitir. Cogu takim ortalama bir puan alirken, az sayida takim ¢ok yiiksek ya da ¢ok diisik
puan alir.

Tablo 11-7, 40 takimh bir etkinlikteki 6rnek Siralama Turu Performansi puanlarini gostermektedir. Sistem
etkinlikteki takim sayisini ve takimin etkinlikteki sirasini degerlendirerek takima otomatik olarak bir puan
atamaktadir.

Tablo 11-7 Ornek Siralama Turu puan atamalari

Sira ‘ 1 2 3 4 19 20 21 37 38 39 40
Puan ‘ 22 21 20 19 13 13 12 6 6 5 4

11.8.1.2 ITTIFAK Segimi Sonuglari

Bu unsur takimin hem tekil siralama turu siralamasini ve hem de diger takimlardan goérdiigda ilgiyi
olcmektedir.

ITTIFAK KAPTANLARI siralama turu sonundaki siralarina gére degerlendirilmektedir. Bu sira, oyunun
kurallarina gore olusmus genel olarak birden fazla takimin performansini iginde bulunduran ve esitliklerin
oniine gegcmek igin tasarlanmis bir siradir. ITTIFAK KAPTANI olmayanlar diger takimlardan gérdiikleri
ilgiye gére degerlendirmektedir. Bir ITTIFAKa katiimak igin davet edilmek, bir takimin diger takimlar
tarafindan istenilen 6zelliklere sahip oldugunu géstermektedir. ITTIFAK segim siirecini puanlandirmaya
dahil etmek arkadan gelen takimlara da desteklemektedir. Oynadigi birkag MAGCI performansini optimize
etmek igin kullanarak bir takimin performansi ilk MACLARInda gosterdigi kotl performans nedeniyle
siralamasina yansimasa da ilk siralarda bulunan bir takim bu takimi sonradan agilan bir takim olarak
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degerlendirebilir. Bu puanlar 6zel bir strateji uygulayan takimlarin 6n plana ¢gikmasina da yardimci olabilir.
ROBOTu benzersiz olan ya da farkli yetkinlikleriyle diger iTTIFAK dyelerinin gii¢lii yonlerini tamamlayan bir
takim, 6zel bir stratejiyi uygulamak igin segilebilir.

ITTIFAK KAPTANLARI, ayni sirada segilen bir takim ile ayni puani almaktadir. Ornegin, 3. ITTIFAK
KAPTANIna tiglinci segilen bir takim ile ayni puan verilmektedir. Sayisal analizler, iTTIFAK
KAPTANLARInin ROBOT performanslarinin ayni sirada segilen takimlarla yaklasik olarak ayni giigte
oldugu fikrini desteklemektedir. ITTIFAK KAPTANLARI ile ayni sirada segilen takimlara ayni puani
vermenin ek bir faydasi da ITTIFAK KAPTANLARInin diger ITTIFAK KAPTANLARIndan gelen iTTIFAK
tekliflerini kabul etmesini kolaylastirmasidir. Béylece ilk 8 (Tek Giinliik etkinliklerde ilk 4) takim digindaki
takimlarin iITTIFAK KAPTANI olma sansi artmaktadir.

11.8.1.3 Playoff Turu Performansi

Bu unsur, takimin bir iITTIFAKIn pargasi olarak nasil bir performans gésterdigini 8lgmektedir.

Herhangi bir Playoff serisini kazanan ITTIFAKta MACLARa ROBOTLARI ile katilim saglayan tiim takimlara,
kazandiklari MAC basina 5 puan verilir. Cogunlukla, bir YEDEK ROBOT oyuna davet edilmedikce, takimlar
ceyrek, yari ve final seviyelerinden 10 puan alir. Tek Giinliik etkinliklerde, Ceyrek Final seviyesi bulunmaz,
bu nedenle takimlar yari ve final seviyelerinden toplamda en fazla 20 puan kazanabilir.

11.8.1.4 Odiiller

Bu unsur, takimin performansini jiri tarafindan verilen odiillere gére 6lgmektedir.

Bu sistemde takim &diillerinden kazanilan puanlarin amaci, 6diili kazanan takim igin 6dulin degerini
verilen puanlarla tanimlamak ya da FIRST igin 6dilin degerini verilen puanlara indirgemek degildir.
Ozellikle Chairman’s Award, Engineering Inspiration Award ve Rookie All Star Award édiilleri icin secilen
takimlarin bu siirecte tecriibe ettikleri dl¢ilebilir olmamakla beraber bu puan tabanli sistemin
degerlendirebileceginin ¢ok 6tesindedir. Bu ddllere puan verilmesinin tek nedeni takimlara FIRST'Un,
ozellikle kiiltiirel ddiillerimizle, “Robotlardan Daha Fazlasi” (ing. “More than RobotsS™”) oldugunu
hatirlatmak ve 6diil kazanan takimlarin 6diil kazanmayan takimlardan (st siralarda olmasini saglamaktir.

Takimlar sadece etkinlikteki jiiri tarafindan degerlendirilen 6diiller igin puan kazanirlar. Bir 6dill, juri
tarafindan verilmiyorsa (6r. Rookie Highest Seed), bir takima verilmiyorsa (6r. the Dean’s List Award) ya
da etkinlik esnasinda degerlendirilmiyorsa (6r. Safety Animation Award, sponsored by UL) bu 6diil igin
puan verilmez.

11.8.1.5 Takim Yasi

Bu unsur, gaylak ya da gorece yeni bir takim olmanin zorluklarini hesaba katmaktadir.

2020, 2021 ve 2022 yillarinda ¢aylak olan takimlarin bu yillarda yiizlestikleri esi benzeri olmayan zorluklari
g6z 6niinde bulundurmak ve bu takimlarin ROBOTLARIyla Yerel Sampiyona’ya katilma ihtimalini arttirmak
icin bu takimlara ek puanlar verilir. Caylaklara 6zel 6dillerimizde oldugu gibi, bu ek puanlar FIRST
Robotics Competition’a yeni katilan takimlari motive etmek ve onlarin gabalarini takdir etmek igindir. Bu
puanlar sezonun basinda atanir. Gaylak yili FIRST'iin takimi gaylak olarak tanimladigi yila gore
belirlenmektedir.

2022 sezonunda Takim Yasi puanlarinin verilis sekli onceki sezonlardan farkhdir.
Daha fazla bilgi igin liitfen su blog yazisini inceleyin.

11.8.1.6 Bolgesel Etkinlik Katilimi

Bolgesel etkinliklere katilan Yerel takimlar Bolgesel etkinliklerdeki eylemleri icin puan kazanmaz ve bu
etkinliklerde FIRST Sampiyonasi'na katihm hakki sunan jiiri tarafindan verilen édiiller i¢in degerlendirmeye
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alinmaz. Ancak, bir Yerel takim bir Bolgesel etkinlikte FIRST Sampiyonasi igin katilim hakki kazanirsa, bu
katilim hakki sezon igin Yerel bolgeye verilen Sampiyona limitinin bir pargasi olarak sayilir.

11.8.2 Yerel Sampiyona Katilimi

Yerel etkinliklerde yarisan takimlarin kendi Yerel Sampiyona’larina yiikselebilmeleri igin asagidaki
kriterlerden 1'ini saglamalari gerekir:

A. Yerel Chairman’s Award kazanani olmak,
B. Yerel Sirlama, (Kendi bolgelerinde katildiklari ilk 2 Yerel etkinlikten Yerel Etkinlikler
bélimiinde belirtilen sekilde kazanilan puanlara gére hesaplanir.)

Takimlar sezon boyunca liglincii ve daha sonraki Yerel etkinliklerinden, Yerel
bolgeler arasi etkinliklerden ve Bolgesel etkinliklerden puan kazanmaz.

Bir takim Yerel Sampiyona davetini reddederse, siradaki en yiiksek puanli davet
edilmemis takim Yerel Sampiyona’ya davet edilir ve etkinlik kapasitesi doluncaya
kadar bu stirece devam edilir.

C. Yerel Engineering Inspiration kazanani olmak (sadece bu 6diil igin yarisir),
D. Yerel Rookie All Star kazanani olmak (sadece bu &diil i¢in yarisir).

Her Yerel Sampiyona igin kapasite Tablo 11-8'da gosterilmistir. Her Yerel bolge, kendi Yerel
Sampiyona’sina kag¢ takimin yiikselecegini belirlemektedir. Bu kapasiteler Yerel bélgede bulunan takim
sayisl, etkinlik alanlari vb. kriterlere gore belirlenmektedir.

Tablo 11-8 2022 Yerel Sampiyona kapasiteleri

Yerel $ampiyona Kapasite

FIRST Chesapeake District Championship 60
FIRST Israel District Championship 36
FIRST Mid-Atlantic District Championship 60

FIRST North Carolina State Championship 32

FIRST Ontario Provincial Championship 80
FIRST in Texas District Championship 80
Indiana State Championship 32
Michigan State Championship 200
New England District Championship 80
Pacific Northwest District Championship 42
Peachtree District State Championship 32
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11.8.3 Cok Kimeli Yerel Sampiyonalar

Bazi Yerel Sampiyonalar 1'den fazla kiimeye sahip olmak igin gereken takim sayisina sahiptir. Takimlar
kiimelerine FIRST in Michigan tarafindan gelistirilen bir yontemle FIRST tarafindan atanir.

Yontem “kaba kuvvet yinelemeli rastgelelestirici (ing. brute force iterative randomizer)” kullanir ve
asagidaki gibi calisir:

1. Yerel takim listesi Yerel Etkinlikler bolimiinde anlatilan sekilde toplanan yerel puanlarin toplamina
gore siralanir.
2. Takim listesi siralamaya gore geyreklere ayrilir (6r. ilk geyrek siralamanin en iyi %25'inde bulunan
takimlari igerir).
3. Kiime atamalari her geyrekten esit katim olacak sekilde rastgele gergeklestirilir.
4. Her kiime igin 3 kriter hesaplanir:
a. Ortalama gug: bir kimedeki takimlarin ortalama yerel puanlari
b. Gii¢ dagilimi: Kiimedeki takimlarin yerel puanlarinin Sinyal-Giiriiltii Seviyesi (ing. Signal to
Noise Ratio (SNR)). SNR su sekilde hesaplanir:

—2
X
SNR =10 <10g;>

x = bir kiimedeki yerel puanlarin ortalamasi
o = bir kimedeki yerel puanlarin standart sapmasi

c. “lyi” takimlar icin giic dagilim: ilk ceyrekte bulunan takimlarin yerel puanlarinin SNR
degeri.
5. Kimelerin bu 3 kriteri, diger kiimelerin kriterleri ile karsilastirilir. Kiimelerin kriterleri arasindaki
farklar Tablo 11-9'de gosterilen farklari agiyorsa, kriter saglanmamistir.

Tablo 11-9 Yerel Sampiyona kiime degerlendirme limitleri

2 kiilmeli 4 kiimeli

Ortalama gii¢ ‘ 1 2
Gii¢ dagihmi ‘ 1 2.5

1.5 2

“lyi” takimlar igin gii¢ dagilimi

6. Eger 3 kriter de saglanmissa, etkinligin diizenleyicileri kiime atamalarini yayinlar. 3 kriterden
herhangi birinin saglanmamasi durumunda, atama yapilmaz ve siire¢ 3. adimdan tekrar baslar.

Bu durumlarda:

Kiime sampiyonu ITTIFAKLAR etkinligin kazanan iTTIFAKI belirleninceye kadar birbirleriyle agagidaki
semaya gore Yerel Sampiyona Playoffu oynar.
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Sekil 11-6 4 kiimeli Yerel Sampiyona Playoff semasi

Division A
Semifinal Semifinal
MATCHES 1,3,5* Winner
Division B
Champion
Division C
Semifinal Semifinal
MATCHES 2,4,6" Winnher
Division D

*If necessary

Sekil 11-7 2 kiimeli Yerel Sampiyona Playoff semasi

Division A

Champion

Division B

Yerel Sampiyona Playofflarinda miicadele eden takimlar Playoff Turu Performansi kisminda
anlatildigi gibi Playoff turu performansi puani kazanirlar.

Yerel Sampiyona Playofflarinda daha 6nce YEDEK TAKIMLAR bolimiinde anlatildidi gibi
YEDEK ROBOT almamis bir iTTIFAKin ITTIFAK KAPTANI sadece kendi kiimelerinin
havuzundaki en Ust siralamadaki takimi YEDEK TAKIM olarak alabilir.

11.9 FIRST Sampiyonasi: Eklemeler ve istisnalar

2022 FIRST Sampiyonasi’'nda takimlar alti 6 kiimeye atanacaktir. Kime atamalarinda kullanilacak
prosedir asagidaki gibidir:

1.

11 Turnuvalar

Gaylak takimlar, rastgele olacak bigimde birer birer sirayla Kiimeler'e atanir. (6r. 1. Kiime'ye bir
takim, 2. Kiime'ye bir takim, 3. Kiime'ye bir takim, 4. Kiime'ye bir takim, 5. Kiime'ye bir takim, 6.
Kiime'ye bir takim ve tekrar 1. Kiime'ye bir takim atanir. Sireg, biitiin Caylak takimlar bir Kiime'ye
atanincaya kadar devam eder.
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2. 1. Adim deneyimli takimlar igin tekrarlanir.

Kiime Siralama MAGLARI ve Playoff MAGLARI bolimlerinde anlatilan sekildeki standart turnuva modelini
takip eder. Bu siire¢ sonunda Kiime Sampiyonlari belirlenir. 6 kiime Sampiyonu, 2022 FIRST Robotics
Competition Sampiyona Kazananlari'ni belirlemek igin, Einstein SAHALARInda FIRST Sampiyonasi
Playofflar bélimiine gore oynanan, Sampiyona Playofflarina yiikselir.

11.9.1 FIRST Sampiyonasi’'na Yikselme

Takimlarin FIRST Sampiyonasi’'na katilmaya nasil hak kazanacagina dair detaylar FIRST Sampiyona
katihm kriterleri web sayfasinda bulunabilir.

11.9.2 4 ROBOTIu iTTIFAKLAR
FIRST Sampiyonasi’nda YEDEK TAKIM sistemi uygulanmaz.

Her kiime Playoff turnuvasi 6ncesinde, ITTIFAKLAR, Béliim 11.7.1 ITTIFAK Secim Siireci‘nde anlatilan
sekilde belirlenir ancak secim sireci agagida anlatilan 3. Tur segimleriyle tamamlanir.

3. Tur: ITTIFAK KAPTANLARInIn énceki turlarda uyguladigi adimlarin aynisi uygulanir ancak segim sirasi
tekrar terse déner (1. ITTIFAK ilk segimi yaparken 8. ITTIFAK son secimi yapar). Bu siirecin sonunda her
birinde 4 takim bulunan 8 iTTIFAK olusur.

Kiime Playoff MAGLARI ve Sampiyona Playofflar siiresince, iITTIFAKLAR MAGLARa 4 ROBOTun herhangi
3'li ile ¢ikabilir. MACa gikan 3 ROBOTun ve SURUCU iISTASYONLARInIn listesi DIiZILIS olarak adlandirilir.
DiziLiSte yer almayan takimdan bir temsilcinin on altinci ITTIFAK iiyesi olmasina izin verilir. Temsilci bu
tiyelikle sadece danismanlik yapabilir ve bir KOG olarak kabul edilir (6r. INSAN OYUNCU olamaz).

SAHA MAC igin hazir oluncaya kadar DIZILIS gizli tutulur. SAHA hazir oldugunda her iTTIFAKin DiZiLiSi
takim tabelalarinda gozikdir.

Bir ITTIFAK, ilk kiime Playoff MAC! ya da ilk Sampiyona Playoff MAC! icin DiZiLiSini MAG programinda
belirtilen MAC baglama saatinden 2 dakika éncesine kadar iletmezse DIZILIS su sekilde olur: ITTIFAK
Lideri, ilk segilen ITTIFAK takimi, 2. Segilen ITTIFAK takimi. Bu ii¢ (3) ROBOTtan herhangi biri MAGa
gtkamayacak durumdaysa, ITTIFAK MAGa 2 (daha kétii intimalle 1) ROBOTIa ¢ikmak zorundadir.

Bir ITTIFAK, ilk kiime Playoff MAC!I ya da ilk Sampiyona Playoff MACI sonrasinda DIZILiSini degistirmek
isterse, ITTIFAK KAPTANI yeni DiZiLiSi Bag HAKEMe veya Bas HAKEMin gérevlendirdigi kisiye dnceki
MAG bitmeden yazili olarak iletmelidir (6r. 2. Geyrek Final MAG! icin olan DIZILIS, 1. Geyrek Final MAGI
bitmeden iletilmelidir). Bas HAKEM mesgulse ve gérevlendirilen bir kisi yoksa, ITTIFAK KAPTANI DiZiLiSi
iletmek i¢in soru kutusunda beklemelidir.

DiziLiS iletildikten sonra, ITTIFAK ya da SAHA MOLAs! veriimedigi siirece, DiZILiS degistirilemez. MOLA
verilmesi durumunda, iTTIFAK KAPTANI DiZiLiSi degistirebilir ancak bu degisikligi MOLA bitimine 2
dakikadan fazla bir siire varken yapmalidir.

Ornek: 4 takim, A, B, C ve D, bir ITTIFAK olusturmustur ve kiime SAHAsInda
oynanacak Playoff MAGCLARIna ¢ikacaklardir. Bir Playoff MACI esnasinda Takim
C'nin robotu bozulur. ITTIFAK, Takim C'nin yerine Takim D'yi oyuna sokmaya
karar verir. Takim C, ROBOTunu tamir eder ve ilerleyen Playoff MACLARInda
Takim A, B ya da D’nin yerine oyuna girebilir. ITTIFAKIn kiime turnuvasini
kazanmasi durumunda, iTTiIFAKtaki 4 takim da Sampiyona Playoff MAGLARInda
oynayabilir.
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Bir MAGIn ARENA HATASI nedeniyle tekrari halinde, tekrar magindaki DIiZiLiS tekrar edilen MACIn DIZIiLiSi
ile aynidir. Bu kuralin tek istisnasi, MAGCIn tekrarlanma nedeninin bir ROBOTun bir ARENA HATASI sonucu
calismaz héale gelmis olmasidir. Bu durumda DiZILIiS degistirilebilir.

11.9.3 FIRST Sampiyonasi Pit EKibi

FIRST, kiime SAHALARInda gercgeklesen iTTIFAK KAPTANLARI toplantisi sirasinda ITTIFAK
KAPTANLARIna rozetler dagitir. Bu rozetler pit ekibi tyelerinin ARENAya erisebilmesini saglar.

T901 *Rozetlerinizi takin. kiime ve Sampiyona Playoff MAGLARI siiresince sadece uygun rozetlere
sahip takim lyelerinin ARENAya girmesine izin verilir.

Kural ihlali halinde: ihlal durumu diizeltilinceye kadar MAC baslatilmaz. Kendini tanitici bir 6geye
sahip olmayan kisiler ARENAdan ayrilmalidir.

Takimlar bir ITTIFAKa secilme konusunda hazirlikli olmali ve rozet dagrtimi
konusunda ITTIFAK secimi dncesinde bir plan olusturmalidir. Pit ekibi tiyelerine
rozetleri dagitmak ITTIFAK KAPTANInin sorumlulugudur.

11.9.4 FIRST Sampiyonasi Playofflari

6 kiime Sampiyonu herkesin birbiri ile karsilastigi bir turnuva usuliinde (daire usulii) 2022 FIRST Robotics
Competition Sampiyonlari'ni belirlemek igin miicadele eder. Bu formatta her kiime Sampiyonu, diger kiime
Sampiyonlari ile 1 MAG yapar. MACLARIn sirasi, Tablo 11-10'de gosterilmistir.

Tablo 11-10 FIRST Sampiyonasi MAC sirasi

. o Kiitle Enerji
g 3 . .
Kirmizi Mavi Kirmizi Mavi
1 Carver Turing
1 2 Galileo Roebling
3 Hopper Newton
4 Carver Roebling
2 5 Turing Newton
6 Galileo Hopper
7 Carver Newton
3 8 Roebling  Hopper
9 Turing Galileo
10 Hopper Carver
4 | 11 Newton Galileo
12 Roebling Turing
13  Galileo Carver
5 14 Hopper Turing
15 Newton Roebling

Sampiyona Playofflarinda, ITTIFAKLAR Siralama Puani kazanmaz ancak Sampiyona Puani kazanir. Daire
usulii turnuvanin her turunda oynanan MAGIn sonucunda ITTIFAKIn MAGtaki performansina gére
kazandigi puana Sampiyona Puani denir.

A. Kazanan ITTiFAKa 2 Sampiyona Puani verilir.
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B. Kaybeden ITTIFAKa 0 Sampiyona Puani verilir.
C. Beraberlik durumunda, her iki iTTIFAKa da 1 Sampiyona Puani verilir.

A-C'nin istisnalar asagidaki gibidir:

D. Bas HAKEM tarafindan, DISKALIFIYE edilen bir takim, iginde bulundugu ITTIFAKIn 0
Sampiyona Puani almasina sebep olur.

Daire usuliinde oynanan turnuvadaki MAGLAR iginde ITTIFAKIn topladidi toplam Sampiyona Puani'nin,
ITTIFAKa daire usulii turnuvada oynamasi igin atanan MAG sayisina balimd, iTTIFAKIn Sampiyona
Skoru’na (CS) esittir.

Daire usulii turnuvaya katilan biitiin ITTIFAKLAR Sampiyona Skoru’'na gére siralanir. ITTIFAK sayisinin 'n’
oldugu durumda, ITTIFAKLAR 1'den n'e siralandiginda, 1'inci ITTIFAK en yiiksek Sampiyona Skoru'na
sahip olan ITTIFAKken, n'ninci ITTIFAK en diigiik Sampiyona Skoru’na sahip olan ITTIFAKtir.

Tablo 11-11 Einstein turnuvasi siralama kriterleri

Kriter Sirasi Kriter

1 Sampiyona Skoru

2 Ortalama ITTIFAK HANGAR puani

3 Ortalama ITTIFAK TAKSI + KARGO puani

4 Ortalama ITTIFAK MAG puani, FAULLER dahil

iki ITTIFAK arasindan hangisinin Playofflara yiikselecegi, iki
ITTIFAK arasindaki esitlik nedeniyle belirlenemiyorsa, bu iki
5 ITTIFAK arasinda bir beraberlik bozma MAGI oynanir.

Playofflara ylikselen takimlar arasinda bir esitlik olmasi
durumda, FMS ITTIFAKLARa renklerini rastgele atar.

Daire usulii turnuvanin sonunda en yiiksek Sampiyona Puani'na sahip iki (2) iTTIFAK Einstein finallerine
yiikselir. Einstein finallerinde, ITTIFAKLAR puan kazanmazlar. Einstein finallerinde ITTIFAKLARIn alacagi
sonuglar: Kazanma, Kaybetme ve Beraberliktir. 2 MAG kazanan ilk iTTiFAKtaki takimlar, 2022 FIRST
Robotics Competition Sampiyonlari olarak ilan edilir.

Einstein finallerinde, bir MAG sonucunda iki ITTIFAKIn da esit puan almasi halinde, MAG tekrarlanir. Boyle
bir durumda DIZILIS degistirilebilir.

11.9.5 FIRST $Sampiyonasi’'nda MOLALAR

Einstein turnuvasinda olan takimlarin MOLA hakki yoktur.

E
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12 SOZLUK

ingilizce Terim Tiirkge Terim Tanim
o Kendisine uygulanan elektrik enerjisini dinamik olarak
ACTIVE DEVICE AKTIF CIHAZ kontrol ederek/donustlrerek baska parcalara elektrik
kaynadi olan cihazlar
ALLIANCE ITTIFAK en fazla 4 I-.'IRStT?vRobonvcs Competition takiminin MAG
esnasinda is birligi yaptigi gruptur
ALLIANCE N Playoff MAGLARI siiresince bir ITTIFAKI temsil eden
CAPTAIN AR OGRENCI
30-ft. (~914 cm) genislik, 8 ft. 10 in. (~269 cm) derinlik ve
ALLIANCE AREA ITTIFAK ALANI sonsuz yiikseklikten olusan hacimdir. ITTIFAK DUVARI, hali
kenarlari ve ITTIFAK rengindeki bant bu hacmin igindedir.
ALLIANCE WALL iTTIFAK DUVARI 3.SURUCU ISTASYONU ve 1 HANGAR DUVARIndan olusan
bir SAHA elemanidir.
RAPID REACTSM oyununu oynamak i¢in gereken pargalarin
ARENA ARENA tamamina verilen isimdir. Gerekli pargalar SAHA, KARGO,
SAHA ve ROBOT kontrol ekipmanlarinin timuddir.
ARENA FAULT ARENA HATASI ARENAnNIn operasyonunda meydana gelen hatalar
MACIn ilk agsamasidir ve MAGIn ilk 15 saniyelik kismina
verilen isimdir. ROBOTLAR, OTONOM boyunca SURUS
AUTO OTONOM TAKIMLARIndan herhangi bir komut ve sinyal almadan
calisir.
Playoff MAGLARInda, ROBOTu ve SURUS TAKIMI ile bir
e YEDEK TAKIM ITTIFAKtaki ROBOT ve SURUS TAKIMInin yerine gegen takim
BUMPER TAMPON ROBOT cergevesine takilmasi zorunlu olan bir yapi
yerde diiz duran bir ROBOTu referans alan, yer ile yerden 7%
BUMPER ZONE TAMPON ALANI  in. (~19 cm) yiiksekte bulunan sanal bir diizlemin arasinda
kalan bosluk
FTA, LRI ya da Bags HAKEM tarafindan MAGa ¢ikmasi uygun
BYPASSED BAYPAS bulunmayan ya da MACa ¢ikamayacak durumda olan
ROBOTLARa atanan durum
9% in. (~24 cm) ¢apinda, 9% oz. (~270 g) adirhiginda olup
CARGO KARGO tlylu bir ylizeye sahip, kirmizi ya da mavi renkte normalden
biyiik bir tenis topu
ITTIFAK rengide 20 ya da daha fazla KARGOnun AKTARMA
CARGO BONUS KARGO BONUSU ME.RKEZIne yerlestirilmesi. OT-QNOM. periyodunda, BESLI adi
verilen, en az 5 KARGO yerlestiriimesi durumunda, bu sinir
18'e diiser.
12 Sézlik 133/ 140
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ingilizce Terim Tiirkge Terim Tanim
ITTIFAK DUVARI ve TERMINALIn kesigiminden 1 ft. (~30
. iai  Cm) 6tede baslayan ve iTTIFAK DUVARIndan 1 ft. (~30 cm)
R KARGO GIZGISI -\t olacak sekilde ITTIFAK DUVARIna paralel uzanan 3
ft. (~91 cm) uzunlugundaki siyah ¢gizgi
CENTER LINE ORTA GiZGi B?rlyerlerle ~§6 acl yapacak sekilde SAHA uzunlugunu ikiye
bélen beyaz gizgi
tizerinde 6% in. (~17 cm) araliklarla 1% in. (~3 cm) boyunda
aliminyum kodsebent bulunduran plastik bir plakadir.
SHNE KANAL Aliminyum kosebentler, KANALLAR lizerinde seritler
olusturmaktadir.
COACH KOC Rehber veya danisman
en temel durumunda olan, zarar vermeden ve ana islevini
COMPONENT BILESEN degistirmeden daha kiigiik pargalara ayrilamayan, herhangi
bir parca
CONTINUOUS SUREKLI Yaklasik 10 saniye ya da daha fazla stiren kural ihlalleri
bir SATICI tarafindan satilan standart (i.e 6zel siparis lizerine
COTS HOTE imal edilmemis) ve tim takimlarin alimina agik olan bir
parca (ing. Commercial off the Shelf)
" Eyleyici (bkz. R501) ya da ana kontrol sisteminin temel bir
CUSTOM OZEL TASARIM S . o
CIRCUIT DEVRE pargasi (bkz. R710) olmayan herhangi bir aktif elektrikli
cihaz
ROBOTun butin ¢iktilarinin etkisiz héle getirilmesine ve
DISABLED DEVRE DISI dolayisiyla MACin geri kalaninda ROBOTun hareketsiz
kalmasina neden olan komutun gonderilmesidir.
Bir takima Siralama MAGLARI sirasinda verilmesi halinde
; - takimin 0 MAGC puani ve 0 Siralama Puani almasina, Playoff
DISQUALIFIED DISKALIFIYE MACLARInda verilmesi hélinde ise takimin iginde bulundugu
ITTIFAKIn 0 MAG puani almasina neden olan cezadrr.
DRIVER SURUCU ROBOTun kontroliinden sorumlu kisi
DRIVER SURUCU SURUS TAKIMLARIna ROBOTLARInI kontrol etmeleri igin
STATION ISTASYONU atanan, ITTIFAK DUVARInda bulunan 3 alandan 71'i
ayni FIRST Robotics Competition takimindan en fazla 5
DRIVE TEAM SURUS TAKIMI kisinin olusturdugu, gérevli olduklart MAG boyunca takimin
sergiledigi performanstan sorumlu olan ekip
ROBOT (zerinde kullanilan, Gizerinde oyanmis, insa edilmis,
smCATED  iwaLEDg OO Dyt lesini s,
ITEM PARGA g $ $, boy $, Kap Sy

veya tamami bir tasarlama agamasiyla son haline getirilmisg
bir BILESEN ya da MEKANIZMA
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ingilizce Terim Tiirkge Terim Tanim
27 ft. (~823 cm) x 54 ft. (~1646 cm) boyutlarinda, bariyerler,
ITTIFAK DUVARLARI ve TERMINALLER ile cevrelenmis hali
kapli bir alandir. Bariyerlerin iist yiizeyleri ile SAHA icine
BIERD Sdak bakan yiizeyleri SAHAya dahildir. Benzer sekilde, ITTIFAK
DUVARLARInIn SAHA igine bakan yiizeyleri ve
TERMINALLERIn 6n dikey yiizeyleri SAHAya dahildir.
SAHA HAKEMLER, FTALER ya da SAHA etrafinda olan diger
FIELD STAFF GOREVLILERI gorevliler
FMS FMS SAHA Ydénetim Sistemi (ing. FIELD Management System)
FOUL FAUL Rakibin MAG skoruna 4 puan eklenmesi
FRAME . TAMPON ALANI iginde kalan, ROBOTun sabit, hareket
PERIMETER CERCEVEENRES ettirilmeyen, yapisal pargalar
FTA FTA FIRST Teknik Danigmani (ing. FIRST Technical Advisor)
GUARD KORUMA KANAL lizerinde TERMINAL yapisi tarafindan olusturulan bir
cergeve
kafes sistemi (ing. truss), kaideler, 4 BASAMAK, BASAMAK
HANGAR HANGAR montaj parcalari, zemin korumasi ve 2 FIRLATMA
RAMPASIndan olugan SAHA elemani
HANGAR BONUS | HANGAR BONUSU iTTIiFAKIn en az 16 HANGAR puani kazanmasi
2 ft. 9 % in. (~85 cm) genisliginde, 6 ft. 5% in. (~197 cm)
HANGAR WALL HANGAR DUVARI yiiksekliginde 1. SURUCU ISTASYONU ve bariyer arasinda
bulunan bir yapi
ITTIFAK DUVARI, bariyer ve ITTIFAK rengi bant ile
HANGAR ZONE HANGAR ALANI  tanimlanan 9 ft. 8 in. (~295 cm) genislik, 10 ft. 8% in. (327
cm) derinlik ve sonsuz yiikseklikten olusan hacim
Ust kismi zemin koruma halisindan 6 ft. 3% in. (~192 cm)
HIGH RUNG UST BASAMAK yiksekte olacak sekilde HANGARAa yerlestirilen bir
BASAMAK
AKTARMA huni seklinde 2 hedeften.(bir UST AKTARMA MERKEZI ve bir
HUB MERKEZi ALT AKTARMA MERKEZI), UST ve ALT GIKISLARdan ve 4
kapaktan olusan, iki ITTIFAKIn paylastigi yapi
HUMAN PLAYER INSAN OYUNCU KARGO sorumlusu
INSPECTOR DENETGI ROBOTun tzerindeki herhangi bir pargaya izin verilip

verilmedigini degerlendirmekle gérevli gonuilli
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ingilizce Terim Tiirkge Terim Tanim
Kit of Parts, icinde bulunulan sezonun Kickoff Kit Kontrol
Listesi (Ing. Kickoff Kit Checklists) dokiimaninda listelenen,
icinde bulunulan sezonda FIRST Choice lizerinden takimlara
KOP KOP saglanan ya da iginde bulunulan sezonda Uriin Bagis
Kuponu [Ing. Product Donation Voucher (PDV)] ile takimlar
adina kargolama masraflari harig 6demesi yapilan
kalemlerin timdui
LAUNCH PAD FIRLATMA Y in. (~6 mm) kalinhginda, 1 ft. 5% in. (~44 cm) boyunda ve
RAMPASI 10 in. (~25 cm) eninde ITTIFAK renginde HDPE bir parca
LINEUP DiziLis |MAC§ ¢tkan 3 ROBOTun ve SURUCU ISTASYONLARInin
istesi
LOWER EXIT ALT CIKIS b|r KARGO’r)un ALT AKTARMA MERKEZInden ¢ikis yaptig1 4
tinelden 1'i
ALT AKTARMA . .
LOWER HUB MERKEZi huni seklinde 2 hedeften altta olani
Ust kismi SAHA halisindan 4 ft. % in. (~124 cm) yiiksekte
/BT ALTBASAMAK | cak sekilde HANGARa yerlestirilen bir BASAMAK
LRI LRI Bas ROBOT DENETGISI (ing. Lead ROBOT INSPECTOR)
BILESENLERin ve/veya MEKANIZMALARIN
MAJOR ) birlestirilmesinden olusan ve oyundaki en az 1 goreve (robot
ANA MEKANIZMA hareketi, KARGO kontroli, SAHA elemani kullanimi ya da
MECHANISM X o
baska bir robotun yardimina ihtiya¢g duymadan puan
getirecek bir eylemin icrasi) odaklanan yapi
MATCH MAG ITTI.FAKLA.Rln RAPID REACT oyununu oynadigi 2 dakika 30
saniyelik slire
MECHANISM MEKANIZMA ROBOTa pghrh b'|r islev saglamasi i¢in BILESENLERIn bir
araya getirilmesiyle olusturulan yapilar
Ust kismi SAHA halisindan 5 ft. % in. (~153 cm) yiiksekte,
merkezinden ALT BASAMAGIN merkezine olan uzaklik 3 ft. 6
MID RUNG ORTA BASAMAK in. (~107 cm) olacak sekilde HANGARa yerlestirilen bir
BASAMAK
MOMENTARY ANLIK Yaklasik 3 saniye ya da daha az siiren kural ihlalleri
MXP MXP myRIO Expansion port, roboRIO (izerinde bulunan bir giris
OPERATOR OPERATOR SURUCULERln ve/ve_yg INSAN O}(UNC{JLARm ROBOTLARIna
CONSOLE KONSOLU komutlarini iletmek igin kullandigi ve BILESEN veya
MEKANIZMALARdan olugsanan sistem
PASSIVE Kendisine uygulanan elektrik enerjisini sadece ileten ve/veya
CONDUCTOR PASIF ILETKEN enerji Uzerinde statik ayarlama yapan devreler veya cihazlar

(6r. kablo, baglanti pargalari vb.)
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ingilizce Terim Tiirkge Terim Tanim
PCH PCH Pnématik Kontrol Merkezi (ing. Pneumatic Control Hub)
PCM PCM Pnématik Kontrol Modiilii (ing. Pneumatic Control Module)
PDH PDH Gli¢ Dagitim Merkezi (ing. Power Distribution Hub)
PDP PDP Glig Dagitim Paneli (ing. Power Distribution Panel)
bir ROBOTun rakip ROBOTun hareketini direkt veya dolayli
PIN PRES temas (6rnegin, bir SAHA pargasi ile sikistiracak bigimde)
yoluyla engellemesi
TERMINALIn genisligi boyunca uzanan ve KORUMANIn SAHA
PURPLE PLANE MOR DUZLEM tarafindaki kenari ile i¢ rampaya paralel olarak yerlestirilen
mor bandin tanimladigi sanal bir sinirlayici
QUINTET BESLI OTONOMda en az 5 KARGO yerlestirilmesi durumu
Asirt ROBOT veya takim Uyesi davranigina ya da kural ihlaline
RED CARD KIRMIZI KART karsilik takimin MAGtan DISKALIFIYE olmasina neden olan
cezadir.
REFEREE HAKEM RAPID RE:AC'I:oyupunda kurallari uygulamak tizere FIRST'lin
lisansladigi gorevli
REPEATED TEKRAR EDEN MAG i¢inde birden fazla kez yapilan kural ihlalleri
bir FIRST Robotics Competition takimi tarafindan iginde
bulunulan sezonun oyununu oynamak igin insa edilen
elektromekanik bir yapidir. Bu yapi ayni zamanda oyunda
ROBOT ROBOT aktif bir oyuncu olmak igin gereken temel sistemleri de
icinde bulundurur. Bu sistemlere glig, iletisim, kontrol, SAHA
icinde hareketi saglayan sistemler ve TAMPON 6rnek olarak
verilebilir.
RP SP Siralama Puani (ing. Ranking Point)
RPM RPM Radyo Gii¢ Modiilii (ing. Radio Power Module)
RS SS Siralama Skoru (ing. Ranking Score)
RSL RSL ROBOT Sinyal Isigi (ing. ROBOT Signal Light)
ITTIFAK rengine boyanmig 1% in. (~3 cm) i¢ capli, 1.66 in.
RUNG BASAMAK (~4 cm) dis caph Schedule 40 tipi gelik boru
1A’dan daha az siirekli akim ¢eken ve 1A’den fazla akim
tiretemeyen bir kaynagin olusturdugu sinyal. Or. roboRIO
SIGNAL LEVEL SINYAL SEVIYESI  iizerindeki PWM &zelligi olmayan gikiglar, CAN sinyalleri,
PCM/PCH Solenoit ¢ikiglar, 500mA VRM cikislari, RPM
cikislari ve Arduino ¢ikiglari
SHADOW LINE GOLGE GizGi ORTA BASAMAGIN tam altinda kalan siyah cizgi
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ingilizce Terim Tiirkge Terim Tanim
STARTING BASLANGIC . o -
CONFIGURATION = KONFiGURASYONU ROBOTun bir MACa baslarkenki fiziksel konfigiirasyonu
BASLANGIC Halinin eni boyunca uzanan, SURUCU iISTASYONUNun
STARTING LINE CIZGiSi arkasindaki aliminyum panelden 2 ft. 4 in. (~71 cm)
uzaklikta zemine yapistirilan beyaz bandin olusturdugu gizgi
STUDENT OGRENCI Kickoff onceS|nd§k! eylil ayinin 1. guind itibariyle liseyi
tamamlamamis kisi
SURROGATE VEKIL FMS taraflnfjgn rastgele daha fazla Siralama MACiI
oynamalari igin atanan takimlar
TAMPONLARI OTONOM periyodu bitmeden 6nceki herhangi
TAXI TAKSI bir zamanda yerlestirildigi APRONU terk eden her ROBOTun
durumu
TECH FOUL TEKNIK FAUL Rakibin MAG skoruna 8 puan eklenmesi
) ROBOTun sorunlarinin tespitinden, SAHAya
TECHNICIAN TEKNISYEN yerlestiriimesinden ve SAHAdan ¢ikartiimasindan sorumlu
kisi
UZAKTAN S
TELEOP KONTROL MAGCin ikinci agsamasi

TERMINAL AREA

TERMINAL
STARTING LINE

TARMAC

TERMINAL

TRAVERSAL
RUNG

TIMEOUT

UPPER EXIT

TERMINAL ALANI

TERMINAL
BASLANGIC
GizGisi

APRON

TERMINAL

GEGIS BASAMAGI

MOLA

UST GIKIS

Mor bant tarafindan gevrelenen 8% in, (~235 cm) genislik, 6
ft. 9 in. (~206 cm) derinlik ve sonsuz yiikseklikten olusan 2
hacimden 1'idir. Mor bant TERMINAL ALANInin bir
parcasidir.

TERMINAL ALANI genigligince uzanan ve TERMINAL
ALANInin arka kismindan 2 ft. (~61 cm) iceride bulunan
beyaz gizgi

ITTIFAK rengindeki bantlar ile gevrelenen 12 ft. 9 in. (~389
cm) geniglik, 7 ft. % in. (~215 cm) derinlik ve sonsuz
yikseklikten olusan 4 hacimden 1'i

1 rampa, 1 KORUMA, 1 MOR DUZLEM, 1 KANAL ve Sekil
5-20'de gosterilen yapisal pargalardan olugan SAHA elemani

Ust kismi zemin koruma halisindan 7 ft. 7 in. (~231 cm)
ylksekte olacak sekilde HANGARa yerlestirilen bir
BASAMAK

Playoff MAG isleyisini duraklatmak icin kullanilan, MAGLAR
arasindaki en fazla 6 dakikalik periyot

bir KARGOnun UST AKTARMA MERKEZinden gikis yaptig 4
koldan 7'i
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ingilizce Terim Tiirkge Terim Tanim
UST AKTARMA . . N

UPPER HUB MERKEZi huni seklinde 2 hedeften yiiksekte olani

HOTE drinleri satisa sunan yasal bir sirkettir. Sirketlerin
MERBCR Sauc Bolim 9 ROBOT Kurallari’'ndaki kriterleri saglamasi gerekir.
VRM VRM Voltaj Regiilatérii Modiilii (ing. Voltage Regulator Module)

Bas HAKEMin asirt ROBOT veya takim lyesi davranisina ya
YELLOW CARD SARI KART da kural ihlaline karsilik yaptigi uyaridir. Ayni turnuva

12 So6zlik

asamasinda alinan ikinci SARI KART KIRMIZI KART olarak
degerlendirilir.

@
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FIRST®, FIRST® logosu, FIRST® Robotics Competition, FIRST® Tech Challenge, RAPID REACTSM, FIRST FORWARDSM, Gracious
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LEGO®, LEGO Group'un tescilli markasidir. FIRST® LEGO® League, FIRST ve LEGO Group’un ortak tescilli markasidir. Diger tim tescilli
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